Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Die Erdffnung 1 8

Di e Er 06f8f nmed9HPliidese Er6ffnung sind alle Blatter verpackt, fur welche
wir keine andere Ero6ffnung im System haben. In der Regel zeigt die Ansage 2+ Ké&rten in
ausnahmsweise kann es sich aber auch um &mgleton handeln. Einen Singlet®rhat

man dann, wenn man keine Sedelfarbe und keine verninftige Sermit einer 4er

Edefarbe hat. Da wir gefahrlich sowie generell an vierteriStt e di e Er 6f f-nung
16 HP verwenden, ist dies oft nur neiiner Verteilung 4-1-4 denkbar, und da ist an erster

und zweiter Stelle mit 11 HP ein ,pass®“ zumi
es sich beim Singleton um eine kleinere Figur handelt).

Wir 6ffnen, auch bei der Variante441-4, jede Handwenn wir mindestens 12 HP haben.

Besitzen wir nur 11 HP, 6ffnen wir auch an erster und zweiter Position immer, wenn wir Uber
mindestens 2% Defensivstiche verfiigen und die Wiederansage keine Schwierigkeiten bietet

(egal was der Partner in der Folge bietétgiter ist zu bedenken, dass wir ungefahrlich an
erster bis dritter St el -12HPeriffndd,THandenialso, Bl at t er
wel che knapp an der Grenze (oder | eicht daru
Wi ederansage, ErNTY ndlanghe jdéitneirbri gens tendenzi
verteiltes Blatt, gefahrlich sowie an vierter Stelle dann mita HP, ungefahrlich hingegen

13-15 HP; eine andere Starke kann man bei einer solchen Sequenz nur haben, wenn ernsthafte
Grinde gegendieErdoffnug  , 1 NT*“ sprechen.

I n der Regel hat ¢'dear &fpfiredte,r ,eiwe | BElheaetrt ,flol ge

A 5+ Karten in Karo, nicht ausgeglichen verteiltes Blatt
Ein ausgeglichen verteiltes Bl att
werden konrg
Ein Blatt mit beiden Unterfarben. Dabei ist zu beachten: Mit 6 Karo und 5 Treff
oder 5 Karo und 6 Treef fmietr 64 f k&t o mamd i Bnr
man | mwser milt 4 Karo und 6 Treff dann, W
for ,2amsorhsatten (also mit (13/14)15 HP)

, wel ct

Abzuschéatzen, ob ein Blatt es Wert ist, erdffnet zu werden, braucht viel Erfahrung. Feste
Regeln gibt es kaum, nur wegweisende Indizien. So muss man auch mit 11 HP eréffnen,
wenn man 3 Topstiche unthe lange Farbe hat, vor allem wenn die hohen Karten sich in
dieser Farbe befinden. Inklusive Verteilung sollte man aber 14 Punkte haben (fur eine 6er
Farbe darf man dabei einen, fir eine-Farbe zwei Punkte hinzu z&hlen). Passen sollte man
aber dennochwenn man maximal zwei sofort realisierbare Defensivstiche hat. Generell gilt:
Da in unserem System die Er6ffnung auf 15 HP limitiert ist, darf man aggressiver als in
naturlichen Systemen 6ffnen; dies insbesondere an dritter Position!
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Beispiele von minmalen Eréffnungen:

18

18
18

18

mit

mit

mit

mit

1 NT (Qrin) mit

An dritter Stelle sollte man aggressiv 6ffnen, einerseits um den Gegner zu stéren, andererseits

© KJx TOXXX § AKxx L XXX
(,1 NT*, wxHPmafiwbenstiggn)
© Qxx T KIxx § XXX ' AKX
© Kxxx " A109 § KQ10x XX

(griun , 1 NTI2ZHP dadiabenitigen) 1 0
© Qxxx © AKJ7 § Xxx QXX

(gridn , 1 NTI2HP dadiabenitigen) 1 0

An dritter Stell e“kénof &€ nmah

© Qxx © KJIxX § JIxx I KXX

um dem Partner zu zeigen, wo man gerne das Ausspiel Héteegenrmuss man an vierter

Stelle auch noch didPikregel” beachten. Dabei zahlt man die Figurenpunkte zusammen und
addiert sie mit den im Blatt vorhandenen Pikkarten: Wenn wir dann nicht mindestens ein

Resultat von 15 erhalten, passen wir (denn wir wollen ja nicht fur den Gegner 6ffnen).

Die ersten Antworten:

Er6ffner| Antwortender Bedeutung derAnsagen
18 pass: Moglich mit 0-6(7) HP
1" A Variante 1: 6+ HP, 4+ Karten in Herz
A Variante 2: Jedes Blatt (ungeachtet der Verteilung), mit dem
man das volle Spiel ansagen will (in der Regel ab 13 HP); as®r(
Tatsache ergibt sich, dass diese Variante nur méglich ist, wenn
nicht bereits gepasst hat. Man beachte weiter, dass nach einen
gegnerischen , Kontra“ die An
1©: 6-11(12)HP, mindestens eine 4Brar be i n & § abrbi {
HP moglich; die Ansage ist grundsétzlich forcierend fur eine Ru
aber nicht zum vollen Spiel.
1 NT: 6-10(11) HP, keine 4eEdelfarbe, ausgeglichene Verteilung oder

schwach mit 6+ (zuschwach Gr , t wo o0 wE&HP). 0
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Nach all di esen ®&n,s angeennn (naaunc hb enraeciht s, lgepas st
Hand mehr haben kann, mit der man selbstandig zum vollen Spiel forcieren kann) entwickelt
sich das Folgelizit vollkommen nattticMan beachte, dass der Er6ffner ohne Sprung

respektive ohne Revers in der Regel Starken ved{15) HP zeigt, mit einem Sprung oder

Revers hingegen schone (13)14/15 HP (mit Punkten und Langen in den beiden Farben).

Auch wenn der Antwortende nochnich gepas st i1 9“%A ,ud bnwen eauf |, 1z
der Eroffnerden Partnevorerst in natirlicher Art und Weise weiter. Es ist aber

ausgeschlossen, dass der Er6ffner nun mit einev Baterstitzt, da ja nicht sicher ist, ob die
v-Ansage naturlich ist oder nicht. Eine 3ekann er jetzt nur dann direkt zeigen, wenn nun

ein Gegner interveni er%(SupporikKontra).r a“ zei gt dann

Eine Starke unseres Systems ist, dass die Ansagen limitiert sind; dies nutzen heisst auch, mit
schwachen Blattern mal etwas zu wagemSinne einer Idee: Bietet man beispielsweise mit

A ©J852° 7548 985| 654A , 1 & und passt di e—-RKAhndeter ansa
Erfolg Uberraschend sein.

Er6ffner| Antwortender Bedeutung deAnsagen

18 2 10-12 HP, 4+ Karten (es folgt unsergezielles Relaissystem, vgl
weiter hinten); mit lang€r kann man auch-80 HP haben; die
Ansage ist forcierend flr eine Runde.

2§: 11-12 HP, kann gepasst werden, tendenziell aber forcierend fur
Runde, 5+ Karten ig , inverted minors (vgl. untenlat der Gegne
mitev,loder ,1 &° interveniert
Handen ,inverted minors*“® ein
forcierendev Rali ahs$ wehr B fur

27 (3)4-9 HP, 5ef©, 4-5 Karten in’

20: 6er©, 0-8 HP, mit oder ohne Fin §, in der Regel zu passen

2 NT: A Variante 1: Naturlich, (10)1112(13) HP, ausgeglichen verteilt

keine 4etEdelfarbe

A Variante 2: gepasst/ungefahrlich zeigt die Ansage beide
Unterfarben (54 oder45 da ni cht , 2 -19HAP
(Grund: W r haben | a n-12dR geofinet). NT ©

3} Einladend, 1611(12)H P, s c-Fatha mit 6w Karten

38: Sperrend5+ Karten in Karo

37 Einladend, 1611(12) HP, schone-Farbe mit 6+ Karten, der Farbg
fehlt maximal eine der vidrohen Figuren

30: Einladend, 161 1 ( 1 2 ) H PRarbesnut bOKmaréen, der Farbe
fehlt maximal eine der vidrohenFiguren

3 NT: Zum spielen, in der Regel ausgeglichen verteilt, Minimum
(Schlemm ausgeschlossen)

4. : 5-Ass-Blackwood mit§ als Trumpf(in der Regel geht man aber
Uberm Y1 Ant worten 41/ 30

4/58: Naturliches Sperrdmt

4" | ©: Zum spielen, mindestens 7 Karten in der angesagten Farbe, ke
Schlemm mdoglich (sonst die zum vollen Spiel forcierende Ansa
von ' lver wenden) .

4 NT: Frage nach den 4 Assen, Antworten 41/30

Written and copyright by Jorg Zinsli, based on , The Viking Precision Club“
(Groetheim/Sontag) Seite 3



Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Di e Seq8-@nh“z ze€eli gt mandminda®#in® HPdi e S&®R®enz ,1
ist naturlich, zeigt eine 6dfarbe (ohne Qualitatsanforderungen, kann also auch 10xxxxx

sein) und ein schwaches Blait§ HP) . Daher zei gt m&h, awgagt mand
danach die Farbe wiederholiiner ebenfalls eine 6@, weiter aber 940 HP.

Ausnahme: Hat dEFrl Er o 6k p e&k1a@aehu,nl geloterNsT “
die Wiederholung der Farba | s 0“ , e s p &Kk -timmeranoch sthwach, in der
Regel nun mit einer Sdfarbeoder einer (in Pik sehr schlechten)-&arbe. Mit 10 HP und 6
Karten in™ respektive® sowie einer schonen Farbe hatte man dies bereits nach der
Er6ffnung mit einem Sprung auf die Stufe 3 gezeigt.

18 1 Bedeutung der Ansagen

10: Natdrlich, 4+ Karén in©, verneintd4eww (A , 2 #®“ i st nu
Spiel forcierendes Relais)

1 NT: Natdrlich, ausgeglichen verteiltes Blatt, keine-Bed e | f ar b e -

Blatt gilt weiter:
A Gefahrlich sowie immer an vierter Position-13 HP
A Ungefahrlich an ester bis dritter Position: 135 HP

(,2 &“ ist nun zum vollen Spiel
nach Er6ffnungen an dritter/vierter Stelle)

21 Natdrlich, 4+ Karten in , 9+ Karten in den Unterfarben, in der Regel 5
g und 4+ (4¢/ 6 I®ischieahtef -Farbe oder weniger als 15 HF
moéglioh)ist 2nun zum voll en Spie
Antwortende eine schwache Hand und ein Blatt wie432, muss er mit
, > speren.

28: 11-13 HP, raturlich, 6+ Karten irg , keine zwete Farbe daneben
(,2 &“ ist nun zum vollen $pi el

27 Natirlich,4ef” ( , 2 #&“ i st nun zum volle

20: Maximum, natirlich, 4+ Karten i@, 5+ Kartenirg ( , 2 NT*“ i
vollen Spielfo ci er endes Rel ais ,54 Pic

2 NT: Exakt 6ef¢, Maxi mum ( , 3 fertierendszum vollemSpif

31 Nattrlich, mindestens 10 Karten in den Unterfarben, Maximum; Hinw

EsgibtkeineRelaiSe quenz nach & eszagieskims;
5 Karten in der angesagten Farbe und forciert zum vollen Spiel.

38: Natdrlich,Maximum ((13)1415 HP)mindestenger-§ ; danach zeigt die
Ansagve ,Bindestens 5 Karten in
zumvollen Spigl, 3 & “ . st Rel ai s

37 Maximum, 4+ Karten in , 5+ Kartenine ( , 3 & “ i st nu
forcierendes Relais ,54 Pick up

30: Splinter” (exakt4KarteR)j 5, Maximum( , 4 &* |
zum vollen Spiel forcierendes Relais)

3 NT: Spl i ntem” {(exakt#Kartdn), 3», Maximum( , 4 &*“ |
zum vollen Spiel forcierendes Relais)

4, Nicht definiert
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

48: 6+ Kartening,4er', ni cht Max ¥'mubm e tseon
., Si-steeRel ai s*“ , w4 NT- RKCBW

47 6+ Kartening,5er, ni cht Max ¥mubm etseo
., Si-steeRel ai s*“ , w4 NT- RKCBW

18 |1 Bedeutung der Ansagen

48 |4 &

4 NT: 1-46-2A ,5 #“ ist ,Crash®

5 & 2-4-6-1A , » i st ,Crash®

5¢: 0-4-6-3A , * isgh* Cr a

5v: 34-6-0A , ® ist ,Crash®

5 o 1-4-7-1A , WNT i st , Crash*®

5 NT: 0-4-7-2A ,6 “& i st , Crash*

6 & 2-4-7-0A ,64“ i st [ Crash®

6¢: 04-81A,6 &“ ist ,Crash®

6v: 1-4-80A ,6 &“ ist [, Crash®

6 o 0-4-9-0

18 |1° Bedeutung deAnsagen

1 ¢pass:|Zum spielen

1 NT: | Spielvorschlag, 40(11) HP, 45 Karten inv

2! . |RelaisTrigger, forcierend zum vollen Spiel

28: |6-9(10) HP, 448, 5er-v

27 : |(B)6+" , zum spielen, ® HP

2©: |Natlrlich, 4era , v4(6/7)810 HP

2NT:Nat adr |l i ch, ei nl aSkartethine u , 3 NT* mi

3!: |4ery, 6+ Karten in &, zum spielen
3§: |5+v,4ere, (1001212 HP, zum spielen, beoderH
, 4" denkbar

37 : |6erv, 1012 HP (Hinweis: Der Antwortende hat nicht direkb ¢ h* , ri-
11(12) HP und einer schodonen Fav‘be
geboten).

3  a|lders | 4 + Kkeapld-22¢4R, einladend

Die Folgen sind nun weitgehagmaeriat(hn kedrch .2 M
lv-1 4gibt)der Antwortende nun aber nach Er6ffnungen an erster und zweiter Stelle zu
erkennen, dass er mindestens das volle Spiel erreichen will. Nun starten die Relais

Sequenzen.

Nach Er6ffnungen an erster und zweh ter Stel]l
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

, #-v-1 & al so i n ei ne DBrdhtveortende &anrujederzzitapsdenst ei ¢
Relaissequenzen aussteigen, indem er eine andere Ansage wahlt. Diese Ansage ist immer
natudarlich, wobei das Spiel wegaeacertdgteHatmare | ai s

in eine natlrliche Sequenz gewechselt und ist ein Fit bekannt, folgebidauéoch zuriick
zu den RelaSequenzen: Kennt man die exakte Verteilung, ist das Reldisage (das
nachfolgende Relais ist Konigsfrage, danach folgt denénfrage). Dabei werden jeweils

nur die 4 Karten abgefragt, dies nach dem SchHenash (Colour-RankAnd-SChape):

Wenn die erste Frage auf Stufe 2, 3 oder 4 erfolgt:

Crash Stufe 1: 1 oder 4 Asse

Crash Stufe 2: 0 oder&sse

Crash Stufe 3: 2 Asse der glhén Farbe (rot odechwarz)

Crash Stufe 4: 2 Asse des gleichen Ranges, also in dendldelin den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Asse ungleicher Farbe/ungleichen Range® als8 oder” und|

Analog geht es nach dem nachsten Relais mit den Koniggispater den Damen weiter.
Die Ansage des vollen Spiels in der Trumpffarbe respektive einer Farbe, in welcher der Partner 4+ Karten
gezeigt hat, ist nie Relais (dann ist die nachst héhere Ansage Relais).

Wenn die zweite oder dritte Frage mit ,5 &“ oder hohe

Crash Stufe 10 oder3 Konige (Damen)

Crash Stufe 2: 1 oder 4 Kénige (Damen)

Crash Stufe 3: Kdnige (Damenyer gleichen Farbe (rot odszhwarz)

Crash Stufe 4: 2 Kdnige (Damen) ddsichen Ranges, also in den Edadler in den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Kdnige (Damen) ungleicher Farbe/ungleichen Range®, atsk® oder” und)|

Wenn die erste Frage auf Stufe ,4 NT*®:

Crash Stufe 11 oder4 Asse
Crash Stufe 2: 3 oder/Msse
Crash Stufe 3: 2 Asse

Wenn die ersté Bragedeauvuhostuferfolgt:

Crash Stufe 10 oder3 Asse
Crash Stufe 2: 1 oderAsse
Crash Stufe 3: 2 Asse

Hat der Antwortende eine Figur gezeigt, kann man abklaren, in welcher Farbe diese Figur ist. Statt der ersten
Relaisfarbe lizitiert man einfach dmgichst hthere Farbe (oder Ohne), welche nicht Trumpf sein kann (man also
nicht 4+ Karten gezeigt hat). Die Antworten sind wie folgt:

Bei einer gezeigten Figur:

Stufe 1: Figur in der langsten Farbe (bei zwei gleich langen: In der unteren Farbe)
Stufe 2: kgur in der zweitlangsten Farbe

Stufe 3: Figur in der zweitkirzesten Farbe

Stufe 4: Figur in der kiirzesten Farbe

Bei zwei gezeigten Figuren:

Stufe 1: Figuren in den beiden langeren Farben
Stufe 2: Figuren in den beiden kirzeren Farben
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Bei drei gezeigte Figuren:

Stufe 1: Die Figur fehlt in der kirzesten Farbe
Stufe 2: Die Figur fehlt in der zweitkiirzesten Farbe
Stufe 3: Die Figur fehlt in der zweitlangsten Farbe
Stufe 4: Die Figur fehlt in der langsten Farbe

Auch hier bei zwei gleich langen Farbemezst die untere Farbe zeigen.

Kontriert der Gegner ein Relais des Fragenden, 1| i i
Ass oder mindestens den Kénig zu zweit in der kontrie
Andermnfil | s wartet er Partners ,Rekontra“ ab und bietet ¢
einem Relais eine Farbe, zeigt ,pass”“ die erste Stufe
wi eder Rel ai s), ,ai(bietdtdeaabfragesde PaBnerde hachste Stufenidt dies Relais, der

Partner soll also sein Blatt weiter beschreiben), die nadchstmégliche Ansage zeigt die zweite Stufe der Antworten

auf das Relais und so weiter. Kontriert der Gegner eine Antwortauf& e | ai s, so ersetzt , pas
sein ,Relais“ (der Antwortende rekontriert, wenn er
Spieler passt oder geht mit der Ansage der nachsten Stufe in die Relaissequenz zuriick), ansoretejabietet

normal in Stufen und zeigt so sein Blatt), ,Rekontra*
nach einer Antwort innerhalb derRel8se quenzen, ersetzt ,pass“ des Fragen
demgegeniber strafend. Kdett nun der antwortende Spieler, schlagt er ein Strafkontra vor (der fragende

Spieler passt oder bietet die nachste Stufe, um wieder in die Relaissequenz zu kommen), ansonsten zeigt er seine
weitere Verteilung respektive seine Schlisselkarten.

z1t
tri

Der Antwoitende kann jederzeit aus den Relaissequenzen aussteigen, indem er eine andere Ansage wahlt. Damit
wird ab Stidie des vollen Spielder Endkontrakt bestimmt.

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 4|2 &

28: 4-5 Karten in Pik, 5+ Karten in Kagy ,, 2“ i st nun Rela

27 3 Karten in Herz, 4es , -4 dler 42 in den Unterfarbe, , 2 & “ i s
Rel ais ,Sidestep®"

2©: 2 Karten in Herz, 4es , -4 &ler 43 in den Unterfarbe, , NT " i st
Rel ais ,Sidestep”

2 NT: dere mi3B3M,3 &“ st ,Crash®

3 & 4 Karten in &, 5 KFkarhd ehar fragwurdig (sonsDhg
man ,2 &A eXofifsmetnlun Rel ais , Sid

3¢ 4-1-4-4A , ¥ 1 st Crash

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 4|2 &

28 2y |((,¥2 i st Rel ais)

20: Minimum, 1212 HPA , 2 NT*®* i st nuwmp“Rel ai s

2 NT: 1315HP,4e¢ und 6+ K&Ar,t3em“i n skarnan

3 & 1315 HP, 42-52A , 3 i st ntun , Crash

3¢: 1315HP,41-53A , ¥ i st nun , Crash®

3v: 1315 HP,435- 1A, 3 #&“ ist nun ,Crash®

3 & 1315HP,40-54A , 4 #&“ ist nun ,Crash®

3 NT: 5 & ¢ Mtimum, 1212 HP(mit mehr hatte man nach
, »-1v" schon ,2 & geboten)
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

28 2y |(( ,¥2 i st Rel ai s)

20 [2NT|(, 2 NT* i stkukpel)ais ,54 Pic

3 & 11-12HP,4e¢ und 6+ K&r,t3¢ ni sh KanoRel
3¢ 11-12 HP, 42-52A , " i st nun , Crash®

3v: 11-12HP,41-53A , 3 #“ i st nun ,Crash®
3 & 11-12 HP,435-1A , 4 #“ ist nun ,Crash®
3 NT: 11-12 HP, 40-54A , 4 & ° I st nun , Crash*
18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

28 2y |((,¥2 i st Rel ais)

20 [2NT|(, 2 NT*“ i stkukpel)ais ,54 Pic

3 &3¢ |( ,¢3i st nun Relepi“yg , Si de

3v: 4-1-6-2, 1:12HPA , 3 & “ | st nun , Crash¢®
3 & 4-2-6-1, 1L12HPA , 4 &“ i st nun ,Crash®
3 NT: 4-0-6-3, 112 HPA , 4 & * i st nun , Crash®*
4 & 4-3-6-0, 1L12HPA , 4 i st nun ,Crash®

49 4-1-7-1, 1212 HPA , 4* i st nun , Crash*

4. 4-0-7-2,12:12HPA , 4 NT* i st nun , Crash*
4 & 4-2-7-0, 1212HPA , 4 NT*“ i st nun ,Crash®
4 NT: 4-0-8-1,12:12HPA , 5 &* i st nun , Crash*®
5 & 4-1-8-0, 1L12HPA , % i st nun ,Crash®

5¢: 4-0-9-0, 1212 HPA , ®“ iusnt ,nCr as h*

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

28 2y |((,¥2 i st Rel ai s)

2NT |3 &(, 2 NT*“ BidestepRel ai s

3¢ 4-1-6-2, 1315HPA , i st nun ,Crash*

3v: 4-2-6-1,1315HPA , 3 & “ | st nun , Crash¢®
3 & 4-0-6-3, 1315HPA ,4 #“ i st nun ,Crash®

3 NT: 4-3-6-0, 1315HPA , 4 &“ i st nun ,Crash*
4 & 4-1-7-1, 1315 HPA , 4 i st nun , Crash*®

4. 4-0-7-2, 1315HPA , #* i st nun , Crash*

4. 4-2-7-0,1315HPA , 4 NT* i st nun , Crash*
4 & 4-0-8-1, 1315HPA , 4 NT“uni s,tCr ash*”

4 NT: 4-1-8-0,1315HPA , 5 &° i st nun , Crash*®
5 & 4-0-9-0, 1315HPA , %* i st nun ,Crash®
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

24 2

SNT |4 &

49 5-1-6-1, 1112 HPA “ 4" i st nun “Crash”

4. 5-0-6-2, 11-12HPA , 4 TN i st nun , Crash*
4 & 5-2-6-0,11-12HPA , 4 NT“ i st nun Crash
4 NT: 5-0-7-1, 11-12HPA , 5 & ° I st nun , Crash*
5 & 5-1-7-0,11-12HPA , ®* i st nun ,Crash®

5¢: 5-0-8-0, 11-:12HPA , % i st nun ,Crash*

Il mMm Gegensat z ¢zlwrl S& g4 «€ mussbeiden meistemer nachfolgend
dargestellten Lizitfolge nicht mehr zwischen minimalen und eher guten Eroffnungen
unterschieden werdeBie Starkezone ergibt sigtdmlichaus der Tatsache, dass nicht anders

lizitiert wordenist(inse sonder e nicht ,1 Ohne* eroffnet
18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

29 2 o(,2 & st Relais ,Sidestep”)
2 NT: 4-32-4A“3 &7 i st nun “Crash?”

3 & 4-3-4-2A , 3 i st nun ,Crash*

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

2 &|2NT|(2 NT" ist Relais ,Sidestep")
3 & 4-2-34A“ 3 i1 st nun “Crash?”

3¢ 4-2-4-3A , ¥ i st nun ,Crash®

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

3 %3¢ |(,¢3 ist Relais ,Sidestep"“)

3v: 4-2-25A“3 &7 i st nun “Crash”

3 & 4-1-35A , 4 &sfunstCrash®

3 NT: 4-3-15A ,4 #“ ist nun Crash

4 & 4-0-4-5A , 4 i st nun ,Crash*

Man beachte bei den oben dargestellten Lizitfolgen: Der Eroffner kann keise 6éra b e n ,
sonst hatte er ,2 &" eroffnet.

Nach der Sequenz 1¢-1v
1 - sl epi &wir wie-ugpshoshith r v,/ 1L ong
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

1 &2 &

2 NT: Maximum, longsuitt r y (nach ,3 &7 zeigt deé
posi ti veinds"T)ri al

3 & Maximum, Singletor»

3¢ Maximum, Singletory

3v: Maxi mum, Singleton &

Lizitiert der Eroffehenunach dé&mm, ReEkEans wman D

ausgeglichen verteilte Hand ohne#ed e | f ar be. Wi eder i st ,2 &" n
und zweiter Stelle Relais und forciert zum vollen Spiel.iNaffnungen an dritter oder
vierter Stelle verwenden wir die Ansage ,2 &

Lizit nach Eréffnungen an erster und zweiter Stelle:

18 1 Bedeutung der Ansagen
1 NT |pass:|Zum spielen, gefahrlich auch mit 11 HP mdglich (der Partner hatha 14-
16 HP)
2! : |Relais, forcierend zum vollen Spiel (vgl. unten)

28: |6-9(10) HP, 448, 4erv

2" . |5+, zum spielen, ® HP

2©: |Natiurlich,5efrvund 3+ Karten in o, forci
vollen Spiel

2NT:|Ei nl adend 11A42HP, 3 NT*

3/: |[Natarlich, zum spiwelen, 6+ Karte

3§: |Natirlich, 1212 HP,5er-v, 4er-¢

3 6erv,101 2 HP ( Hi nwei s: Der Ant w#r tmd

10-11(12) HP und einer schénen Farbe mit maximal einer fehlenden Fig
, ¥ geboten).

18 1 Bedeutung der Ansagen

INT |2 &

24 3-34-3A , ¥ i st nun , Crash®

29: 2-344A "2 &7 ist nun “Crash?”

2 & 3244A ,2 NT* ist nun ,Crash®

2 NT: 3334A ,3 &“ i st nun Crash

3 & S5ere mi32daBebed , 3 i st nuRel,aSipsl“i nt er

3¢ 5er¢ mit 3-3-2 danebe®y , ¥ i st nuRel,aSipsl“i nt er

Written and copyright by Jorg Zinsli, based on , The Viking Precision Club“
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1° Bedeutung der Ansagel 18 |17 Bedeutung der Ansagen
INT |2 INT |2
3 &3¢ 3¢ |3v
3v: 3-3-2-5 3 o 3-3-5-2

A“3 &”7 st A“4 &7 | st 7
3 o 3-2-3-5 3 NT: 3-2-5-3

A,4 &" | st A,4 &" i st
3 NT: 2-3-3-5 4 & 2-3-5-3

A, 4 &riun Crash A,d 1st nun

Zur Wi eder holung/ Ké-dwslt eNTI“undga:sv ORae |pgaic & , 2um

Spiel forciert, koénnen wir nicht ,Roudi“ spi
NT“ ei n. Um dennoch mit eveanéenalkefallsiverhanddriem d en u
vFit zu findeng-llwaln nNimfatn en ancelr Bl 2Kart &m eit © n 4
was bei uns nur forerend fiir eine Rundet.

Lizit nach Er6ffnungen an drit ter und vierter Stelle:

Hat der Antwortende ber¢elivws begkmpangtl, cihstnadile
daher verwendenwd i e Konvention , Roudi *“, wenn des Er

Der Antwortende, welcher eine Edelfarbe lizitiert hat, erfahrt so vom Eroffner einerseits

dessen Starke, andererseits, ob er 3 Karten

braucht es 10(11) HP, meist hat man in seiner Edelfarbe 5+ Karten (nicht zwingend!). Mit

einerbes’vyh at man wohl kaum 11 H® (esroonfsftnehntdt.t e ma
pass Bedeutung der Ansagen

18 1

INT (2} |[( ,;2 = Roudi, Anfrage)

28: 11-13 HP, 2er’

27 11-13 HP, 3ef’

20: 14-15 HP, 3ef’

2 NT: 14-15 HP, 2ef’

3, /8: 14-15 HP,3er" , Werte in] respektiveS

Bei den Ahtwoedspakt Beegf 3man zudem eine Schw
Unterfarbe (also z.B. 3 kleine Karten).

Wi e merkt man sich die Antworten nach , Roudi
, B und ,2 NT“ vernenarefna B3b &G4 Aveirdnanimalg @ r Par

., 2 MyTefne maximale Hand zeigt. Das Lizit der Partnerfarbe zeigt Fit und Minimum, das
Lizit der anderen Edelfarbe Fit und Maximum.

Written and copyright by Jorg Zinsli, based on , The Viking Precision Club“
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Mit dieser Konvention kann also unter anderem herausgefunden werden, wiestark

Eroffner ist. Daher macht es keinen Sinn, [
einladend foar ,3 NT* zu spielen:
pass
18§ |1 /©
INT [2NT: |, 2 NT“ i st daheTransfenfird! | di esen
Wi | | man f O0r , 3 NT* ebenfalislRaudiezeigt devPartney ®axonant, ma n

geht man auf "3 NT", sonst bietet man "2 NT" und zeigt so die Einladung.

1Dz1DZ2 !

Doch wenden wir uns weiteren Antworten des Eroffners zu. Hat er nach dem Relais von
., ¥ nun ,2 & geboten, kennt man mindestens
das Rel a1 szwmnvqgl2l en Spi el

18 |1 Bedeutung der Aagen

2, [passiINi chts zu melSdenstbhb®athi s, [fBDrcie

28: |Relais, forcierend zum vollen Spiel

2" : | Naturlich, zum spielen, 6+ Karten'in, 6-10 HP

20©0: |(3)4ers , -¥5fercierend fir eine Runde, 12 HP

2 NT: | Naturlich, einladend, ¥12 HP

3! : | Natdrlich, nicht forcierend, 202 HP

3§: [Natirlich, nicht forcierend, barragierend ge@en

3" : | Natdrlich, einladend, 212 HP (Hinweis: Der Antwortende hat nicht direkt
nac h* , mi-11(12) BP und einer séhen Farbe mit maximal einer
fehl endev HRieguwrt e,nd .

3©: |Splinter mit Fit in beiden Farben, -2 HP

3 NT:| Zum spielen
" | Zum spielen
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

2 &|2¢

29: 4 Kartenine, 5 KarAt“e2n 4i"n ist drewsn eel ai

2 & 5Kartenine, 4 KarAt,e2n NTH & st nun Rel a
2 NT: 5 Karten ine, 5 KanAt‘@risismtenun Rel ai s
3 & 4Kartenine,6+tKar t eA “3¢h st nun Rel ai s

3¢ 6+ Karten in¢, 4 Karten ind A “3¥” i st nun Rel ai s

3v: 5Kartenine,6+Kar t e “34f ®& st nun Rel ai s
3 & 6+ Kartenine, 5Kar t eA “4 h& w#st nun Rel ai s

3 NT: 6 Kartenine,6Kar t eA “4 h® wst nun Rel ais °
4 & 6 Kartenine, 7Kar t eA “deh iws,tCriausnh

4. 7Kartenine,6Kar t eA “dvh ws,tCrnausnh

Bei den Varianten, bei denen man nur 9 oder 10 Karten kennt, hat der Sidestep Relais eine
Nuance: Die erste Stufe zeigt Minimum {12 HP),der Relais fragt danach weiter ab.

18 |17 Bedeutung der Ansagel 18 |1° Bedeutung der Ansagen
2 M2 2 H2¢
2v |2 4 2v |2 ¢
2 NT: Minimum, 1112 HP 2NT |3 4(“3 &” = Rel
3 & 1315 HP, 22-4-5 3¢ 11-12 HP, 22-4-5
A, 1st nu A, ¥ 1ist nun
3¢ 1315 HP, 13-4-5 3v: 11-12 HP, 13-4-5
A, ¥ ist nu A,3 &" 1 st 1
3v: 1315 HP, 31-4-5 3 & 11-12 HP, 31-4-5
A, 3 &“ rsats | A,4 &° 1 st 1
18 |1° Bedeutug der Ansagern 18 |17 Bedeutung der Ansagen
2 M2¢ 2 %24
2 & 2NT 2 #|2NT
3 & Minimum, 1212 HP 3 &3¢ (“#3 = Rel ai s
3¢ 13-15 HP, 22-5-4 3v: 11-12 HP, 22-5-4
A, ¥ i1st nu A,3 &“ ist n
3v: 1315 HP, 13-5-4 3 & 11-12 HP, 13-5-4
A,3 &" st A,4 &" i st n
3 & 13-15 HP, 31-5-4 3 NT: 11-12 HP, 31-5-4
A,4 &“ st A,4 #“ st n
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1° Bedeutung der Ansage 18 |17 Bedeutung der Ansagen
2 N2¢ 2 H2¢
2NT |3 & 2NT |3
3¢: Minimum, 1212 HP 3¢ 3v (“¥3 = Rel ai s
3v: 1315 HP, 12-5-5 3 e 11-12 HP, 12-5-5

A,3 & st A,4 &“ | st n
3 & 1315 HP, 21-5-5 3 NT: 11-12 HP, 21-5-5

A,4 &“ st A,4 &“ | st n
3NT 1315 HP, 03-5-5 4 & 11-12 HP, 03-5-5

A,4 &° | st A,d 1st nun
4 & 1315 HP, 30-5-5 49 11-12 HP, 30-5-5

A, % 1 st nu A, %" 1 st nun
18 |1 Bedeutung der Aagen 18 |17 Bedeutung der Ansagen
2 M2 2 H2¢
3 &3¢ 3 &3¢
3v: Minimum, 1212 HP 3v |3 (“3 &7 = Rel
3 o 1315 HP, 12-4-6 3 NT: 11-12 HP, 12-4-6

A,4 #&“ st A,4 #&“ (st n
3 NT: 1315 HP, 21-4-6 4 & 11-12 HP, 21-4-6

A,4 &° i st A, 4 i st nun
4 & 13-15 HP, 03-4-6 49 11-12 HP, 03-4-6

A, 1 st nu A, % 1 st nun
49 13-15 HP, 30-4-6 4v: 11-12 HP, 30-4-6

A, & i st nu A, 4 &° i st n
4v: 1315 HP, 11-4-7A 4 & 11-12 HP, 31-4-7 A

s 4 & i st n .4 NT* i st n
4 & 1315 HP, 02-4-7 A 4 NT: 11-12 HP, 02-4-7 A

., 4 NT" i st , ¥ 1 st nun
4 NT: 1315 HP, 20-4-7 A 5 & 11-12 HP, 20-4-7 A

., ¥ ist  Cr i ., ¥ ist Cra
5 & 1315 HP, 01-4-8 A 5¢: 11-12 HP, 01-4-8 A

, ¥ i st nun , ¥ 1 st nun
5¢: 1315 HP, 10-4-8 A S5v: 11-12HP, 1:0-4-8 A

., ¥ ist ,Cr i , D5 &"“ ist (
S5v: 1315 HP, 00-4-9 A 5 o 11-12 HP, G0-4-9 A

, D &"“ ist | , 5 NT“ ist
Written and copyright by Jorg Zinsli, based on , The Viking Precision Club“
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1 Bedeutung der Ansagel 18 (17 Bedeutung der Ansagen
2 N2¢ 2 H2¢
3¢ 3v 3¢ 3v
3 & Minimum, 1212 HP 3 44 &|(“4 &7 = Rel
3 NT: 1315 HP, 12-6-4 49 11-12 HP, 12-6-4

A,4 &° | st A, #iI st nun
4 & 1315 HP, 21-6-4 4. 11-12 HP, 21-6-4

A , 4 nus Crash A,4 &° 1 st n
49 1315 HP, 03-6-4 4 & 11-12 HP, 03-6-4

A, % 1 st nu A,4 NT" ist
4v 1315 HP, 30-6-4 4 NT: 11-12 HP, 30-6-4

A, 4 &" | st A,® 1 st nun
4 & 1315 HP, 21-7-4 A 5 & 11-12 HP, 31-7-4 A

» 4 NT* i st ., ¥ 1 st nun
4 NT: 1315 HP, 02-7-4 A 5¢: 11-12 HP, 02-7-4 A

, ¥ 1 st nun ., ¥ 1 s,tCrnausnh’
5 & 1315 HP, 20-7-4 A S5v: 11-12 HP, 20-7-4 A

., ¥ ist ,Cr i ., &"“ ist (
5e: 1315 HP, 01-8-4 A 5 o 11-12 HP, 01-8-4 A

, ¥ 1 st nun , D NT* i st n
5v: 1315 HP, 10-8-4 A 5NT: 11-12 HP, 10-8-4 A

, D & i st , & ist ,Cra
5 o 13-15 HP, 00-9-4 A 6 % 11-12 HP, 60-9-4 A

, 5 NT®“ i st , & ist ,Cra

Sobald man bereits 11 Karten kennt, wird ein aljad Minimum nicht mehr gezeigt, es folgt

al so der klassische Relais ,Sidestep®.
18 |1° Bedeutung der Ansagel 18 |17 Bedeutung der Ansagen
2 N2¢ 2 &2¢
3v |3 3 44 &
3 NT: 1-1-5-6 44 1-1-6-5

A,4 &" | st A, % 1 st nun
4 & 0-2-5-6 4v: 0-2-6-5

A,d 1st nu A,4 & 1 st n
4. 2-0-5-6 4 & 2-0-6-5

A, & i st nu A,4 NT* I st
4v: 0-1-5-7 4 NT: 0-1-7-5

A, 4 &° i st A, ist nun
4 & 1-0-5-7 5 & 1-0-7-5

A,4 NT“ st A, % st nun
4 NT 0-0-5-8 5e: 0-0-8-5

A,® 1 st nu A,® 1 st nun
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1° Bedeutung der Ansagen

2 N2

3NT |4 &

4. 0-166 A, 4 i st nun Crash
4: 1066 A, 4 &° i st nun , Cr a

Wenden wir uns dem Lizit zu, nachdem der Eroffner seine-Karbe wiederholt hat.

Achtumwg: my2s hier eine aratolrilsitc he Anrds adpes saiin

forcierende Relais.

18 |1 Bedeutung der Ansagen

2§ |pass:|Natdrlich

2" : | Naturlich, zum spielen, 6+ Karten'in, 5-9(10) HP

20: |, RelTaiigger “ , forcierend zum vol

2 NT: | Natirlich, einladend, 312 HP

3! : |Natdrlich, 4(5) Kartenirrund 6erd, zum spi el en

3§: |Natdurlich, nicht forcieend, (9)1612 Punkte, barragierend

einer fehl endgeeab dtigmu.r , 3

3" : | Naturlich, 6erv, einladend, 1412 HP (Hinweis: Der Antwortende hat nicht
di r ekt ¢n ati-itl(12 1P und einer schonen Farbe mit maximal

3©:; |11-12 HP, Splinter mifFit in Karo

3 NT: | Zum spielen

4!: 111-12 HP, Spl it ¢rr SB| altanagaeamgeei gn

48: 'Ei nl adefh*d zu , 5

4 Zum spielen
Da 2naturlich sein muss, i1st erst ,2
18 1 Bedeutung ér Ansagen
24 2 4
2 NT: 6 Karten in¢, daneben 2-2A “3 "& i st nun Rel ai s
3 & 6 Karten in¢, daneben-3-1A , 3 i st nuRel,aSpsl“i nt
3¢ 7 Karten in¢, daneben 2-1, nicht MaximumA “3v”:, Spl-Real ar
3v: 3-3-7-0 (Antworten a la SplinteRelais) nicht MaximumA “ 3 :“4Cr a s
3 & 3-0-7-3 (Antworten a la SplinteRelais) nicht MaximumA “ 4 :‘«Cr a §
3 NT: 2-2-7-2, nicht MaximumA “4 "& i s Cragfiun *
4 & 0-3-7-3 (Antworten a la SplinteRelais) nicht MaximumA “ 4. Cr a s
494: 8+ Karten ine (Folgelizit naturlich, keine Relais)
18 1 Bedeutung der Ansagen
24 K
2NT |3 #“3 "# i st Rel ais “Sidestep”
3¢ 2-2-6-3A, ¥ ist nun ,Crash®
3v: 2-36-2A , 3 «“ ist nun ,Crash®
3 & 326-2A,4 #“ ist nun ,Crash®
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 1 Bedeutung der Ansagen

24 2 &

3 #|3¢ [|“3¢" | s tSmluRenlteeirs”

3v: 3361A,3 &“ ist nun ,Crash®
3 & 3163A,4 &° ist nun ,Crash®
3 NT: 1-36-3A ,4 #“ ist nun ,Crash*®

Auch bei einer bekannterei#Farbe (hier Karo) und daneber2d s pi el en w-ir den

Rel ais“, das heisst, wir zeigen den Singleto
18 1 Bedeutung der Ansagen

24 2 &

3¢ 3y [|“3v" | s, tSmluRenlteeirs”

3 & 3-2-7-1 oder 23-7-1A , 4 i Relais

3 NT: 3-1-7-2 oder 21-7-3A , 4 #Relais st

4 & 1-3-7-2 oder 12-7-3A , 4" Redais

18 1 Bedeutung der Ansagen

24 2 &

3¢ 3y [|“3v" | s, tSmluRenlteeirs”

3 &4 &, 4 & fragt die weitere Verteilu
44 2-3-7-1A , #" i sats h,“Cr

4v: 32-7-1A ,4 & ist ,Crash®

18 1 Bedeutung der Ansagen

24 2 &

3¢ 3y [|“3¥" i s,tSmluRenlteeirs”

SNT |4 &, 4 &“ fragt die weitere Verteilu
4. 2-1-7-3A , #* i st ,Crash®

4v: 31-72A ,4 & ist ,Crash®

18 1 Beckutung der Ansagen

24 2 &

3¢ 3y [|“3v" | s, tSmluRenlteeirs”

4 #jde |, 4 &“ fragt die weitere Verteilu
4v: 1-2-7-3A , 4 &*“ ist ,Crash®

4 & 1-372A , 4 NT“ ist ,Crash®
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

Hat der Eroffnereine4erge zei gt , i st enSpiel orcierehdeRelaasu m v o | |
181" Bedeutung der Ansagen
2 v | pass: | Naturlich

20: |, ReliTaiigger “ , forcierend zum voll

2NT:INat ar |l i ch, <«i, nlad8dd emddnzial Werte th Pik

3! : [Naturlich, 4erv, Werte in Treff, 1112HP, ei nl atlend zu

3§: INatur !l ich, ¥ nlAd8uhldea)\Werte in Karo 4

37 : |Naturlich, barragierend

30: |Spl i nt-BHP &, 11

3 NT:| Zum spielen, gutes Blatt, welches aber durch Partners Ansagen abgewe

4! |Spl i nt-g2rHP &, 11

48: |Splintere, 11-12 HP

47 : |Zum spielen
18 1 Bedeutung der Ansagen
2y 2 &
2 NT: dere , -¥YAe3 "# i st nun Rel ais “Sidest
3 & 4-5) Kart ewA | 8 &,stdemrun , Rel ai s*“
3¢ 5+ Karten ine, 4erv A “39” i s,Re lnaiins”
3v: 3-4-3-3A “3 "& i s Cradgfiun *
3 & 2443A “4 &” |1 st nun “Crash?”
3 NT: 3442A “4 &” |1 st nun “Crash?”
18 |17 Bedeutung der Ansagel 18 (17 Bedeutung der Ansagen
2v |2 & 2y |2 &
2NT |3 & 3 %3¢
3¢ 4-4-2-3 3v: 2-4-3-4
A, % 1ist nu A,3 &“ ist n
3v: 4-4-3-2 3 & 3-4-2-4
A,3 &“ | it A,4 &“ | st n
3 & 4-4-1-4 3 NT: 1-4-4-4
A,4 &“ | st A,4 &“ | st n
3 NT: 4-4-4-1 4 & 2-4-2-5
A,4 &° | st A,d 1st nun
4 & 4-4-5-0 44 1-4-3-5
A,d 1ist nu A,4 «° st n
4v: 3-4-1-5
A,4 a“ st n
4 & 0-4-4-5
A,4 NT“ ist
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1° Bedeutung der Ansagen

2y |2 &

3¢ |3v

3 & der-v, 6+ Karteninh A , 4 #“ i st nun Relais , S

3 NT: 2-4-5-2A , 4 &° I st nun , Crash®*

4 & 1-4-53A , 4 ist nun ,Crash®

4. 3451A ,4 &" i st nun Crash

4v: 0-4-54A ,4 &“ ist nun ,Crash®

4 & 4450, sehr dahlbedh€deyPe-2 -&NTbieten)A
4 NT“ | st nun Cr ash

18 |1° Bedeutung der Ansagen

2y |2 &

3¢ |3v

3 44 &

4. 1-46-2A , 4 &“ i st nun ,Crash*

4v: 2-4-6-1A , 4 NT“ i's nun , Crash*®

4 & 0-46-3A,4 NT“ ist nun Crash

4 NT: 3460A,5 & ist nun ,Crash®

5 & 1-4-7-1A ,5 #&“ i st nun Crash

5¢: 0-4-7-2A ,5 #&“ ist nun Crash

5v: 2-4-7-0A , 5 NT“ ist nun ,Crash®

5 & 0-481A,5 NT“ ist nun ,Crash®"

5 NT: 1-4-80A ,6 #“ ist nun ,Crash*®

6 & 0-490A,6 &°“ idshmhhun , Cr

Nach derReverdnsage von ,2 &“  welche neben mi

eineders zei gt , i st ., 2 NT* Rel ai s.

18 |17 Bedeutung der Ansagen

2 #[2NT

3 & ders | 6+ KArtENIish nun Rel ais , Si de

3¢ 4-2-5-2A ,3¥" i st nun ,Crash®

3v: 4-1-5-3A ,3 &° ist nun ,Crash®

3 & 4351A,4 #“ ist nun ,Crash®

3 NT: 4-0-5-4A , 4 i st nun , Crash®

4 & S5ere , 6+ KAt niisn nun Rel ais , Si deé
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1 Bedeutung der Ansagen

2 #[2NT

3 #3¢ | I3 ist Relais ,Sidestep®”

3v: 4-1-6-2A , 3 #&“ i st nun ,Crash®

3 & 4-2-6-1A , 4 #&“ i st nun ,Crashf®

3 NT: 4-0-6-3A , 4 & | iGrta snhu‘n

4 & 4-3-6-0A , 4 i st nun ,Crash®

49 4-1-7-1A , &° i st nun , Crash*

4v: 4-0-7-2A , 4 NTOlni s€Crash*

4 & 4-2-7-0A , 4 NT* i st nun , Crash®

4 NT: 4081A ,5 #“ ist nun ,Crash®

5 & 4-1-80A , " ist nun ,Crash®

5: 4-0-9-0A , ® ist nun ,Crash*

18 |1 Bedeutung der Ansagen

2 #[2NT

4 #s~d4¢ |, 4 i st Relais ,Sidestep"

4v: 51-6-1A , 4 NT“ i st nun , Crash®

4 & 506-2A , 4 NT*“ ist nun ,Crash®

4 NT: 5260A,5 & ist nun ,Crash®

5 & 50-7-1A , % i st nun Relais ,Sidestep"
5¢: 51-70A , % i st nun ,Crash*

5v: 5080A ,5 NT“ ist nun ,Crash®
DieReversAnsage von , 2 NT*Kara @mnegine zeeiteaHarbe danelbere
sowie eher eine maxi male Hand. ,3 &“ | st
18 |17 Bedeutung der Ansagen

2NT |3 &

3¢ 6er¢, daneben2-2A , ¥ i st nun Rel ais , Si de€
3v: 3-36-1A, 3 ia“t nun , Crash®

3 & 3163A,4 &“ ist nun ,Crash®

3 NT: 1-36-3A , 4 #“ ist nun ,Crash*

18 |1 Bedeutung der Ansagen

2NT |3 &

3¢ |3v , ¥ 1 st Relais ,Sidestep"”

3 & 2-2-6-3A , 4 &“ ist nun ,Crash*

3 NT: 2-3-6-:2A , 4 #“ ist nun ,Crash®

4 & 3-2-6-2A , 4 i1 st nun ,Crash
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Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

18 |1° Bedeutung der Ansagen
3¢ |3v: |Natirlich, 5+ Karten
3 4,3 &4 st Rel ais

18 |17 Bedeutung der Ansagen

3¢ |3e

3 NT: 2-2-7-2 , Ma x i mum, ., 4 &% 1Tst Crash®

4 & 7er¢ mit 3-2-1 danebe, , 4“1 st nun-Re lSai % reigiEsShgleton
& ., 4 &“vuSnidn g,l8ithbgn et on & 4 d bW Bksh
Bl ackwoqgqd“ )s“ st [, Relais Sidestep

4. 3370A , 4% ist nun ,Crash®

4v: 30-7-3A , 4 mns8h , Crash

4 & 0-37-3A , 4 NT*“ ist nun , Crash

4 NT: 8+ ¢, MaximumA , 5 &“ i-AstBl maeck wo® d *“

5¢: 8+ ¢, eher Minimum

18 |17 Bedeutung der Ansagen

3¢ |3e

4 HN4e 7er¢ mit 3-2-1 danebe , 4“ i st n ukRe |,aSipsl“i nt er

4v: Singld o nA &4 & “ SglésteRiblichei Fslgen)

4 & Singletonv A , 4 NT* iAsSStBl rawcrk wo® d “

4 NT: Singl At &n #4& i-AstB Inaucnk wosbo d “

Der Spr engzaeingt, 3mi nd evsdawe msdestendbKartereimKaro sowie

ene maxi mal e Hand. , 3 #&" ist nun Rel ai s.

18 |1° Bedeutung der Ansagen

3v |3e

3 NT derv, 6+ Karteninh A , 4 #“ i st nun Relais , S

4 & 2-4-5-2A , 4" i st nun , Crash®

4 5 Karten in Herz, 6+ KarteninKa®yp , 4 NT*“ i st nuen , R
Antworten 41/30, ,4 &" jist Relais

Man beachte beim Beispeil oben, dass man mit Handen der Verteilube8l ¢ -1l v - 3
" bietet, mits-l1déei zVe meletd ohdTg" .3 1
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18 |1 Bedeutung der Ansagen

3v |3

BNT |4 & , 4 &° st Relais ,Sidestep®”

4. 1-46-2A , 4 &“ i st nun ,Crash®

4v: 2-4-6-1A , 4 & ist nun ,Crash®

4 & 0-46-3A,4 NT“ ist nun ,Crash®

4 NT: 3460A,5 & ist nun ,Crash®

5 & 1-4-7-1A , 5 edfun s,tCr ash®

5¢: 0-4-7-2A ,5 &" ist nun ,Crash®

5v: 2-4-7-0A,5 & ist nun ,Crash*®

5 & 0-481A,5 NT* ist nun ,Crash®

5 NT: 1-4-80A ,6 #&“ ist nun ,Crash*

6 & 0-490A,6 & ist nun ,Crash®

Der Doppel sprung i ®erinPkmikexXaki4Kanegin Heeziumdéh Spl i nt
Karten in Karo. 4 &“ st nun Rel ais.
18 |1° Bedeutung der Ansagen

3 44 &

4. 1-453A ,4 & ist nun Relais ,Crash®
4v: 0-454A ,4 &" ist nun ,Crash®

4 & 1-4-6-2A , 4 NT“ ist nun ,Crash?®

4 NT: 0-463A,5 &“ ist nun ,Crash®

5 & 1-4-7-1A ,5 &“ ist nun ,Crash®*

5¢: 0-4-7-2A , 5 &“ i st nun , Crash¢®

5v: 1-4-80A ,5 #&“ ist nun ,Crash®

5 & 0-4-90A,5 NT“ ist nun ,Crash*
Ahnlich das Lizit nach de meDRieeneeIplinterinuirely i n
mitexakt4 Karten in Herz und 5+ Karten in Karo z
18 |17 Bedeutung der Ansagen

SNT |4 &

4. 3451A ,4 &° ist nun Relais ,Crash®
4v: 4-4-50A , 4 & i st nun , Crash®

4 & 2-4-6-1A , NT* ist nun ,Crash*

4 NT: 3460A,5 & ist nun ,Crash®

5 & 1-4-7-1A ,5 &“ ist nun ,Crash®*

5¢: 2-4-7-0A ,5 &«“ ist nun ,Crash®

5v: 0-481A,5 " ist nun ,Crash®

5 o 0-4-90A,5 NT“ ist nun ,Crash®
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Und nun zu den Folgen, bei derdsr Antwortende kein zum vollen Spiel forcierendes Blatt

Bridgesystem ,Zass“ - Eroffnung , 1 “

haben kann.
18 10 Bedeutung der Ansagen
1 NT: Ausgeglichen verteilt, gefahrlich in der Regetl1A HP,
ungefahrlich 1315 HP (ausser man hatte einen Grund, die Eroffr
. 1 NT* zuodermamewideh nun ei)nf g
21 Natdrlich, 4+ Karten in , 9+ Karten in den Unterfarben, in der
Regel 548 und 4+, (bei schlechte} -Farbe oder weniger algl1
HP aber auch umgekehrt mdglich)
28: Naturlich, 6+ Karten ir§
27 . Natlrlich, 4° und 5+§, gutes Blatt
20: Naturlich, auch mit 3e© denkbar
2 NT: 2-2-5-4 oder 22-4-5 mit Maximum und guten -Stoppern
3 Natdrlich, mindestens-5 in den Unterfarben, Maximum
38: Natlrlich, mindestens schone €&y Maximum
37 Fit in ©, Splinter in” , Maximum
30: Maximum, 4er©
3 NT: Nicht definiert, sicher solidg -Farbe
41 Fit in ©, Maximum, Chicané
48: 6er§ , 4er©, im oberen Starkebereich
4. Fit in ©, Chicane in’
40: 6er§, 5er©, im oberen Starkebereich
18 |1© Bedeutung der Ansagen
1 NT|pass: |Zum spielen
21 Roudi (vgl. unten)
28 6-9(10) HP, 448
27 Natdrlich, ® und 4" , 1012 HP
20©: 5+ ©, zum spielen, bei 6&® ist deren Qualitat schlect
2NT: |Transfer Treffmit4ew und | a@Gtyer T
3! : |Naturlich, 5ers , -%,e 12 BP
38: Naturlich, nicht forcierend, (9)102 Punkte,
barragierend
37 Naturlich, 1012 HP, 5ers , -5 e r
30: 6ers , -12 HP(Hinweis: Der Antwortende hat nicht
di r ekt ¢n ami-itl(12Q 1P und eineschdnen
Farbe mit einer fehlend
3 NT: |Zum spielen (wohl Unterfarbenlange)
Wi e eben gesehen spielen wir in solchen

Spieler, welcher eine Edelfarbe lizitiert hat, erfahrt so vom Bedféinerseits dessen Starke,
andererseits, ob er 3 Karten in seiner Edelfarbe hat oder nicht. Fir Roudi braucthRes 10

HP, meist hat man in seiner Edelfarbe 5+ Karten (nicht zwingend!).
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18 1 © | Bedeutung der Ansagen

INT (2} |(,Jj2 = Roudi, Anfrage)
2§8: 11-13 HP, 2e1©

27 14-15 HP, 3e1©

20©: 11-13 HP, 3ei©

2 NT: 14-15 HP, 2e1©

3, /8: 14-15 HP, 3ei©, Werte in} respektiveS

Bei den Aht woespepakt Beegt 3man zudem eine Schw
Unterfarbe (also z.B. Bleine Karten).

Wi e merkt man sich die8Andmwdr,t2nNTh'cwer, Reiurde
der Partner §“@Arebien e wnoi bneii ma, AR2eineunaximalg Band\z&idt.

Das Lizit der Partnerfarbe zeigt Fit (hier Pik) und Minimum, dag der anderen Edelfarbe

Fit (hier Pik) und Maximum.

Der Sprung des Antwortenden in seiner Farbe auf die Stufe 3 zeigt mindestens 6 Karten und
ist einladend.

18 1 Bedeutung der Ansage

INT |3 |6 Karted2i "Ps ( HL hwei s: Der Ant wée'r
mitl0l1(12) HP und einer schoénen Fa
geboten).

4 7+ KartelHP n o, 11

Auch der Sprung in eineene Farbe oder in die Farbe des Erdffners hat eine spezielle
Bedeutung, zeigt namlich explizit einen Zweifarber (mindestes)s 5

18 |1

INT|3!:[11:12 HP,!

38§:/11-:12 HP,§

1§ |1© Bedeutung der Ansagen

2! |pass: |Besseré als§

28: Lediglich Korrektur

27 10-12 HP, 5em 4 Kwarten in

20©: Naturlich, zum spielen, 6+ Karten @, 9-10 HP

2 NT: | Natdrlich, einladend

3 Nat(rlich, nicht forcierend, 202 HP
38: Naturlich, nicht forcierend, (9)102 Punkte, barragiend gegen
37 1012 HP,5e# un® 5er

30: 6er©, naturlich, einladend, 112 HP (Hinweis: Der Antwortende hat nicht
di r ekt ¢n at-il(123P und einer schonen Farbe mit eine
fehl enden FigQur ,3 " geboten

3 NT: |Zum spielen

40©: Zum spielen mit langer Pik, aber ohne Interesse an mehr.
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18 |10 Bedeutung der Ansagen
2§ | pass: | Naturlich
27 Natirlich, 1012 HP, 5ers , - e r

20: Natdrlich, zum spielen, 6+ Karten @, 9-10 HP

2 NT: | Natrlich, einladend

3 Natdrlich, 4era , -%6,erzum spi el en
38: Naturlich, nicht forcierend, (9)202 Punkte, barragierend
37 Natirlich, 1012 HP, 5ers , -5 er

30: Naturlich, einladend, 212 HP (Hinweis: Der Antwortende hat nicht direkt
nach* , mi-11(12) BP und einer schon&arbe mit einer fehlenden
Figur ,3)e" geboten.

3 NT: | Zum spielen

40: Zum spielen mit langer Pik, aber ohne Interesse an mehr.
Revers
Hat der Partner nach einer Eroffnungé™ mit , 1 &% geantwortet, so
nach einem (nur auahmsweise erlaubten) Revers (zeigt 15 HP und Punkte in den beiden
genannten Farbenundeinen-8ert i n & oder eine extremen Zwe

Ansagen forcieren bis zum vollen Spiel, einzige Ausnahme ist "2 NT". Diese Ansage verlangt
vom Partner;3 | " zu lizitieren. Der Partner kann in der Folge dassen oder aber eine
Farbe ansagen, was ebenfalls nicht forcierend ist.

1§ |10©

2" 12 & :|Schwach, 54

2NT: [, 2 NT*“ vE7l

3! |pass: |Schwach und lange Tre

38§ /" :|Naturlich, schvach

30©: 6er©, 9-10 HP

Beachten wir bei diesem Beispiel dieFarbe, welche wir ja auch noch auf Stufe 2 lizitieren
koénnen.

18 |10 Bedeutung der Ansage Achtung

2" |20: |49HP,5ef© (mit6 KarteninOh atte mafB-2006f or
lizitiert)

30: |6+©,11-12HP( Hi nwei s: Der Antworte I
¢ mi-1t1(12) P und einer schonen Farbe mit einer fehlender
Figur ,3)e" geboten.
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Inverted minors:

Um einerseits nicht in ,3 NT*“ zu | anden, ohn
nach einer Intervention schone Unterfarbenschlemmgansal kénnen verwenden wir die
Konvention "Inverted minors".

18 |28: [11-12 HP, (4)548 (inverted minors)keine 4erEdelfarbe Achtung: Gilt auch
nach gegnerischer Farbintervention auf der Stufe 1 (dann punktemassig n
oben nicht limitiert), nicht abberach einem Informationskontra (dann zeigt
, 8 -160 Punkte, dito§g,, Z"“3NI2IPunktb)einer |

I ntervention ,1 NT® “oder einer I n
Il nterveniert der Gegner ,1 NT*, ezigtBtHP] t al s
2| zeigteine 4ew (4ere mo g | i#“c hei, e, R dr-m)e38 4steeine natirliche
Ansage). I nterveni ervoddeerr ,Ge gen‘e)r uanudf vSetruween dl

mi n o r s “ nach aben unlindtert (der Gegner hatugsa das Rel ai s von
genommen).

Nach Farbinterventionen auf -Shsagegehtdaslintd f ol g
absolut genau gleich weiter wie ohne eine Intervention (hat also der Gegner zum Beispiel mit
, ©° I nterveni ©Ansage Wette i® end fgagt nichtinaol Stopper).

Die sperende Ansage auf Dreierstufe kann auch mit weniger als 6 HP gemacht werden, wenn
man das Gefluhl hat, dass der Gegner die Mehrheit der Punkte hat.

Beim Folgelizit geht es in erster Linie darum, Berben anzusagen, in denen man Stopper fur
» 3 NT* hat. Man kann aber als Eroffner mit
(Maxi mum und gute Werte, |knapptumierertnemetE
Lehnt der Antwortende ab, werdemve d er St opp

er far ,3 NT* geze
18 28
27 Stopper f iGr ei-8pi, ©h'he

20: Stoppel©f GUr e i-8pi, ©lh'h-Btoppexr i n

2 NT: | Schlemmeinladung 15 HP, oft Zweifarber m+ Karten in§ , gute Werte im
Bl att; die Ei g8t adkergpwi rd mit , 3

3} Stoppett f iUr ei-8pi, ®h'he keimdd St opper in

38: Schwach, barragierend

3" |/ ©: | Splinter, Schlemminteresse

3 NT: |Spielvorschlag, Uberall Stopper

Alle diese Stopperansagen kdnnen nach einer Intervention auf Stufe 1 auf Seiten de
Antwortenden auch vorgezogene chids (= advanced Ctlgids) sein, was man spater damit
zeili gt , dass man Uber die Stufe von ,3 NT* ge

Zei gt der Ero6ffner Spneh“Stoppetifeiartenlien ,AOQh
Stil o6konomisch von unten. Er zeigt al so ebe
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aus, verneint er dort einen Stopper. Wird eine Farbe ausgelassen und spater lizitiert, so zeigt
man nun einen halben Stopper (also z.B. Qx oder Jxx) und fragtadterer nach einem
hal ben Stopper; hat er diesen, I|lizitiert er

Zei gt der Eroffner mit ,2 NT* sein Schl emmin
akzeptieren, indem er nun 3 in der Er6ffnungsfarbd s e“ - hiedd. Anschliessend folgen

Cuebids. Will der Antwortende hingegen keinen Schlemm lizitieren, so zeigt er durch das
Bietenei ner anderen Farbe wieder o6konomisch Sto

Wegen der Konvention "Inverted minors” werden alle direkten Hebungen im Sprung der
eroffneten Unterfarbgperrend gespielt.

18 |38:|Maximal 10 HP, 5+ Karten iB , barragierendAchtung Dies gilt auch nach
gegnerischer Farbintervention auf der Stufe 1, nicht aber nach einem

Il nf ormati onsko@“t 1160 Pda&xn erzees,pPd k t, 12V
12 Punke)oder nach ,1 NT" e(dgnhAdereigt
48 :|Sperend, 7+8

58§ :|Sperend, 8+8

Farbansagen auf Stufe 2/ 2 NT

Die Farbansagen auf Stufe 2 teilweise naturlich, teilweise konventionell.

18 |2} : |A 11-12 HP, 44 (mit schoner 64+ ab8 HP mdoglich)

A Nach einer Er6ffnung an dritter oder vierter Stelle zeigt die AnsddeHP
und mindestens 5 (eher 6+) Karter} insofern der Partner weiter lizitiert,
kommt das gleiche Lizitverhalten zur Anwendung wie sonst nach
,two over one*

15 [2" :[(3)49 HP, 5e1©, 45"
2©:|0-8 HP, 6e©

|18 [2 NT:[11-12 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, keine-Bdelfarbg

Ungefahrlich zeigt die Ansage mit gepasstem Blatt die Unterfarbérofter 45) und knapp
weniger als Eroffnungsstarke.
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Lizit nach Two over one (18 -2} )
Wir spielen nach "Two over one" auf Erdffnungen wie folgt:
1.)  Alle Ansagen sind naturlich, aber Minimum, in der Regell3(14) HP
2.) Mit 14-15 HP ist das volle Spiel in den meisten Fallen garantiert, da der

Antwortende in der Regel ja 11+ HP hat. Mit18 HP sagt man einfach die
nachste Farbed(, B“ ) weanejn Relais ist

18§ 2!
25: |Relais 1415 HP
27 |47, 1113 HP

20: 40, 11-13 HP

2 NT: |11-13 HP, ausgeglichene Verteilung

3} 11-13 HP, 44 -Karten (in Ausnahmefallen mit 3€rarbe und Figur erlaubt)
38: (4)5+§ -Karten, 1113 HP
37 6+8,5" ,11-13 HP

30 6+8,50, 11-:13 HP

3 NT: |14-15 HP, ausgeglichene Verteilung, gefahrlich wohl Singlétdeonst hatte man
,1 NT“ eroffnet)

41 5+8,5+] ,(12)1315 HP, gute Farben, in und© mindestens
Zweitrundenkontrolle6-Ass-Blackwood

Wi ederholt der Antwortende macbheEnéf Faebs, fs
eine Idee gehabt und mit einem zu schwachen BltO(@P, 6+ Treff) "Two over one"
lizitiert. Diese Ansage kann nun gepasst werden.

Daraus ergi bt sl cMT “aurcthr, -&awmhaltes khnnewebneman
schwah (67/8 HP) ist.

Nach dem forcierenden Relais des Eroffners entwickelt sich das Lizit wie folgt:

Alle Ansagen ausser dem nachsten Relais in die nachste Farbe sind natirlich. Sie zeigen in
der Regel ein ,pointiert esrneiltBHardti(Ausnahineno k au m
, Oh-Aesagen® ) .

Hat der Antwortende hingegen nichts spezielles zu zeigen und mdchte er lieber héren, was der
Partner hat, so lizitiert er einfach die nachste Farbe, was Relais ist und weiter anfragt. Lizitiert
er , Oh n er‘die Fagbe, in dex der Ee6ffner den Relais machte. Zum Beispiel:
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182
28|27 : Relais, tendenziell ausgeglichen verteiltes Blatt, der Pa
soll zeigen, was er hat
20: Naturlich
2 NT: HabeRelaisfarbe, im Beispiel als®
3 8-10 HP,6+| , nicht forcierend
38 /" /©:|Natlrlich

Auch nach dem zweiten Relais zeigt man diese RElaisr be mi t -@e metm" ., Ohure
lllustration gleich nachfolgendes Beispiel:

18 2!

28 (Relais) 2" (Relais)

2 NT: Ich habe neben meinen &+aud noch mindestens4

Sprung I n eine neue Farbe auf der

(1§ |27 :[Natiirlich, (3)49 HP, 5e1©, 45" |

Danach entwickelt sich das weitere Lizit naturlich.

Daraus folgt:

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
18 1
28 2" 6er’ , aber 610 HP
37 Einladend zum vollen Spiel, 6+, 11-12 HP (Hinweis: Der

Ant wortende hat ¢ninitit(12d8P ung kine
schoénen Farbe mit +«i mgerb oft eml)
Neue Farbe: | Naturlich

|18 [2©: | Natiirlich,0-8 HP, 6esFarbe in© |
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Daraus folgt:

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
18 10
28 20 6er©, abe 9-10 HP
30: Einladend zum vollen Spiel, 68, 11-12 HP (Hinweis: Der
Ant wortende hat ¢niniii(12d9P unel kirte
schoénen Farbe mit einer fehl
Neue Farbe: | Naturlich

Springt man nal8Hider, 2ENGFf nsmwg zei gt di es
Blatt ohne 4eiEdelfarbe und 112 HP. Ist man aber schon gepasst und ungefahrlich, zeigt

die Ansage 9.0 HP und 54 oder 45 in den Unterfarben.

18 2 NT

3] Naturlich,zum passen oder korriger

38: Zum spielen

3" [/ ©:|Naturlich, 5efFarbe, man hat zusatzlich eine-8e

Sprung in eine neue Farbe auf der Stufe 3

(15 [31 :]10 HP, einlaénd mitschinen 6+ Karter]

18 |3 :|10 HP, einlagnd mitschden 6+ Karten und nur einer fehldan Figur inv

3©:|10 HP, einlaénd mitschthen6+ Kar t en und nur e

ei

Der Eroffner weiss nun sofort sehr viel und kann abschéatzen, welches der beste Kontrakt sein
dirfte. Er setzt das Lizit in nattirlicher Weise fort.
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Weitere Spriinge

18 |3 NT: 13-15 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, absolut flache Hand (w8-3
3o0der3334, sonsv gleden)l
4" | ©: naturlich, (7)8+ Karten, zum spielen

Bei Unterfarbenistdie ABr age vi a , 4 NT‘tdesAntwbrercnieistzu da man
hoch ist. Daher spielen wir die folgende Konvention:

118 [4! :| Ass-Frage, 5As-Blackwood mit§ als Trumpf

Die Antworten sind wie nachderAAr age mit ,4 NT*“ (vgl. weiter
entspricht einfach 5 etc.

|18 [4 NT:[4-Ass-Blackwood (meist mit eigener, stehender Fa)

Bei dieser Asg-rage interessieren aber nur die vier Origihad s e®#" ,z% i gt ¢1 As s,
null ASsewej 54Asdeei ,Gnd ,5 NT* vier Asse.

Allerdings sind diese direkten Asragen nur selten sinnvoll, da wir mit unserem Relais
Systemenhw h v, kI mehr er feaxhhr BM"“ k b a ntehamden Bei ne 1
Nebenfarbe und fir die HOhe des Kontraktes ist nur noch die Zahl der Asse in den
Nebenfarben von Bel a-mg .#“Ahmwloi ailuri nto ces db ei As
Qualitat der Karofarbe zu interessieren scheint.

Spezielle Folgen:

18 |17 Bedeutung der Ansagen
1© |1INT
2, Tendenziell 41-3-5 mit schlechtef -Far be ( sonsjt* hatg

Etwas speziell weiter das Lizit nach der Wiederholung der eigene Farbe auf Stufe 3:
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Eroffner| Antwortende Bedeutung der Ansagen
18 1

38 3 5+ Kartenin', f or ci n¢
Er6ffner| Antwortende Bedeutung der Ansagen
18 10

38 30: 5+ Kartenin®, f or ci ng

Vergleichbar verhalt es sich nach

Er6ffner| Antwortende Bedeutung der Ansagen
18 1

3 & |37 5+ Kartenin', f or ci ng
sowie

Er6ffner| Antwortende Bedeutung der Ansagen
18 1

3 & (3 o 5+ Karten in e
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