Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

~

Die Er°fifinung Al

Voraussetzungenl!der Er°offnung Al

Di e

Er°cffinwngdALnter folgenden Voraussetzung

16+ HP, jegliche Verteilung méglich, also auch eine ausgeglichene Verteilung.
Davon gibt es zwei Ausnahmen:

A Die Er°ofSfinmegghA2in ei nel®HPsuediemeer Var
beliebige Verteilung 4/4/4/1

A Gefahrlich sowie generel6lHPan vierte

Hat man 7 Kontrollen (also 3 Asse und einen Kénig) und ein offensiv interessantes
Blatt, kann auch mal mittbo s s 15 HePr °Afif net wer den. Ei n
© AKJ1096 /© A /8 QJ109/ 65. Der Grund: Viele Stiche, viele 10 und 9.

Auch mit 15 HP kann man eréffnen, wenn man mindestens eirfeaBlee besitzt,

welche vis & vis von einem Singleton spielbaris] wenn man weiter daneben

einen Singleton oder eine Chicane hat. Gerade mit solchen Handen fragt man

besser den Partner ab, die tolle Farbe man namlich kaum zeigen.

Extreme Zweifarber mit den Punkten in den langen Farben kann man ebenfalls mal

A 1n flem; ist man selber gefahrlich und der Gegner ungefahrlich, ist es oft
besser, solche Blatter mit Al in Farbei
Reversgebot folgen zu lassen. Denn interveniert der Gegner, was er ungefahrlich

mit Leichtigkeit machetkann, wird es oft schwierig, das Blatt zu zeigen. Weiter

besteht die Gefahr, dass der Partner sonst bei einem kompetitiven Lizit in unserem

Blatt tendenziell von zu vielen Defensivwerten ausgehen durfte. Ist man hingegen
ungefahrlich und der Gegner gefahd h, i st es rmhéi gu richtig
beginnen.

Starke Bl2tter (ab 20 HP) mif; 4midt/ 4Hill fee
unserer Relaissequenzen kann in der Folge der richtige Kontrakt auslizitiert
werden.Mit161 9 HP ©°f fOien wir A2

UnterUmstanden eignet sich ein Blatt aber auch mit 16 HP nur bedingt fur eine
Eroffniding BRI s pi @KQgawe Qb/& AQE62t! J9 kann man
durchaugfiaechf Adnen, zumal der Wert der F
zweifelhafter Natur ist und magine problemlose Wiederansage hat.
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Und nicht vergessen:
Bei folgenden Blattern mit 16 oder mehr Figurenpunkten eréffnetmcanA 1 i :
A 16-19 HP, beliebige Verteilung 4/4/4/B(ma n e r °&Af veutl t A 2

A
A 14-16 HP mit ausgeglichener Verteiluogne5elEd e | f ar ben Agef 2 hr

sowie generell an vierter Stelle: A1 N

Die ersten Ansagen jiach der Er°ffnung

Vornewedfd PanAlk¢nstliche, unl imitierte Er©°f
ausgeschlossen. Esgibtgruhdsz | i ch zwei Arten von ersten Ar
Ansagen einerseits und Astarkefi Ansagen (ab
welche sofort das volle Spiel Agarantiereni

ersten Ansage bis zuBieten des vollen Spiels zu forcieren. Vielleicht stellen Sie sich die
Frage, wieso 16 HP (selten gar sehr schone 15 HP) beim Erdffner und 8+ HP beim
Antwortenden in der Regel fur das volle Spiel gentigen. Nun, die Erfahrung lehrt, dass sobald

ein ABf Kafitg@egefunden wird, in der Regel genug
AOhned sichern wir uns teilwelse ab, indem w
generell an vierter Stelle mit 145 HP spielen, etwas grosser in unserem System das Risiko

Aogef2hrlichid bei Er°cffnungen an erd2HPr, zwe

zeigt und damit mit 16 HP A1 !'A er°ffnet wir
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Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen

1, 18: A Negativ, 07(8) HP

A Keine Verteilungshénde m8 italienischen Kontrollen (denn m
3 Kontrollen lizitieren wir als hatten wir 8+ HP) (italienische
Kontrollen: As = 2, Kbnig = 1)

A Mit ausgeglichen verteilten Handen sind nur die Figurenpunk
entscheidend, bei einer beliebigen 4/3/8&nd lizitiert man
auch mithr.8 HP A1l

17 A Variante 1: 5+ Karten (keine Qualitdtsanforderung!n, 8+#HP

A Variante 2: 15+ HP, ausgeglichene Verteilung ohne
5erEdelfarbe

10: 5+ Karten (keine Qualitatsanforderungi)D,Z8+ HP, unlimitiert

1 NT: Ausgegichene Verteilung, (8)24 HP, keine 5eEdelfarbe, auch
mit 5erUnterfarbe und beliebiger 3/3/2 in Nebenfarben

21 Mindestens 5ef (keine Qualitatsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglichen (5/3/3/2) verteilt

28: Mindedens 5ei§ (keine Qualitdtsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglichen (5/3/3/2) verteilt

27 . 8+ HP, exakt 51 oder 45 in den Unterfarben

20: 12+ HP, schwarzer Singleton, alse414-4 oder 44-4-1

2 NT: 12+ HP roter Simleton, also 41-4-4 oder 44-1-4

3 Schwarzer Singleton, alse4t4-4 oder 44-4-1, 811(12) HP

38: Roter Singleton, also-4-4-4 oder 44-1-4, 811(12) HP

37 Beliebige, solide 7eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den

Nebenfarben. Die Fagbmuss so solide sein, dass sie vis a vis vd
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQJxxX).

30: Beliebige, solide 8eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den
Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spikar ist (in der Regel AKQXXXXX).

3 NT: Beliebige, solide 9eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den
Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQXxxXXx).

4, . 4-7 HP, gebrochene 8&r Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
45: 4-7 HP, gebrochene 8&APunkte mehrheitlich in dieser Farbe
4" 4-7 HP, gebrochene 8&;Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
40©: 4-7 HP, gebrochene 8&, Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
4 NT: AssFr age (das Lizit endet wohl

Positive Ansagen in einer Farbe setzen grundsatzlich 8+ HP voraus. Besitzt man ein As und
einen Konig, und sind diese beide in einer oder in beiden langen Farben, rechtfertigt dies ein
positives Gebot. Beispiele:

1) © AK9543" 8§ 1095! 632 1l - 1DZ
2.)© K10943" 7§ A1087) 765 1 - 1DZ
3.)©3" A98758 K8732} 87 10 - 1 #
4)© AK765" 107638 754! 5 10 - 1DZ
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Eine Ansage i n A GHdelferifie, mddienungeachtet @dei Qualitats Damit
weiss man, dassDiddmi Al aNEBEfyegdeérch®h verteilte
lizitierende Antwortende irgendeine Verteilung 4/3/3/3, 4/4/3/2 oder 5/3/3/2 mit einer eine
5erUnterfarbe mit (8)9L4 HP besitzt. Eigentlich sollte man mit einer Verteilung der Art

5/ 4/ 2/ 2 ni emunselASysteh Tagst eb aber bei einer Starke-tarHP zu,

solche Hande exakt zu beschrieben, und dies auf tiefem Niveau!

Das Lizilt-16fach A1l

Mit der &¥inszaegegtAlder Antwortende, dass er zu
zumachen. Das Gebot ist konventionell und zeigtlP (hat nichts mit der Farlgezu tun).

Grunds?2tzlich verl 2uft das Fol g8l inaittgrnaach.d
gibt aber einige Ausnahmen: Konventionell sind seitens des Eroffnefsrdie a g efip AR

A sowie A2 NTHAA il sitsbeism nRelrai Almit 20+ HP,
Transfer f¢gr A2 NTAH.

Er- Antwor- Bedeutung der Ansagen

offner | tender

1] 18

17 20+ HP, Relais

10: Natdrlich, 1619 HP, maximal 7¥2 Stiche, %, passbardelten und
auf eigenes Risiko 4ef  mi -Untetfazbe)

1 NT: 1619 HP, Agef2hrlichfAi sowie ge

Stelle 1719 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt ohne schonesSer
(schlechte 5e# e r)]5arDader SerUnterfarbeerlaubt

21 : 1619 HP, maxi mal 71 Stiche, 54

28: 16-19 HP, maximal 7Yz Stiche, 5+, passbar

27 16-19 HP, schoné -Farbe mit 5+ Karten, bei 5&rist der Besitz
einer zweiten Farbe vorausgesetzt

20: 16-19 HP, Relaisautomatischer Transfeuz A 2: dét Eréffner

zei gt anschl iAésts d n @ZnndnibiEA ABBnhdn
4DBind niEA 6#0Z nd 4

70EOO0AT AT A AT PUOEGCEO AU *EOGC : ETOIEh AAOGAA
Viking Precision Club (Groetheim/Sontag) Seite4



Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

Er6ffner| Antwor- Bedeutung der Ansagen
tender
1 ! 1Dz
2 NT: 16-19 HP, 5eiDAdaneben beliebige 4/4® A3 ! A f reagt

Verteil ung abt (Cha bcealitezGhijgutA BAc3A
Chi cadndei e Ansage der Chicane i
sind zum spielen.

SHE 1619 HP, 5BZ ! und 5

38: 16-19 HP, 5+Dand 5DZ

37 1619 HP, 68D nd 5 #

30: Setzt die©-Farbe als Trumpf fest, auch wenn der Partner Chi€ane
hat. Zeigt 9 Stiche.

3 NT: Zum spielen.

47 Zum spielen, starker als eine Namygts © f f nufm)g ( A4

40©: Zum spielen, starker als eine Namygts © f f n&fm)g ( A4

Beispiel:© AKJ106% /© KQ6/8 A7/} 5

Bei der zweiten Wiederansage hangt das Lizit nattrlich von der ersten Wiederansage des
Er6ffners, aber auch von der eigenen Starke ab. Absolut forcierend sind des Erodffners
ARel ai s’ werms plkiti ve A2

Hat der Eroffner eine naturliche, nicht forcierende Ansage gemacht, passt der Antwortende in
der Regel mit 8 HP, sofern er tendenziell eine ausgeglichene Verteilung (mit oder ohne Fit)
hat. Mit unregelmassigen Handen und Fit ist man etwas aggressie gibt zumindest mit 4

HP diesen Fit zu. So lizitiert man beispielsweise@@76 /~ 9/8 Q543 /} 109865 nach

Al -18-100A ADiA, @Q963/ 9/8 Q54/! 109865ga A®ii. Hi ngegen
passt man nach dieser Sequenz mit einem ausgegliehteiiten Blatt wie

©QJ5/° 765/8 J107 /, 7632. Ein Blatt mit 4 HP behandelt man aber auch dann wie ein
solches der Starke BHP, wenn man ein Ass besitzt.

Die Ans$alSe-1®i i st natg¢rlich und | i aviHPi ert . B
und einen Fit, so sollte er diesen zugeben; dies gilt auch dann, wenn er daneben eine eigene
Farbe besitzt. Eine eigene Farbe fiihrt man ATitHEP nur ohne Fit ein (und mit schwacheren

Blattern passt man). Aggressiv bieten (auch mit Spriingen) darf mgotem Fit (4+

Karten) und einem Singleton oder einer Chicane sowiddP; mit einem Doppelsprung kann

man auch einen Splintl&rl@mdlcthemi t(z.B. nach A1l
©J1098/ 93/8 AJ10987/ 5) . Et was !s-p®4ife:l | Diigs zelgnleka

HP und ist ein Relais; der Antwortende zeigt nun seine Starke und seine Verteilung.
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Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10: 0-4(5) HP, beliebige Verteilung
1 NT: 5-7 HP, 5+ Karten in einer Edelfarbe
21 5-7 HP, ausgeglichene Verteiluig 2 Dist Relais (Folgen wie nac
Al NTir)
28: 5-7 HP, 5+ Karten irg (bei nur 5Daicht 3/3/2 daneben)olgelizit
wie naedift Al !
27 . 57 HP, 5+ Kar {abe danaben! und 4e
20: 57 HP, 6+ !, keine\ AWweN T feis SikaH
shooter
2 NT: 5-7 HP, beliebige 4/4/4/&4 3 ! = Rel ai s
3 57HP,exakt ®aEnd AMAIT = Rel ai s Si de
3Dz 57HP,5+Dind5ef! A ADAZ = Rel ai s Si de s
3DZ 57HP,5Dand6+! A AF = Rel ai s Sides|
4DIZ # : Natlrlich, stiwach, 8etfFarbe, 63 HP
Das Folgel]i-A8t1"na@h n1l
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
1 NT: 20-21 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, B&telfarbe moglich
2] 22+ HP, Relais
2§8: 20-21 HP, zunrspielen mit mindestensBgPartner lizitiert allenfalls
mit Maximum und Fit)
27 20-21 HP, zum spielen mit mindesten®®Partner lizitiert mit
Maximum und Fit)
20©: 2021 HP, zum spielen mit mi nde
Maximum und Fit)
2 NT: 20-21HP, mitmindes e ns 6 ! (Partner [ 1 2
respektive passt oder korrigi
70EOOAT AT A Al PUOECEO AU *EOC ET Ol Eh
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Das Fol gel]i-A8t1"na@-HNTi1

Voraussetzungen der Ansage:

- Ausgeglichene Verteilung

- Gute 2021 HP,5erEdelfarbe erlaubt

- A4/ 3/3/3n, A4/l 4/ 3/ 2 fAUntedaBbol @ehkBat (@ain A6/ 3/
aber (18)19 HP)

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteikihip Slen

Edelfarben, lizitiert man via Transfer. Da der Eroffner aber Barédelfarbe haben kann,
verwendet man mit einer Verteilung® den AStaymanfi, um einen Fi:
bei einer Verteilung 8 geht man via Stayman, und zwar dann, wenn man 4 HP besitzt und

sicher das volle Spiel erreichen will oder enn maeiaweiner Edelfarbe spielen will; mit

einem solchen Blatt lizitiert man nach 82 auf Stufe 3 die 3eroder 4etFarbe (Smolen

Konvention) respektive sagt das volle Spiel an, wenn der Partner nach dem Stayman eine 4er
Edelfarbe zeigt. Hat man neben det ¥erteilung in den Edelfarben aber 3(4) HP, so

transferiert man zuerst in die S€arbe und lizitiert anschliessend die-&arbe; dieses Lizit

ist eine Einladung zum vollen Spiel.

Die ersten Ansagen

1, 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1 NT |pass: |0-3 HP ohne interessantes Blatt
2! : |4 HP, Stayman (mit oder ohne Edelfarbe), ab 0 HP mdglich-mibder 45

in den Edelfarben (oder mit4t5-0, selten 4-4-1)

28: Transfer” ,5+" , 0-4 HP
27 Transfer©, 5+©, 0-4 HP

20©: |Transfer, , 6+, , 04 HP

2 NT: | Transfer§, (5)6+8, 0-4 HP

3| : |5+ Karten in§ und 5+ Karten ir} , schwach (Partner passt oder korrigiert

38§: |4 HP, mindestens-5in den Edelfarben, Interesse an mehr (der Partner
lizitiert ohne Interesse 4 in der bevorzugten Edbdamit der Festlegung de
Trumpffarbe auf Stufe 3 zeigt er Interesse an-Qids)

37: |5-50und”, 3 HP, einladend zum vollen Spiel, passbar

3©: |55} und§, forcierend zu vollen Spiel respektive bis 4 in einer Unterfark
HP, der PaNTimesadgamn A3

3 NT: |4 HP, ausgeglichen; dabei darf man in den Unterfarben Langenpunkte h
zéhlen, sofern man in der Farbe Figuren besitzt. Die flinfte Karte gibt eir
Punkt, die sechste zusatzlich zwei Punkte.

41 : |Texas fur , 4 Punkte, 6%
48: |Texas fur©, 4 Punkte, 6®
47 : |Zum spielen

4©: |Zum spielen
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Man beachte:

1] 18 Bedeutung der Ansage |||1! 18 Bedeutung der Ansagen
1 10 1 10
INT |2~ 1NT |3§&: [Mindestens % in" und®,
20 |47 :|5+©und 5+, zum spielen, 4 HP, Interesse an mehr
kein Interesse an mehr

1] 18

1 10

INT |37: [55in" und®, 3 HP, bloss

einladend

Das Lizit nach dem Stayman

Den Stayman muss man alertieren, da man ihn auch mit schwachen Blattern oder mit
ausgeglichen verteilten &itern ohne Edelfarbe lizitiert, namlich bei einer Starke von 4 HP.
Denn die Ansage von A2 NTA i st§rnitg5)6k Kantenent i on

in der§ -Farbe).

1, 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1INT |2!

28: Keine 4erEdelfarbe

27 4der” , 4er-© noch maoglich

20: 4er©, keine 4et’

3 | 5erEdelfarbe, 20 HP

3DZ 5erD21 HP

3 # S5er¥, 21 HP

Nach der Amiwmratc hvade mABSt ayman i st die Ansage
zupassen A2 NTA zeigt 4 HP und | adet zu A3 NTA@
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1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |2}
28 2" : |57,40, 0-2HP,zu passen
20: |50,4" ,02HP,zu passen
2NT:|/4 HP, Einladung zu A3 NTA#
3} : |5+] ,4 HP, grundsatzlich Mancheforcing
38: |5+8§, 4 HP, grundsatzlich Mancheforcing
37 : |5er-©, (3)4er” , SmolenKonvention, forcing zum vollen Spiel,
4 HP
3©: |5er-", (3)4er©, SmolenKonvention, forcing zum vollen Spiel,
4 HP
3 NT: |4 HP, ausgeglichen, interessantes Blatt, mindestens eme 4er
Edelfarbe
41 : |4 HP, wohl 6+ und wahrscheinth 4©
48: |4 HP, wohl 6+#© und wahrscheinlich 4
4" . | Zum spielen, 4 HP, wohl 6+ und wahrscheinlich ®
4©: |Zum spielen, 4 HP, wohl und wahrscheinlich 4
1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1INT |2]
27 20©: |4+©, 4 HB mit alsolutem Minimum und Fit passbar
Bsp:© K10xx ~ xxx § JLOXX | XX
2 NT: | 4HP, einladend zum vollen Spiel ohne-&elelfarbe
3] : |5+ , grundsatzlich Mancheforcing, 4 HP
38: |5+§, grundsatzlich Mancheforcing, 4 HP
37 : |4HP, 4ef | einladend
3©: | -Fit, 4 HP, Splinter
3 NT:| Ausgeglichene Verteilung, 4P, 4er-Pik
41 . | -Fit, Splinter, 4 HP
48: |" -Fit, Splinter, 4 HP
47 : |” -Fit, Abschluss, 4 HP
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1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT [2!

20 pass: | Minimum, 0-4 Punkte Fit

2 NT:| 4(5) HP, einladend, ausgeglichen

3} : |5+ , grundsatzlich Mancheforcing, 4 HP

38§: |5+§, grundsatzlich Mancheforcing, 4 HP

3°: |4HP,Fitino, | ad®fi eiun Adwenn déhaPaf( @Ay
Trial-kbi di, man dsmt) sel bst et w

3©: |4(5) HP, 4e1©, einladend

3 NT:|4 HP, ausgeglichen aber mit interessanten Wertes, 4er

4! . | Pik-Fit, Splinter, 4 HP

48 : |Pik-Fit, Splinter, 4 HP

4" : | Pik-Fit, Splinter, 4 HP

4©: |Abschluss

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1" 10
1NT |2!

3 113Dz |Relais

3DZ|4HP,5etDZ 3+ Karten

3 44HP,5er¥, 3+ KArt ern

1, 18 Bedeutung der Ansagen
1" 10

INT|2!

3 !|3Dz|Relais

3DZ 5erD20 HP

3 # 5er¥, 20 HP

Und nun einige Details zu den TransfetAnsagen

Der Transfer ist auszuftihren. Springe in die Transferfarbe sollten nur in ganz seltenen
Ausnahmeféllen gemacht werden (zeigt Maximum und schoneRideda der Partner ja

sehr schwach sein kann. Eine neue Farbe zeigt ebenfalls Maximum, einen schéfieardier
verneintWerte in der angesagten Farbe. A2 NTA ze
Farbe) und einen Dreikartenfit mit zwei der drei Topfiguren; im Paarturnier ist diese Ansage
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nur in Ausnahmeféllen anzuwenden, im Teamwettkampf hingegen immer. Nddasah

Abweichungen von der Ausfiihrung des Transigrreine Wiederholung der Transferfarbe

ein Retransfer, der zwingend zu befolgen ist. Kontriert der Gegner den Transfer, fuhrt ihn

der Partner nur mit Fit aus (dszeigimindesfeadss st man
zwei hohe Figuren zu viert in der Transferfarbe).

Zeigt der Antwortende nach seinem Transfer eine zweite Farbe auf der Stufe 3, so entwickelt
sich das weitere Lizit wie folgt: Farbansagen auf Stufe 3 sineb@umit Fit in der zweiten

Farbe, Farbansagen auf Stufe 4 sind-Bidse im Edelfarbenfit. Die Ansagen "3 NT" und "4

in der Edelfarbe" sind naturlich und verneinen Interesse an mehr.

Ein Beispiel:

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

INT 2"

20 3]

38/" /©: Cuebid im| -Fit, Maximum

3 NT: Zum Spielen, kei®-Fit, in der Regel keih -Fit (und sonst Minimum
41 18/ : Cuebid im ©-Fit, Maximum

40: Zum spielen (als®-Fit und nicht Maximum)

Nach einem solchen Cdmd auf der Stufe 3 ist "3 NT" Abschluddan suchte wohl einen
3erFit in der erstgenannten Farbe.

1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10

INT |28

2" pass: |0-3 HP, 5+

20: 5+" ,40©, einladend, 4 HP

2 NT: |5er” , ausgeglichen verteilt, 4 HP, einladend

3 4+ , forcing zum vollerSpiel
38: 4+ § , forcing zum vollen Spiel
37 6+ , Einladung zum vollen Spiel

30©: Splinter, 4 HP, 6+

3 NT: |Ausgeglichene Verteilung mit 5¢terz, 4 HP

41 Splinter, 4 HP, 6+
48: Splinter, 4 HP, 6+
4" . 6er , leichtes Schlemminteessein der Regel zu passen, 4 HP, keine

Klrze im Blatt (sonst hatte man Splinter gemacht), Mittelkarten, Proble
bei den Topkarten
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1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1INT 28

2" 20©

2 NT: 2er” , 3er©, Minimum

3 /8: Naturlich, gute Brbe (in der Regel 5dtarbe und Maximum, 6dfarbe
mit 19 HP denkbar)

37 3er” , Minimum

30©: 4er©, Minimum

3 NT: 2er” , 3er©, Maximum

47 . 3+, Maximum

40©: 4er©, Maximum

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 1©

INT |2~

20 pass: | 0-3 HP, 5+©

2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilt, 4 HP, einladend

3} : |4+ , forcing zum vollen Spiel, 4 HP

38: |4+§, forcing zum vollen Spiel, 4 HP

37 : |4+ , Einladung zum vollen Spiel, 4(5) HP

30: |6+Kartenin®, Einl a®ing4zHPAA4

3 NT:| Ausgeglichen mit 5e®, 4 HP

41 . |4 HP, Splinter, 6©

48: |4 HP, Splinter, 6©

4" . |50,5" , zum passen oder korrigieren, 4 HP, kein Schlemminteresse

40©: |6erO, leichtes Schlemminteressan der Regel zu passen, 4 HP, keine
Kilrze (sonst verwadet man Splinter), Mittelkarten, Problem bei den
Topkarten

Transfer in die Unterfarben
Mi t ©A2respektive A2 NTA tr ahedpektviBer t man auf

I n der Regel f¢hrt man den DAz f NIpekie e f ach
nach AM2ANIT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenatber mi nde s |
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls A3 NTA anzusagen.
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1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |20©
3, 38: Cuebid
3" /©: |Natirlich, 4efFarbe, 64 , 4 HP, forcierend
48: Splinterg, schéne 6+ , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun zum spielen!)
4~ Splinter” , schone 64 , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun um spielen!)
40©: Splinter®, schéne 64 , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun zum spielen!)
1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT |2NT
38 3" /©: |Naturlich, 4efFarbe, 648, forcierend
4 ! : |Splinter, schéne 6%, 4HP, leichtes Schieminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
4" | ©: |Splinter, schéne 6%, 4 HP, leichtes Schiaminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
5/ : Mindestens % in den Unterfarben, kein Schlemminteresse
58: Zum spielen

Soweit die problemlosen Ansagen. Wenn der Eroffner nach diesem Transfer in eine
Unterfarbe nicht die verlangte Unterfarbe lizitiert, sondern mit "1 R® - 2 NT" respektive
mit "1 NT-2 NT -3} " Fit und Maximum zeigt, so lizitiert der Awortende selbst seine

lange Farbe, wenn er diese spielen will. Er hat aber auch weitere Mdglichkeiten:

1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |20©
2NT |3} : Zum spielen
38: Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (Achtu
Spezidler Trumpf Askingbid)
37 6,4 ,forcing, 4 HP
30O: 6] ,40, forcing, 4 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
41 : 5 As-Blackwood mit; als Trumpf
48 Singleton§ , Schlemminteresse n( A4 NT#A i sden)n (
4" | ©: |Splinter in angesagter Edelfarbe, schone|6et HP, leichtes
Schlemminteresse (4 NT ist nun zum spielen!)
Nach diesen Transfers in eine Unterfarbe ver
bidin, welcher folgende Antworten hat:
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1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

INT |20

2NT |38

37 xxXxx in |} , ev. mit dem Buben oder der

30O: Konig oder Dame zu viert in

3 NT: 4 HP in,
Danachist"4 "A i 5As-Bl ackwoodo.

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1NT [2NT

3 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (Acht

Speziell er ATdémpf Asking
30: 68,40, forcing, 4 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4! 68,4 (danach i mspelddHRTA 2z u
48: 5-As-Blackwood mit§
4" | ©: |Splinter, schone 6€%, 4HP, leichtes Schleminteresse (4 NT ist
nun zum spielen!)

5/: Mindestens 5 in den Unterfarben, kein Schlemminteresse
58: Zum spielen

Aufpassen muss man hier also e r

dargestellt wird:

spebkitenislaegne iA4 wel che daher

11 |18 Bedeutung der Ansagen
! 1" |10

1 NT|2NT

3! |4!:]/68,4" (danach ist A{4
Der hier etwas splizde!|hat ATolugngridé@sAknmmwyort en
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1| 18
1 10
INT |2NT
3 3"
30©: XXxx in § , ev. mit dem Buben oder der
3 NT: Konig oder Dame zu viert i
4. : 4 HP in§

Danachist"£"A ABAs-Bl ackwoodi.
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Fahrt der Eroffner den Traresfin eine Unterfarbe normal aus und lizitierte der Antwortende
nun eine Edelfarbe auf der Stufe 3, so ist dies natirlich und zeigédeBigit mit 4er

Edelfarbe und forciert zum vollen Spiel. Hat man als Antwortender eine solche Verteilung
und zu wenid?unkte fur ein volles Spiel, so transferiert man in die Unterfarbe und passt in
der Folge (hierfur hat man in der Reget B1P und eine valable Unterfarbe, sonst hatte man
nach -BA8l-1"A sofldirtigeSagt) .

Hat der Antwortende wie soeben dargéseine 6etfUnterfarbe und eine 4étdelfarbe
gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen, andere
Gebote sind Cubid.

Springt der Antwortende, der zuvor in eine Unterfarbe transferiert hat, nach des Eroffners
Antwortin eine neue Farbe, so istofern die Ansage nicht speziell definiert wurakes
Splinter.

Der Gegner interveniert nach "1 Sans Atout"

Wenn der Gegner nach der Eroffnund "318§ -1" -1© -1 NT" in naturlicher oder
kUnstlicher Weise interveeit, so verhalten wir unssoweit hinten nichts anderes beschrieben
ist - wie folgt:

Kontra gegen nattrliche Negatives Kontra, man will Teilkontrakt spielen,
Intervention zeigt andere Farben, (0)13 HP

Kontra gegen kinstliche 4 HP, optionel

Intervention

Farbe auf Stufe 2 nach Interventi( Naturlich, 5+ Karten, 4 HP

Uberruf der Farbe 4 HP, Stayman ohne Stopper in Gegnerfarbe
Farbe auf Stufe 3 in rangtieferer |4 HP, 5+ Karten, naturlich, forcing

Farbe

als jene der Intervention

Farbe auf Stufe 3 innghoherer |4 HP, 5+ Karten, naturlich, forcing, kein Stopper in d

Farbe Gegnerfarbe (sonst vOig
als jene der Intervention
2 NT LebensohlPartner muss "8 " sagen; danach ist die

Ansage einer Farbe unterhalb der Interventiobsfau
passen, der Uberruf der Gegnerfarbe ist Stayman m
Stopper in der Farbe de
spielen (mit Stopper in des Gegners Farbe), eine
ranghOhere Farbe als die Interventionsfarbe ist natt
zeigt weiter Stopper und 4 HP

3NT 4(5) HP, ausgeglicherkein Stopper in der gegnerisch
Farbe
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Da wir negative Kontras gegen naturliche Interventionen spielen, kontriert der Er6ffner nach
Apas s i a u-8Kartenmm den Gegnerfatbe hat. Lizitiert der Partner nun, ist er
schwach.

Interveniert der Gegner im Transfer, so zeigt Kontra 4 HP und die fur die Transferansage
verwendete Farbe, das Gebot der Transferfarbe zeigh(B)R2 und ist wie ein negatives
Kontra (also Tak@ut gegen die angesagte Farbe des Gegners), alle Ubrigagefrsnd
identisch wie oben bei der Verteidigung gegen die natirliche Intervention (also Lebensohl
etc.). Das direkte Lizit der gegnerischen Farbe auf Stufe 3 ist also Stayman ohne Stopper,
nach "2 NT" hingegen mit Stopper, beide Male mit 4(5) HP.

Wennder Gegner uns in den nun erreichtédn Al N
(5+ Treff), "2! " zeigt 5+ Karo, "2 " zeigt 5+ Herz, "2 " schliesslich zeigt 5+ Pik. Uber
die Starke sagen diese Transferansagen nichts aus.

Passt man, muss der Hrier rekontrieren. Dieses Rekontra wird gepasst, wenn man glaubt,
der Partner erfille "1 NT" (so ab (2)3 HP), ansonsten lizitiert man 6konomisé&tarmean

von unten, bis man einen Fit gefunden Batte beachten: Wir schenken dabei der Bedeutung
des gegerischen Kontras keine Beachtung, spielen also immer gleich.

Etwas speziell ist es aber dann, wenn an vierter Stelle kontriert wird; auch hier schenken wir
der Bedeutung des Kontras keine Beachtung!

Wir Gegnel Wir | Gegnell Bedeutung der Ansag

1) pass |18 |pass

1 pass |1© |pass

1NT pass |pass Kontra

pass: Keine 5erUnterfarbe

Rekontra Ansage nicht existent

2, 5+ , zum spielen

28: 5+ §, zum spielen

Wir | Gegnel Wir Gegnet Bedeutung der Ansagen

1! pass (18 pass

1 pass |1© pass

1 NT|pass |pass Kontra

pass|pass |pass: Gentigend Punkte/Stiche um den Kontrakt zu gewi
Rekontra Baron, bitte 4efFarben von unten her zeigen
2, 5+ , zum spielen
28: 5+ &, zum spielen
27 : Explizit 4 Karten in© und 4 Karterin *

Es gibt unz2hli
di ese I mmer gl e
haben phalghl ANTH
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Unterschied liegt in der Starke, welche es fur diese Ansagen bialagfisch, dass man nach

der Er °f f nun-g2HR Yorsidhfiger sein nussihle bei den anderen beiden

Varianten. Details auf unser Gegenlizit gegen konventionelle fneagn ach A1 NTA s €
das Kapitel AEr°ffnung 1 NTA ver wi-R¢$lR)imst ( Exk
zu beachten, dass ein AKontrafi gegen Farbint

Kontriert der Gegner unsere Stayrmansage, so passen wir ohne Stopper. Alle anderen
Ansagen sind wie nach dem ungestorten "Stayman”, allerdings zeigen die Ansagén einen
Stopper. Hat man gepasst, muss der Partner rekontrieren. Nun passt der Er6ffner, wenn er 5+
schone Karten in Treff hat, ansonsten lizitiert er wiedewie nach ungestortem Stayman;

als Zusatzinformation weiss der Partner aber, dass der Eroffner kei@®pper hat. Das

direkte Rekontra des Er6ffners verneint eineBeelfarbe und zeigt ¥ -Karten. Der Partner

kann nun allenfalls béi-Support passen.

Wir Gegnel Wir | Gegnel Bedeutung unserer Ansage

1, pass |18 |pass

1 pass |1© |pass

INT |pass |2} |27

pass: Durch die Intervention hat der Gegner unsere Ansage
verunm®glicht (@Omalni awiotl il & ree

Kontra: Vorschlag zu Strafkord, 4 Karten in

20: 4 Karten in©

Nach einer gegnerischen Farbansage lizitieren wir nur dann, wenn die vorgesehene Ansage
noch maglich ist (sonst passen wir oder kontrieren, was Strafvorschlag ist).

Nach Eroffners "pass" ist Partners "Kontra" $tnafvorschlag.

Wir | Gegnel Wir Gegnel Bedeutung der Ansagt

1! |pass |18§ pass

1 pass |1© pass

1 NT|pass |2! 2"

pass|pass |Kontra: Strafvorschlag

Wir Gegnel Wir | Gegnel Bedeutung der Ansags
1, pass |18 |pass

1 pass |10© |pass

INT |[pass |2} |20

Kontra: Strafvorschlag

Verwenden wir eine Transf&nsage und wird diese vom Gegner kontriert, fihren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass”, so
fordert er uns nun auf, den Transferaudghren. Rekontriert der Eroffner, so zeigt dies 5
schone Karten (oder ausnahmsweise mal zwei Topfiguren zu viert) in der lizitierten und
kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in Partners Farbe.
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Lizitiert der Gegner nach unserem Trangere Farbe, fihren wir den Transfer nur mit Fit

aus. Die Ansage ist kompetitiv und sagt nichts tber unsere Starke aus. In der Regel haben wir
einen 4KartenFit (Law of total tricks). Hat der Eroffner nach der Intervention gepasst, kann

der Partner den Tnafer wiederholen (hat man also z.B. mit§"2transferiert, ist nun "8 "

nicht naturlich, sondern Transfer).

Das Folgel]li-A8t1"na@-12! il

A2 I'Ai i st wiederum ein Relais und zeigt 22+
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
2 ! |2Dz 0-2 HP
2DZ In der Regel 5-©ZerDbei einer Verteilung 4/4/4/1 denkbar43
HP, Folgelizit nat ¢Merteiuoglah A2
2 *: 5+ *#F Ber der-1-%/ddenkéar, BIHR, drolgélizit
nat ¢rlich, A2 NTA fragt wei:t
2 NT: Ausgeglichene Verteilung;8HPA 3 ! i st nun B
3 1 5+ 14 HP, Bolgelizit naturlich
3Dz 5+ DZ3-4 HP, Folgelizit natirlich
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
2 ! |2Dz
2DZ 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbe, bei 4/4/4/1 miD4

ohne Ass oder Konig in der Singletonfarbe (= 2 NT) denkbar,
Folgelizit natirlch

2 F: 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbe, bé&t4+4 mit
SingletonDBhne Ass oder Konig in dérFarbe (= 2 NT) denkbar,
Folgelizit nattrlich

2 NT: Ausgeglichene Verteilung, 224 HP (Ubliches Folgelizit mit
ARomexfA und ATransferi)

3 Dzl 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbe, Folgelizit natirlig

3 NT: Ausgeglichene Verteilung, 2Z89(30) HP (Ubliches Folgelizit mit
ABaronfi und ATransferfi)

4 NT: Ausgeglichene Verteilung, Einladung zum kleinen Schlemm,
(30)31:32 HP (ibliche§ ol gel i zit mit ABar

5 NT: Ausgeglichene Verteilung, Einladung zum grossen Schlem+863
HP (¢bliches Folgelizit mit

6/7 NT: Zum spielen
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1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1" 1©

2 ! |2Dz

2NT |31} 1-2HP,speziell er ASt ay ma-EdelfabpRsinnvell

da man eine 5dedelfarbe des Partners herausfinden kann; wird aug
mit 5© und 4~ lizitiert!

38: Transfer , 5+ Karten in' , daneben 4effarbe moglich
37 Transfer®, 5+ Karten in®©, daneben 4efarbe maéglich
30: Transfer (automatisch) fir A A 3  NVafianten:

a.) Ausgeglichene Verteilung, man will "3 NT" spieler2 HP
b.) 5-5 Zweiférber, nebeneinander liegenden Farben, (1)2 HP

3NT: | Transfer (automatisch) fir A A 4 fi, unbestimmter Einféyer, 2 HP

41 Transfer (automatisch) fur "4 8", 55 Zweifarber, auseinander
liegenden Farben, (1)2 HP
48: Transfer fur "4 = "; Varianten:
a)6er', zuDE Adpielen
b.) 2 HP, schlemmtrachtiger Einfarber es folgt 5As-Blackwood
4" . Transfer fur "4 ©"; Varianten:

a)6er®, zum A4 *fA spielen
b.) 2 HP, schlemmtrachtiger Einfarb@r es folgt 5As-Blackwood

Interveniert der Gegner erst zu diesem Zeitpunkt, so spielen witatdsa informativ . Die
Ubrigen Ansagen sind nattrlich und forcieren zum vollen Speedas Kontra informativ ist

(A zeigt also die anderen Farben urd@ BIP), muss der Eroffnerdhnlich wie beim

A S p u-K @ i k naatiPartners "pass" kontrieren, wenn er in der Gegnerfarbe max8nal 2
Karten hat. Der Partner kann dies strafend abpasseschwachen Handen lizitiert er seine
Lange (und damit den Endkontrakt).

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 1 |2Dz

2NT |3 |

38: Keine 5er©, keine 4eroder 5ef” (aber 4e1© noch maoglich)

37 Man besitzt eine 4er oder gar eine 5€r (keine 4efoder 5erf )

30©: Exakt eine 5e©

3NT: Exakt 44indenEddl ar ben ( dalma adhFezred &it @i
Farbe)

Alle weiteren Ansagen sind so ausgelegt, dass immer die starke Hand spielen kann.
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen

1" |10

2 112Dz

2NT|3]|

38 |37 : |Fragt, was der Partner @hat (man selbst hat 4 oder 5 Karten@)
30: [Transfer auf A3 -Nrieffarbe meimen) wi |
3 NT:|Zum spielen

1 ! 1 D7 Bedeutung der Ansagen

1 10

2 ! 2 Dz

2NT 3!

38 3"

30: 3er©

3 NT: 2er©

41 /8] : 4er©, Cuebid in angeagter Farbe

40: 4er©, absolutes Minimum, uninteressantes B

Man beachte weiter Folgendes:

A

1 11Dz Bedeutung der 1 11Dz Bedeutung der
Ansagen Ansagen
1" |10 1" |10
2 12Dz 2! |2Dz
2 NT|3! 2NT|3]
38 |4): 5er| , forcing 38 [30©
48: 5er§, forcing 3NT|4] : 4er| , forcing
48: 4er§ , forcing
1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 ! 2Dz
2NT |3!
3" 30©: Frage, ob der Eroffner 4 oder 5Karten hat
3 NT: |Zum spielen, man war an derFarbe interessiert drhat kein
Schlemminteresse
41 : 5er| , forcing
48: 5er§ , forcing
4" : Zum spielen, kein Schlemminteresse
40: 4der” , Schlemminteresse mit 2 HP, Single®@runnaturlicher Sprung,
daher Splinter)
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1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 1 |2Dz
2NT |3
3" 30 A®i: Frage, ob deKatdahatffner 4 ¢
3 NT: 4er” (die Ansage einer weiteren Farbe istnun®Bued, A4 N7
guantitativ)
4, : Cuebid mit 5efr”
48: Cuebid mit 5eF”
47 : Zum spielen, kein Schlemminteresse
40: Cuebid mit 5er” (eigentlich ausgeschlossen ohne ®uin| oder§),
sehr schéne Werte in und©
1 ! |1D7 Bedeutung der Ansagen
1 10
2 | |2D7
2NT |3
3" 41
48/ Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Hit
40: Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit
1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 ! |2Dz
2NT |3!
30 |3NT: Zum spielen
41 : Naturlich, 5+ -Karten, Schlemminteresse
48: Natirlich, 5+8 -Karten, Schlemminteresse
4" 3+ ©, Schlemminteresse (es folgen allenfalls ®ids, 4 NT ist BAss-
Blackwood, 41/30)
40: 3+ Karten in©, zum spielen
4 NT: Quantitativ, Einladung zu A6 N
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3]! Bedeutung der Ansagen
3 NT |4} :|Transfer, 4ei (es folgen allenfalls Cubids)
4 § ;| Transfer, 4e© (es folgen allenfalls Cubids)
4" :|5er!; A4 NTA i st nunbid
40:|5err-§; A4 NTA i st nunbid
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Interveniert der Gegner nach Stayman, s¢ s&m an, was man ohne Intervention geboten
hatte, geht dies nicht mehr, passt man. Kontra vom Eréffner ist strafend (der Gegner hat also
unsere Ansage verwendet), vom Partner informativ.

1 !1Dj Bedeutung der Ansagen
1 10

2 12Dz

2NT |38

37 Normaler Relais

30©: Maximum, schéne 4ér, Cuebid

3 NT: 3erFitin " mit zwei Topfiguren, Maximum
41 Maximum, schone 4er, Cuebid

48: Maximum, schéne 4€r, Cuebid

4" Maximum, sehr schoner und langer Fit, alle Farben gesc
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1 10

2 112Dz

2NT|38

3" |pass: | Minimum

3©: |5+, 40, forcierend zum vollen Spiel

3 NT:|0-5 HP, 5ef’

41 : |Natlrlich, 4+ Karten (oder Advancé&iliebid, 6+ )

48 : |Natirlich, 4+ Karten (oder Advanced Chil, 6+ )

4" . |Zum spielen

4 NT:|(4)5 HP, quantitativ (fir AsErage zuerst Cubid machen

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10

2 112Dz

2NT|38

3© |4' : |Natirlich

48: |Transfer” (zwingend)

4" . |Lange” -Farbe

4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit" als Trumpf

4§ ist also nochmals ein Transfer, welckzaingendauszufihren ist. Dies gilt auch dann,
wenn der Er°ffner A3 NTA |izit-iendatveihat (und
Topfiguren gezeigt hat).
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 12Dz
2NT|38
41 148 |Transfer (zwingend)
4" . |Lange” -Farbe
4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit" als Trumpf

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|38
48 |4 : |Zum spielen
4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit" als Trumpf

Ahnlich verhélt es sich nach dem Transfer in@i€arbe:

1 1Dz Bedeutung der Ansagen
1" 10
2 112Dz
2NT |3~
3©: |Normaler Relais
3 NT: 3erFit in © mit zwei Topfiguren, Maximum
41 Maximum, schone 4e®, Cuebid in;
48: Maximum, schoéne 4e®, Cuebid in §
47 Maximum, schone 4e©, Cuebid in”~
40©: Maximum, sehr schéner und langer Fit, alle Farben gesg
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 12Dz
2NT|3"
3© |pass: Schwach, unregelmsigie Verteilung
3 NT: Zum passen oder auf @" korrigieren
4! /8§ [/ :|Natlrlich oder advanced Cined, Schlemminteress
4©: Abschluss
5! /§/ :|Chi cane, -RAKEXBW;fu s(i3o0n/ 41
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3"
4! |4§: |Natlrlich
4" . | Zwingender©-Transfer
4©: |Lange©-Farbe
4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit© als Trumpf
Di esen Retrd@ngfiét echealM4Ehr.,° fwenrer A3 NTA | i zif
Maximum mit einer 3e© und zwei Topfiguren geeigt hat).
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 12Dz
2NT|3"
48 |4 . |Zwingender©-Transfer
4©: |Lange©-Farbe
4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit© als Trumpf
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 12Dz
2NT|3"
47 |40: Abschluss
4 NT: 5-AssBlackwood mit© als Trumpf
5! /§ /" :|Cuebid
Hat der Antwortende nach seinem Edelfarbentransfer seine zweite Farbe gezeigt, ist ein
AN-Gebotidi ohne Sprung oder die Ansage des vol
Spielvorschlag zu werten.
1 ! |1Dz Bedeutmg der Ansagen
1 10
2 | |2DzZ
2NT (30 A3 +*A verlangt vom Er°ffner die
3 NT |pass: |1-2 HP, mehr oder weniger ausgeglichen verteiltes Blatt
41 : Zweifarber, /&, 1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthohere Farbe)
48: Zweifarber§ /|, 1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthohere Farbe)
4~ Zweifarber” /©, 1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthdhere Farbe)
4© Zweifarber© /} , 1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthiere Farbe)
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Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

Das Lizit geht dann wie folgt weiter:

1 ! 1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 | |2DzZ

2 NT 30

3NT 4] (=! und§)

48: 6 Ass-Blackwood (4 Asse und die beiden Kdnige in
! und§, Antworten 41/30)

47 Cuebid in”

40: Cuebid in©

4 NT: Zum spielen

5] : Spielvorschlag

58§: Spielvorschlag

Kennt man also zwei Farben, spielen wir eineks6-Blackwood. Die sechs Asse sind:

A Die vier Originalasse

A Die beiden Kdnige in den beiden Farbe (in obigem Beispiel alSouind} )

Die Antworten sind: | Stufe 1:| 1 oder 4 der sech#&\sse

Stufe 2:|0 oder 3 der sechs Asq

Stufe 3:| 2 oder 5 der sechs Asq

Stufe 4:| alle sechs Asse

I nterveniert der Gegner, zeigen wir dennoch

AKontrand null oder dr ei u. s. w.

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 ! 2Dz

2NT |30

3NT |48 (zeigt55in8 und™ )

47 Zum spielen

40: Cuebid in©

4 NT: 6 Ass-Blackwood mit" und§ als Schlisselfarber
(41/30)

5] : Cuebid in}|

58: Zum spielen

70EOO0AT AT A AT PUOEGCEO AU *EOGC : ETOIEh AAOGAA
Viking Precision Club (Groetheim/Sontag) Seite25



Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

1 ! |1Dz Bedaitung der Ansagen
1 10
2 | |2Dz
2NT |30
3NT |4" (zeigt55in” und®©)
pass: Zum spielen
40©: Zum spielen
4 NT: 6 Ass-Blackwood mit" und © als
Schlusselfarbe(d1/30)
5 : Cuebid in|
58§: Cuebid in§
1 ! |1Dz Bedeutung der Aagen
1 10
2 | |2DzZ
2NT |30
3NT |40 (zeigt55in©und} )
pass: Zum spielen
4 NT: 6 Ass-Blackwood mit© und| als
Schlusselfarbe(?1/30)
5} : Spielvorschlag
58§: Cuebid in§
57 Cuebid in”
1 ! 1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 1 |2Dz
2NT [3NT |A3 NTA verl angt die Ansage von
41 48: 1-2 HP mit 6+8 , passbar, interessiert an mehr
47 1-2 HP mit 6+ , passbar, interessiert an mehr
40: 1-2 HP mit 6+O, passbarinteressiert an mehr
4 NT: |1-2 HP mit 6+ , pasbkar, interessiert an mehr

Lizitiert man ndbiDAle r S2OFANTA 3NTA 2! 1480
(A zeigt02mit§) direkt A4 NTA, so verneint dies Fi

Die auf diesem Weg ( akthemmenliadungéndnddhFdren ver schi
oderock° nnen gepasst wer dAssBlackidod(#1/30)st A4 NTA nu

Dies erlautere ich an folgendem Beispiel:
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11Dz Bedeutung der Ansagen

10

112Dz

| 48

1
1
2
2NT |3 NT
4
4

Einladung angenommeg@uebid in"~

40: Einladung angenommen, Gbéa in©

4 NT: Minimum oder fehlender Fit, Spielvorschl

58§: Minimum mit Fit, Spielvorschlag

Und wie sieht es bei einer Schlemmeinladung matus?

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1" 10

2 | |2Dz

2 NT 3 NT

Y Ve

pass: Minimum

40: Einladung angenommen, Gbél in©

4 NT: 5 AssBlackwood (41/30)

5| /8§: Einladung angenommen, Gbé in| respektives

Sinngemass verhalt es sich bei den restlichen Schlemmeinladungen.

1 ! |1Dz Bedaitung der Ansagen
1 10

2 | |2Dz

2NT |4

48 4" 1-2 HP, Zweifarber (mindestens%in™ /| )

40: 1-2 HP, Zweifarber (mindestensbin© / §)

11Dz Bedeutung der Ansagen

10

NT|4§

1
1
2 112Dz
2
4 pass: | Zum spielen

4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit langer als Trumpf
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10

2 112Dz

2NT|4"

4© |pass:|Zum spielen

4 NT:| 5-Ass-Blackwood mit lange© als Trumpf

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

1 1©

2 112Dz

2NT |48

4 NT: Eroffnrerhda Schl emmi nt eresse Vi S-ASs Vi
Bl ackwoodn

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 1©

2 12Dz

2NT |4~

4 NT: Ercffner hat Schlemmintereshe V
Bl ackwoodn
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DasFolgé i zi t |na&-hl" ALNT:

A1l NT-7HRungmindéstens 5 Karten in einer Edelfarbe. Wie (blich folgt nun eine

Rel ai ssequenz, beginnend mit A2 ! f.
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 INT
2 ! |2Dz Der Antwortendéh at #
2Dz 54+DZ gl ei che Var DZANT-&bix,wiaeu cnha
Folgelizit ist i1dentisch (be
2 F: 6+ D/keine zweite Farbe, Lizit identisch wie nach
ADZINT-2 #%#fi (beginnend mit den
2 NT: 6+ DZerUnterfarbe, Lizit identisch wie nach
ADZINT-2 NTA (beginnend mit de
3 1 SerD/ 4A4 ARF i st Rel ais
3D7 S5erDZ4+DA A®DX i st Rel ai s
3Dz 6+DzZ 5 ! | Lizit identisch wie
ADZINTIi3Dd (begi deen®emats von
3 #: 6+ D,/ DAizit identisch wie nach
ADZINTIi3 %A (beginnend mit der
3 NT: 6+DZ 5 #, Lizit identisch wie
ADZINTi3 NTHA (beginnend mit dsg¢
4 1 6+DZ 6+ !, Li znach i denti sch wi
ADZINTi4 ' A (beginnend it der
4Dz 6+ D6+ DAizit identisch wie nach
ADZINTi4 !'A (beginnend mit der

Er6ffner | Antwortendel Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1INT
2 ! 3 !
3 DfRelais) 3DZ 5Dind B8 M4 s
3 #: 2-5-2-4A 4 | | st
3 NT: 1-5-34A 4 ! i st
4 1 351-4A 4D st ACH
4Dz 0-544A 4 * i st
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Eroffner | Antwortendel Bedeutung der Ansagern
1] 18
1 1INT
2 ! 3 !
3 DfRelais)|3DZ
3 F# (|3NT: 1-5-25A 4 ! i st
4 | 2-5-1-5A 4DF st A(
4Dz 0-5-35A 4 F i st
4DZ 3505A4 * i st
4 *: 1-5-1-6A4 NT i s
4 NT: 0-52-6A 5DF st A(
5 | 2-5-0-6A 5DF st AC(
5Dz 0-51-7A5 # i st
5DZ 1507A5 % i st
5 *: 0-5-0-8A 6DF st AC(
Er6ffner | Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1INT
2 ! 3Dz
3D{Relais) 3 #*: 5Dxnd 5+DA 4 ! i S
3 NT: 2542A 4 | jasthAf
4 | 1-543A 4DF st ACH
4D7 3541A 4 * i st
4DZ 0-544A 4 F i st
Er6ffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1INT
2 ! 3Dz
3 D{Relais)|3 #
4 | ( |4Dz 1-552A 4 + i st
4DZ 2-5-5-1A 4 F i st
4 F 0-553A 4 NT i s
4 NT: 3550A5 ! ist
5 | 1-56-1A5 # i st
5Dz 0-562A5 F i st
5DZ 2-5-60A5 F i st
5 *: 0-57-1A5 NT is
5 NT: 1-5-7-0A 6 ! i &
6 ! : 0-5-80A 6 F i st
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Er6ffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1NT
2 ! 2Dz
2DZ 2 * 6+ Karten i n *A bzitdentischwie hathe
(Relais) A1-1NTi2 %A (beginnend mit d
2 NT: 5+ + ulhoder eine ausgegelichen Hand der Stuktur 5/3/
mit 5er+
3 | 4+ Kar tAeA®fi m st Relupi s a54 P
3Dz 4+ KarteninDA ADZ i st Relupi s a54 P
3Dz 6 + * uMnldzitiBlentisch wie nach
Al1-13NTi3DZ (begiinnaemrd Mmel ai s
3 #F: 6 + F [DAnLdit identisch wie nach
Al1-1NTi3 #iAd (beginnend mit d
3 NT: 6 + *+ [AnLdzit i@entisch wie nach
A1l-INTi3 NTA (beginnend mit
4 | 6 + * u A dizitidentisch wie nach
Al1-1NTi4 'A (beginnend mit DA
4Dz 6 + *+ (DA dizitedentisch wie nach
Al-13NTi 4D (beginnend mit dByn
4DZ 6 + * (DA dizitddentisch wie nach
A1l-13NTi4DZ (4 NT ist Romean K
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1NT
2 ! |2Dz
2DZ 2 NT
3 ! |3Dz Ausgeglichenes Blatt mit5é¢r und danebem A3k
DI i st Rel ais
3DZ 6+ *+ AN # i stdese !l ai s S
3 F: 5er¥ un-dDAS3Zed i st Rel ais Sides|
3NT: 5422A A4 '@ ist ACrashi
4 | 54-1-3A A4 i st ACrashif
4D7 54-31A A4 NTA ist ACrashf
4D7Z 5404A A4 NTA ist ACrashih
4 % 54-40A A4 NTA ist ACrashit
Eroffner| Antworterder| Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 INT
2 | |2Dz
2DZ |2NT
3 ! |3Dz
3DZ |3 #: 5332A A4 1 A i s
3NT: 5323A A4 A i g
4 | 52-33A A&E i st
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Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 1NT
2 | |2D7
2DZ |2 NT
3 | |3DZ
3 + |3NT: 6-4-2-1A A4 ' A i s
4 | 6-4-1-2A ADE i st |
4D7 6-4-03A A4 NTHA |
4DZ 6-4-3-0A A4 NT@A i
4 *: 7-4-1-1A A4 NTHA i
4 NT: 7-402A A5 A i s
5 | 7-4-20A ABF i st |/
5D7 84-0-1A A5 NTHA |
5DZ 84-1-0A A5 NTHA i
5 #: 9-4-000A A5 NTHA |
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 1NT
2 | |2Dz
2DZ |2 NT
3 1| |3 #:
4 | |4Dz 551-2A A4 NTHA |
4DZ 552-1A A4 NTHAH i
4 *: 5503A A4 NTHA i
4 NT: 55-3-0A A5 !' A i s
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 1NT
2 | |2D7
2DZ |3 |
3Dz |3DZ 6+ Karteh (D&3#radgerweitere V
Relais und Crash)
3 F: 5 # u nAdes ®lgen Relais und Crash
3NT: 522-4A A4 '@ ist ACrashif
4 | 51-34A A4 i st ACrashi
4D7 531-4A ADx i st ACrashif
4D7Z 504-4A A4 NTA ist Crash
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Erdffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 INT
2 ! |2DzZ
2DZ 3Dz
3DZ |3 #: 6+ KartebDt ABi Hradtrweitere V
Relais und Crash)
3 NT: 5 # uDAdes fwlgen Relais und Crash
4 1 52-42A A4i A€t ashi
4Dz 51-43AADx i st ACrashi
4D7 5341A A4 NTA ist ACrashft

Das Folgeljli-A8t1"nach: il

A2 | A -7z2H® urgl tine Bwsgeglichen verteilte Hand ohneESletfarbe. Wie tblich folgt
nun eine Relaissequenz, bagie n d Bili.t A2

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 1§
1 2 |
2Dz |2DZ 4erDA A2 *fA ist ARel aisi, ident
Al -NDz2DF
2 dertA A2 NTA ist ARel aisfn, ider
Al D72 #i
2 NT: Ausgeglichen ohne 4dfdelfarbe oder 5eldnterfarbeA A3 ! f
ARel ai sii, identiscH®z2Follfigen
3 1 5er AAZT i st ARel aisfi, identi s
A1 MNDz3 ' d
3Dz 5erDA ADZ i st ARel ai enfwienacldent i g
Al ND730%
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Das Folgel]i-A8t1"nacbz inl

A 2t z e7 HPt5+ Barten idiand eine nicht ausgeglichen verteilte Hand. Wie (iblich
fo t

I g nun eine Rel aiDEsequenz, beginnend mit
Er6ffner| Antwortender Beceutung der Ansagen
1] 18
1" 2Dz
2DZ |2 *: 4ertA A2 NTA ist ARel aisfn, ider
A1l -2Dz2DZ2 #i
2 NT: 4erDA A2 NTA ist ARel aisid, ider
A1l -2D72DZ2 NTi
3 | Exakt 6 Karten irDbhne zwete FarbeA A3 i st ARel
identische Fol-g¥aDZ8i ¢ inach A
3D7 6+ KarteninlDand 4 KaANA®an iisnt !'ARel ai
Fol gen wi e2Da2D@B3DFA1 !
3DZ 5-6 HP, 7 Karten iDbbhne zweite FarbA A3 * fie li &sit s f
i dentische Fol-2@aDZ8bdle nach A
3 % 7 HP, 7 Karten ihxdaneben beliebige 3/28 A4 ' i i st
i dentische Fol-¥aDZ®i é¢finach A
3NT: 7HP, 22-7-2mit 7 KartenirDA A4 ' A i st ARel
Fol gen wi e2Da2D@® MNTLA !
4 | 7HP,33-70A A&t i st ARel aisid, i der
A1l -2Dz2DZ4 ! i
4Dz 7HP,30-73AADHZ i st ARel aisid, ide
A1l -2Dz2DZ4Di
4DZ 7HP,03-73A M *+id ist ARel aisd, id
A1l -2D72DZ4Di
4 F: 7 HP, 8+DZ
5Dz 5-6 HP, 8+DZ
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Das Folgelli-A8t1"nachZ i1l

ADZ zed gHP5 5+ Karten in ! und eineuneweite F:
Rel ai ssequenz, beginnend mit A2 #f.
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2DZ
2 ¥ |2NT: 5+ DA 34! ist Reulp
3 ! 5+ IDA3Drst Rel aup
3Dz 5+ | A3Br &t Rel aupm
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2DZ
2 ¥ |2NT
3 | |3Dz 6+ DA 3BYrst Relais ASides
3DZ 22-45A A3 *A ist ACrashh
3 #: 1-345A A4 'A i st ACrashf
3 NT: 31-45A A4 'A ist ACrashi

Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen

1! 18

1" 2DZ

2 % [2NT

3 | |3Dz

3DZ |3 #: 1-2-46A A4 ' A i s
3NT 2-1-46A A4 ' A i s
4 1 0-346A ADE i st |/
4Dz 30-46A ADir i st
4DZ 1-1-47A A4 #ifir a sl
4 *: 0-2-47A A4 NTHA i
4 NT: 2-0-4-7TA ABDIr i st
5 I : 0-1-4-8A ABIx i st
5Dz 1-0-4-8A ADX i st
5DZ 0-0-49A A5 #@d i s
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Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 18§
1" 2DZ
2 % (3 |
3Dz |3DZ 6+ IDA3BDYrst Relais ASides
3 #: 2425A A4 '@ ist ACrashi
3 NT: 1-435A A4 'A i st ACrashif
4 | 3415A AL i st ACrashf
Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18§
1" 2DZ
2 % (3 |
3Dz |3DZ
3 F |3NT 1-426A A4 ' A i s
4 | 2-4-1-6 A ADE i st |
4D7 0-4-36A A4 #@d i s
4DZ 3406A A4 *hA i st
4  *: 1-41-7A A4 NT#A i
4 NT: 0-4-2-7TA ABXE i st |/
5 | 2-4-0-7TA ABE i st |/
5Dz 0-4-1-8A A5 #@d i s
5DZ 1-408A A5 #id i s
5 #: 0-4-09A A5 NTHA |
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 2DZ
2 * |3D7
3DZ |3 #: 6+ ! A441%¥ ist Relais ASi
3 NT: 4-2-25A A4 !'A ist ACrashh
4 | 4-1-3-5A A4 i st ACrashi
4Dz 4-3-1-5A A i st ACrashi
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Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18§
1" 2DZ
2 % |3D7
3DZ |3 #
ANT |4 | 4-1-26 A ADE i st |
4Dz 4-2-1-6 A ADIE i st
4D7 4-0-3-6A A4 NTA i
4 *: 4-3-0-7TA A4 NTH |
4 NT: 4-1-1-7TA ABE i st 4
5 | 4-0-2-TA ABE i st |/
5D7 4-2-0-7TA ABI i st
5DZ 4-0-1-8A A5 NTHA |
5 4-1-0-8A A5 NTA sih
5NT 4-0-0-9A AGE i st 4
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Das Folgel]i-A8t1l"nacHh: nl

A2 #f-7zeHdPgt 65 Karten in ! ohne eine zweite |
Rel ai ssequenz, beginnend mit A2 NTA#H.
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1" 2 *
2NT (3 ! 6er! , daneben BS8Dih xthi Reel Bi
3Dz 6er! , daneben B&8DI =i BB
3DZ 7er! , daneben B8l itebisgReAD
3 F: 3307AA4 'A ist ACrashih
3 NT: 22227TA A4 'A ist ACrashi
4 1 3037AALE i st ACrashf
4Dz 0337AADX i st ACrashit
4D7 8+ AIA4 NTA ist ARoman Ke\

Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansage

1] 18

1 2 *

2 NT 3 !

3Dz 3DZ 2-2-36A3 F i st
3 *: 2-3-2-6A 4 ! i st
3 NT: 32-26A 4 ! i st

Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansage

1] 18

1 2 *

2NT |3DzZ

3Dz 3 #: 3316A4 ! ist
3 NT: 31-3-6A4 ! ist
4 1 1-3-36A 4DF st A

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 2 #*

2NT |3DZ

3 * |3NT: 3-2-1-7 oder 23-1-7A 4 ! i st
4 1 3-1-2-7 oder 21-3-7A 4DF st A
4D7 1-3-2-7 oder 12-3-7A 4DY¥ st A
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Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansage

1] 18§

1" 2 *

2NT |3DZ

3 * [3NT

4 | |4Dz 2-3-1-7A 4Dr st A
4 DZ 32-1-7TA 4 F i st

Eroffner| Antwortendell Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 2 *

2 NT 3DZ

3 ¥ |4 !

4Dz 4 DZ 2-1-3-7TA 4 F i st
4 F: 31-2-7TA 4 NT i s

Er6ffner| Antwortenderl Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 2 *

2NT |3DZ

3 % |4Dz

4DZ 4 F: 1-23-7A 4 NT i s
4 NT: 1-3227A5 ! i st
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Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

Das Fol gelji-A2Bt1"n2aNTh 1l

A2 NT-7HR, Vagteilung 4/4/4/1 mit beliebigem Singleton. Wie tiblich folgt nun eine

Rel ai ssequenz, beginnend mit A3 ! f.
Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2 NT
3 | |3Dz 4-4-4-1A ADIH i st
3DZ 4-4-1-4A A3 A 0 s
3 *: 4-1-4-4A A4 T A i s
3NT: 1-4-44A A4 VA i g
Das Folgelji-A8t1"ndch: il
A3 | i -72HPjexpktDE Nd 4 ! . Wi e ¢ blaisseduenz ddgignendnun e
mi t DOfA 3
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 3 !
3Dz |3DZ 2-25-4A A3 A i g
3 #: 1-354A A4 1A i g
3 NT: 3154A A4 T A s
4 1 0-454A AEE i st
4Dz 4-0-5-4A ADE i st
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Das Folgel]i-A8t1"ndcbz il

AZr zelHPt5H®nd exakt 5 !. Wie ¢blich folgt nu

mi t DA 3

Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen

1! 18

1" 3Dz

3DZ |3 #: 1-255A A4 ' A i s
3NT: 2-155A A4 ' A i s
4 1 0-355A A& i st |/
4D7 3055A ADir i st
4D7Z 1-1-65A A4 +id i s
4  *: 0-265A A4 NTHA |
4 NT: 2-0-6-5A ABIxZ i st
5 I : 0-1-7-5A ADix i st
5Dz 1-0-7-5A ADX i st
5DZ 0-0-8-5A A5 *fA i s

Das Folgelli-A8t1"nachZ i1l

ADA zelHPtexakt®Dand 6+ ! . Wie ¢blich folgt nun e
mit A3 *i0.

Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen

1! 18

1" 3DZ

3 + |3NT: 1-1-56A A4 ' A i s
4 1 0-256A A&E i st |/
4Dz 2-0-5-6A ADIx i st
4D7 0-1-57A A4 #@d i s
4 % 1-057A A4 NTA i
4 NT: 0-0-5-8A ABIx ti SACr
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Das weitere! LI§z1@i:nach A1l

1) |18 Bedeutung der Ansagen

1© |pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit i@

1 NT:|5-7 HP, ausgeglichene Verteilung; Hinweis: Diese Ansage sollte man nur
machen, wenn man keine andere Wabhl den es spielt die falsche Seite.

21 : | (4)57 HP, natirlich, 5+ Karten in, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

28: |(4)57 HP, natirlich, 5+ Karten i@, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

27 : |(4)57 HP, natirlich, 5+ Karten in, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

2©: |Fitin®©, (4)5 HP

2 NT: | Nicht definiert

3! : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

38§: |7 HP, natlrlich, lange Farbe, kein Fit

37 : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3©: |Fitin©, 6-7 Punkte, allenfalls unregelmassig verteiltes Blatt wie z.B.
© Q764" 98 Q54] 109865

4): |Fitin©, Splinter}; , f ¢r di e 80n sd e war el Han
©J1098" 93§ AJ10987, 5

48: |Fitin©, Splinters, f ¢r di e 8%n sd e wan e Harn

47 |Fitin©, Splinter, f ¢r di e 80n sdgne wan el Han

4 F#4+ Karten in #F, Maxi mum, zum Spi €

Generell gilt bei der zweiten Ansage des Antwortenden, dass er einelgélien sollte,
wenn er einen hat (statt vorneweg eine eigene Farbe einzufiihren).
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Das Fol gelji-A8 t1 nNaTcih: A1

Mit! AlLB-1 NTA zeigt der Er°ffner ein &dusgegl.
denkbar, weiter jeglidh5erDymit 16-19 HP respektive 119 HP bei roter Gefahrenlage

sowie generell nach Er6ffnungen an vierter Stelle. Wegen der Limitierung der Hand

Ubernimmt der Antwortende das Kommando. Einladungen zu einem vollen Spiel sollten nur

mit (6)7 HP gemacht wden, es sei denn, man besitze die notwendige Verteilung (sprich eine
lange Farbe)Ohne lange Farbe (5+ Karten) sollte man &t P in der Regel passen.

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteilung 5/2 in den

Edelfarben, lidiert man via Transfer. Mit einer Verteilung 5/3 oder 5/4 geht man via

Stayman, wobei man mit& oder 45 auch ganz schwach sein kann. Mit einem

ausgeglichenen verteilten Blatt sollte man @& BIP in der Regel passen, ausser man besitzt

5-4 oder 45 inden Edelfarben oder hat eine Verteilung, mit der man jede Antwort des

Eréffners nach dem Stayman passen kann. Mit 7 HP hingegen sollte man eintaalemat

genugend Punkte fir jeden Kontrakt der Stufe 2; bei 6 HP muss man sich bewusst sein, dass
mangegg den Saal spielt, wenn man nun AStayman
naturlichen Systemen passen.

1, 18 Bedeutung der Ansagen Achtung

1 NT |pass:|0-7 HP, ausgeglichen verteilt, keine Lange, insbesondere ke
5erEdelfarbe

21 . |Stayman, &7 HP, mindestens-3 oder 35 in den Edelfarben un
(5)6-7 HP, 87 HP und eine Verteilung-8 oder 54 in den

Edelfarben oder aber eine Hand, mit der man jede Wiederan
des Eroffners passen kann, odet BP mit oder ohne Edelfarbg

28: |0-7 HP, Transfer , 5+"

2" 1 |0-7 HP, Transfe©, 5+©

20©: |0-7 HP, Transfef , 6+

2 NT:|0-7 HP, Transfeg, 6+8

3! : | Schwach, mindestens%in den Unterfarben, zum passen ode
korrigieren

3§: |Mindestens 5 in den Edelfarben, 7 HP, der Partner sart
Stufe 3 oder 4 den Endkontrakt an.

3" : |Mindestens 5 in den Edelfarben, (4% HP, zum passen oder
korrigieren, der Partner sagt auf Stufe 3 den Endkontrakt an
das volle Spiel mit Maximum und Doppelfit).

3©: |7HP, mindestens5indenUnt er f ar ben, Ei

oder A5 in einer Unterfarbe
einer oder beiden Edelfarbe(n) kann der Er6ffner eine Unterf
auf Stufe 4 ansagen).
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Bei den Antworten nach dem Stayman verwenden wir immer das gl€mmstrukt:

1] 18

INT 2!

28: Keine 4erEdelfarbe

27 der” , 4 Karten in© maglich

20: 4er©, keine 4er’

3 ! 1617 HP,5etEd el f ar be (wiDr)d erfragt vi
3 DZ 1819 HP, 5eiDZ

3 F: 1819 HP, 5ert

Und nun aufpassen:

Nachder Antwéfitnaom dA&m Stayman ist die Ansage
zum spielen (also zu passen).

1, 18 Bedeutung der Ansage

INT [2!

28 pass: | Schwach, in der Regel 5€rund 44, 34 oder 43 in den Edelfarben

2°: |5 ,40, 06 HP,zu passen

20: |50,4" , 06 HP,zu passen

2NT:[67 HP, Einladung zu A3 NTA#®

1) |18 Bedeutung der Ansage

INT|2!

2 20: |4er©, (6-)7 HP (z.B.O Kxxx = X § QJXXXX] XXX)

2NT:|6<7 HP, Einladung zu A3

1| 18 Bedeutung der Aage

INT |2!

1
20 |2NT: Einl adung J7HPA&urlibhTk@in Fit (€6

3DZ +-Fit, Einladung zu AMidinDdx, Tri al

30: Ei nl adu®@fg, -Bus)7AwP

4 ©: ©-Fit, Abschluss, mit was auch immer
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Ein Transfer ist immer auszufién. Spriinge in die Transferfarbe sind verboten.

1, 18 Bedeutung der Ansage
INT |28
2" pass: |0-6 HP, 5+

20©: 5+" ,40©, einladend, 7 HP

2 NT. |5er" , ausgeglichen verteilt;® HP, einladend

3 5+, , zum passen oder korrigieren, nichtlvinum
38§: 5+ §, zum passen oder korrigieren, nicht Minimum
37 6+~ , Einladung zum vollen Spiel; 5 HP

1, 18 Bedeutung der Ansage

1NT 28

27 20

2 NT: 2er’ , 3er©, Minimum

37 3er” , Minimum, 1617 HP

30©: 4er©, Minimum, 1617 HP

4" . 34" , Maximum, 1819 HP

40©: 4er©, Maximum, 1819 HP

1] 18 Bedeutung der Ansage

INT |2~

20 pass: | 0-6 HP, 5+O
2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilt;8 HP, einladend
31 : |5+ , zum passen oder korrigieren, nicht Minimum
38: |5+ 8§, zum passen oder korrigieren, nicht Minimum
37 : |4" , Einladung zum vollen Spiel; B HP
3©: |6+0©, Einladung zu ©, 6-7 HP, Punkte eher ausserhalb @eFarbe (sonst

hatte maf ABif IAlzitiert)

Mi t ©A2r espekt i ve ahalldieiUnterfarhem e$pektiviSe r t

Il n der Regel fehrt man den TiAakhZfRTA e evd melkht
nach AM2AINT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenather mi nde s |
mindestens Axx oder KJx (in der Unfienbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls A3 NTA anzusagen.
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1] 18 Bedeutung der Ansage

1
INT |20©

2NT |3} : |Zum spielen

3§: |Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat der
Trumpf farbe (AchmpiAsgngbiSpieyri el | e

3°: /6! ,4",67HP

3©: |6,,40,67HP

3 NT: | Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"

Der ATr umpifdistkatngf ol gende Antworten:

1) 18§ Bedeutung der Ansage

INT |20

2NT |38

37 XXxx in |} , ev. mit dem Buben oder der

30O: Konig oder Dame zu viert in

3 NT: 4 HP in,

1, 18 Bedeutung der Ansage
1NT |2 NT

3] 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat d¢
Trumpf far be ( AcThutmpfAsgngb Speyi el |

30: 68,40, forcing, 7 HP

3 NT: |Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"

4': |68,4" (danach ist A4 NTA zum spi

Auf passen muss man hi e tAnaslasgoe fib e iwed ealb es pdeazhieerl
dargestellt wird:

1) |18 Bedeutung der Ansage
I 1 NT|2NT
3! |4!:]/68,4" (danach ist A4 N
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Der hier etwas splizde!|hat ATolugngrid@sAknmnwyort en

1, 18 Bedeutung der Ansage

1NT |2 NT

3! 3"

30: XXXX in § , ev. mit dem Buben oder der
3 NT: Konig oder Dame zu viert i

4, : 4 HP in§

Hat der Antwortende nach einer positiven Ansage des Eroffners wie soeben dargestellt eine
6erUnterfarbe und eine 4€tdelfarbe gezeigt, ist "3 NTespektive die Hebung der

Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen; andere Gebote wareibi@si€ist aber eher
unwahrscheinlich).
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Das Lizilt-18axhi: A1l

1! 18 Bedeutung der Ansagen Achtung

2 |pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit

2 DZ |Natirlich, 5+ Karten ilbA3)47 HP
2" . |Natdrlich, 5+ Karten in , (3)47 HP

2©: |Natirlich, 5+ Karten ir®, (3)47 HP

2 NT:| Ausgeglichene Verteilung-5% HP

31: [Fit in !, (4)5¢+

3§: [SingletonDz 7 HP, sch

37 : |Singleton” , 7 HP, sci

3©O: [Singleton©, 7 HP, scik

3 NT:|Zum spielen (mit was auch immer

Das Lizilt-168a28h: A1l

1) 118 Bedeutung der Ansagen Achtung

2 § | pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit

2" : |Natirlich, 5+ Karten in , (3)47 HP

2©: |Naturlich, 5+ Karten i©, (3)47 HP

2 NT: | Ausgeglichene VerteilungB HP

3, : |Naturlich, 5+ Karten iry , (34-7 HP

38: |Fitin§, (4)5+ HP, oft 2 Kontrollen

3" : |Singleton” , 7 HP, schoner Fit i

3©: |Singleton©, 7 HP, schoner Fit i§

3 NT:|Zum spielen (mit was auch immer)

41 : |Singleton! , 7 HP, sehr schoner Fit fn
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Das Lizilt-18axh: A
1) |18 Bedeutung der Ansagen
2" |pass:|0-3 HP, mit oder ohne Fit
2©: |4-7 HP, natirlich, 4+ Karten i@
2 NT:| Maximal Doubleton iri , 4-7 HP
3} : |4-7 HP, 5+ Karten ity
38: |4-7 HP, 5+ Karten ir§
3°: |[Einl adubig zu A4
3©: |Singleton©, 7 HP, schoner Fit in
3 NT:| Zum spielen
41 . |Singleton; , 7 HP, schéner Fit in
48: |Singleton8, 7 HP, schoner Fit in
47 . |Fitin" , oft 2 Kontrollen, (5)67 HP
Das Lizilt-16a2©h: A1l
A2 *i tetmaeischer Transfer f¢gr A2 NTAH
1! |18 Bedeutung der Ansagen
2© |2 NT|Relais
HE 1619 HP, 6+ K-®DA tNatinlichie Rolgér
38§: 16-19 HP, 6+ Karten imZerDA Natlrliche Folgen
37 16-19 HP, 6+ Karterin DZ4er+ A Naturliche Folger
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Fol gel}ji-A8 t2 nMNaTcih: 01

A

Mit dieser Lizitfolge zeigt der Erdffner ein Blatt mit-1® HP, einer 5ebxind daneben eine
beliebige 4/4/0.

11 |18 Bedeutung der Ansagen
2NT |3 |Relais zur Erfragng der Verteilung, nicht forcierend zum vollen Sy
38: 1619 HP, 454-0A Nat ¢r Il i che Fol gen, A
37 1619 HP,45-0-4A Nat ¢r Il i chBi Hosltg efinCr afis
3 1 1619 HP,054-4A Nat ¢rl i che Fol gen, i
Daslizi t nla<cllg -1 :
A3 ' A A4%HPgPL Md 5+ ! . Das weitere Lizit
1) |18 Bedeutung der Ansagen
3! |pass:|0-5(6) HP, mit oder ohne Fit
38: |57 HP, 5+ Karten irf§
37 : |0-5(6) HP, Fitin’
3©: |5-7 HP, 5+ Karten i©
3 NT:|6-7 HP, kein' - oderD:Fit, keine 5eiEdelfarbe, tendeziell ausgeglichen vert
4! : |Fitin!, 2 Kontrollen (A4 NTi#bid st nur
48: |7 HP, Singletor§ , sehr guter Fit it oderDZ
47 : |Zum spielen
4©: |7 HP, Singkton®©, sehr guter Fitih oderDZ
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Li zilt-18a38h: A1l

AZi z e ilyHP, 5Dnd 5+D7Das weitere Lizit ist natirlich.

1) |18 Bedeutung der Ansagen
3§ |pass: | 0-5(6) HP, mit oder ohne Fit
3" : |0-5(6) HP, Fitin’
30©: |6-7 HP, 5+ Karten i©
3 NT:|6-7 HP, keinD/oder§ -Fit, keine 5eiEdelfarbe, tendeziell ausgeglichen vert
41 . |2 Kontrollen, Fiting, 4+
4§: |2 Kontrollen, Fit in§
47 : |Zum spielen
4©: |7 HP, Singletor®, sehr guter Fit it oderDZ
4 NT:| Nicht definiert, wohl 5 ASBlackwood (eher unwahrscheinlich)
5! : |7 HP, Singletor , sehr guter Fit is oderDZ
Das Li zilt-18 ax hDAA:1

Viking Precision Club (Groetheim/Sontag)

Seite51

ADZ zeilgHP, 68 nd 5 *. Das weitere Lizit ist na
1! |18 Bedeutung deAnsagen
3 D4pass:|0-5(6) HP, besseriba |l s i n #*
30: |05(6) HP, beBser in # als
3 NT:|6-7 HP, keinDo d e-Fit #*
4! : |2 Kontrollen, Cuebid, Fit in einer der Edelfarben
4§: |2 Kontrollen, Cuebid, Fit in einer der Edelfarben
47 : |Zum spelen
4©: |Zum spielen
4 NT:| Nicht definiert, wohl 5 AsBlackwood (eher unwahrscheinlic
Das Lizilt-18a3c h+iA1l
A3 # @ -19eHP,etzt FikGals Trumpf fest und zeigt exakt 9 Stiche. Das weitere Lizit ist
naturlich.
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DasFolgeliz t nach positivpmGhmdsameorten auf

Es gibt grundsatzlich drei Typen von positiven Ansagen (also @illekten Ansagen des

Antwortenden, mit denen 8 oder mehr HP gezeigt werden): Solche mit langen Farben

(mindestens eine Farbe mit 5+ kar), solche mit ausgeglichen verteiltedn ¢, r A Ohne i
geeigneten Blattern sowie Dreifarber (4/4/4/1). Bitte beachten Sie, dass man ein positives

Bl att der Verteilung 5VM/mRi/e2 adlsatMGitnee hbadee
sollte, viel wichtige ist es, die korrekte Verteilung zu zeigen und den Vorteil des Systems zu
nutzen, dass man dies in Ruhe tun kann, da der Vorteil eines starkeBy&tefins ist, dass

man in diesen Fallen schon mit der ersten Ansage zum vollen Spiel forciert hat.

Nach paitiven Ansagen, tbernimmt der Eréffner umgehend die Kontrolle Giber das weitere

Lizit. Er wird in der Regel immer in eine Relaissequenz einsteigen. Damit kann er der Reihe

nach die exakte Verteilung und anschliessend die Schltisselkarten herausfindeht \&brsi

geboten, wenn er eine Chicane oder eine Farbe ohne Kontrolle und einen Fit hat: Dann lohnt

es sich nicht selten, aus den Reféxjuenzen auszusteigen. Die Nennung einer Farbe

unterhalb des vollen Spiels deklariert diese als Trumpffarbe. Ab digsenent folgen Cue
bidSequenzen, allenfalls gefolgt von einem AR
eine Farbe, bei der Partner keine Lange gezeigt hat, als Trumpf vorschlagt, folgen bei Fit Cue
bids (ohne Fit AOhnef bieten).

Dies alles zeigt aber augcivelche Verantwortung der Eroffner tragt: Er sammelt alle
Informationen, die er bendtigt, um den richtigen Kontrakt zu bestimmen. Der Partner kann in
den meisten Fallen nicht mehr mitentscheiden, er liefert nur Informationen.

Noch ein Wort zu den posien Dreiféarbern: Sie kommen zwar relativ seltenivarenn aber,

dann gehoren sie zu den dynamischten und effektivsten Werkzeugen des Systems Uberhaupt.
Er°ffnet n?2mllifc huned nz eSipg te | deer rBlaiPlaeiss dereErofinere i n = 4
einersds oft sofort, wo er seinen Fit hat, andererseits kennt er sofort das enorme Potential des
Antwortenden, der ja einen guten Fit und ein Singleton besitzt. Andererseits erkennt man
umgehend fragliche Werte im eigenen Blatt, z.B. wenn man KJ52 in dertSifghbe des
Antwortenden besitzt. Wir kbnnen zwei unterschiedliche Starken mit die$éeilR14Blattern

zeigen: Solche mit-82 HP (und in der Regel weniger als 4 italienischen Kontrollen), und

jene mit (12)13+ HP (und in der Regel mit 4+ italienischentkdien).

Welche Mdglichkeiten hat der Er6ffner? Sehen wir uns dies vorneweg rein theoretisch an
weiter hinten finden Sie alles in Details dargestellt. Sie sollten die Konventionen aber nicht
bei den detaillierten Darstellungen lernen, sondern sicabdizrakten Werkzeuge merken und

sie dann richtig einsetzen. In der Praxis kdnnen Sie so immer herleiten, was eine Antwort des
Partners bedeutet.

Der Er6ffner hat nach einer positiven Antwort also immer ein Relais zur Verfligung, welches

gleich zum vollerSpiel forcierend ist. In der Folge wird zuerst die exakte Verteilung
abgefragt, anschliessend werden die Schl ¢sse
Crash ist die Frage nach den Assen, K°nigen
allgemeina Erklarung zu den RelalBequenzen erklart. Vereinfacht gesagt:

70EOO0AT AT A AT PUOEGCEO AU *EOGC : ETOIEh AAOGAA
Viking Precision Club (Groetheim/Sontag) Seite52



Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

Frage auf Stufe 2, 3 ode
4

Anschliessende Frage a
A5 I' A

Er st eniABE
Frage ab

Erste A
As-Fr age
I'fi

1. Stufe: 4 oder 1 Asse
(Konig, Dame)

2. Stufe: 3 oder O Asse
(Konig, Dame)

3. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) gleicher Farbe
4. Stufe: 2 Asse (Konige
/ Damen) teichen
Ranges

5. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) ungleicher
Farbe und Ranges

1. Stufe: 3 oder 0 Kdnige
(Damen)

2. Stufe: 4 oder 1 (Koénig
Dame)

3. Stufe: 2 Asse (Kdnige
/ Damen) gleicher Farbe
4. Stufe: 2 Asse (Konige
/ Damen) gleichen
Ranges

5. Stufe: 2 Ase (Kbnige
/ Damen) ungleicher
Farbe und Ranges

1. Stufe: 4 oder 1
Asse

2. Stufe: 3 oder 0
Asse

3. Stufe: 2 Asse

danach

1. Stufe: 3 oder 0
Konige/Damen)
2. Stufe: 4 oder 1
(Konige, Damen)
3. Stufe: 2 Konige
Damen

1. Stufe: 3 oder
0 Asse (Konig,
Dame)

2. Stufe: 4 oder
1 Asse (Konig,
Dame)

3. Stufe: 2 Asse
(Konige /
Damen)

Steigt de Eroffner aus den Relaissequenzen aus, bevor er die ganze Verteilung evaluiert hat,

ist die Ansage naturlich und setzt die Trumpffarbe fest. Nachfolgende Arsiagetuebid
und versprechen seitens des AntwortenderDigtse Cuebids werden 6konomisch
angewendet und zeigen Eratler Zweitrundenkontrollen.
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Das Fol gelji-4dit: nach A1l

1, 1 Bedeutung der Ansagen Achtung

10: Relaisi Start in eine Relaissequenz zur Abfrage von
Verteilung und Schlisselkarten

1 NT: 6+ *, verl abdgt bei Fit Cu

2, 6+, , naturlich,verlangt bei Fit Cudids

28: 6+ 8, natlrlich,verlangt bei Fit Cudids

2DZ 6+ D/nhatirlich,verlangt bei Fit Cuebids

2 *: Nat ¢r |l i ch, -Rabes definierodsesed-arlee als
Trumpf, Schlemminteresse, verlangt chids

2 NT: Nicht definiert

3 in Farbe: Naturlich, geschlossene Farbe, definiert diese Farbe als
Trumpf, Schlemminteresse,nNangt Cuebids

3 NT: Zum spielen, uninteressantes Blatt, Minimum

Das Folgelizit nachdem Relai$Tr i gger¥ivon Al

Al *A ist Relais und fragt der Reihe nach Ve
ab. Nach den Antworten des Eroffnersimsiner die nachstmagliche Ansage ein weiteres

Relais. Kennt man die Verteilung noch nicht ganz, dann fragt das Relais die weitere

Verteilung ab; kennt man die exakte Verteilung, ist das Relalsrage (das nachfolgende

Relais ist Konigsfrage, danach foltje Damenfrage). Dabei werden jeweils nur die 4 Karten
abgefragt, dies nach dem Sche@rash (Colour-Rank-And-SChape):

Wenn die erste Frage auf Stufe 2, 3 oder 4 erfolgt:

Crash Stufe 1: 1 oder 4 Asse

Crash Stufe 2: 0 oder 3 Asse

Crash Stufe 3: 2 Asseedgleichen Farbe (rot oder schwarz)

Crash Stufe 4: 2 Asse des gleichen Ranges, also in denodelin den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Asse ungleicher Farbe/ungleichen Range® als®s oder” und|

Analog geht es nach dem nachsten Relais mitdrrigen und spéter den Damen weiter.
Die Ansage des vollen Spiels in der Trumpffarbe respektive einer Farbe, in welcher der Partner 4+ Karten
gezeigt hat, ist nie Relais (dann ist die nachst hdhere Ansage Relais).

Wenn die zweite oldierodler tho%h&mr aggemand it ABi r d:

Crash Stufe 1: 0 oder 3 Konige (Damen)

Crash Stufe 2: 1 oder 4 Konige (Damen)

Crash Stufe 3: 2 Kdnige (Damen) der gleichen Farbe (rot oder schwarz)

Crash Stufe 4: 2 Kdnige (Damen) des gleichen Ranges, also in deméeleh den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Kdnige (Damen) ungleicher Farbe/ungleichen Range®, sl oder” und)|

Wenn die erste Frage auf Stufe A4 NTA erfolgt:

Crash Stufe 1: 1 oder 4 Asse
Crash Stufe 2: 0 oder 3 Asse
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Crash Stufe 3: 2 Asse

Wenndieest e Frage! audbd&tuhehdAdb erfolgt:

Crash Stufe 1: 0 oder 3 Asse
Crash Stufe 2: 1 oder 4 Asse
Crash Stufe 3: 2 Asse

Hat der Antwortende eine Figur gezeigt, kann man abklaren, in welcher Farbe diese Figur ist. Statt der ersten
Relaisfarbe lizitiert man einfach digichst hohere Farbe (oder Ohne), welche nicht Trumpf sein kann (man also
nicht 4+ Karten gezeigt hat). Die Antworten sind wie folgt:

Bei einer gezeigten Figur:

Stufe 1: Figur in der langsten Farbe (bei zwei gleich langen: In der unteren Farbe)
Stufe 2: kgur in der zweitlangsten Farbe

Stufe 3: Figur in der zweitkirzesten Farbe

Stufe 4: Figur in der kirzesten Farbe

Bei zwei gezeigten Figuren:

Stufe 1: Figuren in den beiden langeren Farben
Stufe 2: Figuren in den beiden kiirzeren Farben

Bei drei gezeigtefriguren:

Stufe 1: Die Figur fehlt in der kirzesten Farbe
Stufe 2: Die Figur fehlt in der zweitkirzesten Farbe
Stufe 3: Die Figur fehlt in der zweitlangsten Farbe
Stufe 4: Die Figur fehlt in der langsten Farbe

Auch hier bei zwei gleich langen Farbenerst die untere Farbe zeigen.

Kontriert der Gegner ein Relais des Fragende
weiter, wenn er das Ass oder mindestens den Konig zu zweit in der kontrierten Farbe hat,

wobei ARekontraf diad | sr svtae t ®tt ufee iPatr.t nAmde rArk
dann seine Antworten. Bietet der Gegner hing
die erste Stufe (Partners AKontrai ist dann

AKontr ad i ag(bieRtderalfragendesParmér die nachste Stufe ist dies Relais, der
Partner soll also sein Blatt weiter beschreiben), die nachstmdégliche Ansage zeigt die zweite

Stufe der Antworten auf das Relais und so weiter. Kontriert der Gegner eine Antwort auf ei

Rel ais, so ersetzt Apassidi des Fragenden sein
vorschlagen will, dass dies gespielt wird (der abfragende Spieler passt oder geht mit der

Ansage der nachsten Stufe in die Relaissequenz zuriick), ansonsteer lgjatet normal in

Stufen und zeigt so sein Blatt), ARekontr af
der Gegner nach einer Antwort innerhalb der Rélassqu e n z e n ersetzt Apas
das Relais, AKontr afi i iertnurddermgvweodeade Sieer, st r af e
schlagt er ein Strafkontra vor (der fragende Spieler passt oder bietet die nachste Stufe, um

wieder in die Relaissequenz zu kommen), ansonsten zeigt er seine weitere Verteilung

respektive seine Schlisselkarten.
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1 !']1Dz

1 F|1NT: |15+ HP, ausgeglichen verteiltes Blatt ohneBdelfarbe

2! 5+ Karten in *, maAIimalses RBell atits,

AADEZ ist Relupis A54 Pick

28: 8-11(12) HP, explizit>e# und eine Unterfarbe

Rel ai s -UA®5™ Pi c k

27 811(12) HP, 5 + -5SKartentinlb{berDnur béi 53uimden 4
Edelfarben) oder ausgeglichen verteiltes Blatt mit Minimnynd 2 # fi

2©: 811(12) HP, 6+ KarAt2e M Tifin-shdeterR RiSa ix

2NT: [811(12) HP, 6 +UnterfarbéAeAn3 i!nfi #,s t4 eRe |

3!: [12+HP,5e# und 5+ AXABRT einsti nRé

| ai s A

S

S

38: |[12+HP,5e# und 5+DXA®HA einsti nRel ai s A

3 17+HP, 3343 (nuroiA ACr AShA)

3°: [811(12) HP, 6+ Kart &nA3i nFfi+ iuwsnd Ree
30: [811(12) HP, 6+ Kar tDAA4i d fif isnd R®
3NT: [811(12) HP, 6+ Kart &md4i d i+ iwrnd Re
4': |811(12) HP, 6+ KarteAhAWnh i+stunRlel6a
4D7 [811(12) HP, 6+ KartBXxADD ifs tunRle |6a
4 #:/811(12) HR ~ 8ohne #weite Farbe daneben
1! |1DZ Bedeutung der Ansagen
1 31INT
2! 2! =Relais
28: 17+ HP, beliebige Verteihg (ausser exakt3-3-4)A ADZ i st Re
2°: |4erDZ1516HP,4er¥ m° ®AlA2c h+Ad i st Rel ai s
20: 4-er+ 1516HPA A2 NTA i st Rel ais
2 NT: [15-16 HP, keine 4eEdelfarbe, keine 5ddnterfarbeA A3 | i i st
3!: |1516 HP,5eft ,  d | lekebige 3-2-VerteilungA AZA i st n
ASpl-Raelt ar si
3§: 15-16 HP, 5eiDzdaneben beliebige32-VerteilungA ADZ i st n
ASpl-Raelt ar si
3°: |1516HP,22-45A A3 #id i st ACrashi
30: 1516 HP,22-5-4A A4 ' A i st ACrashih
3NT: [17+HP,33-3-4A A4 ! fi i st -BLY agehhit (miEit uc
l'izitiert nach d&imn fol genden Rel
Bedeutung der Ansagen
1 |1DZ
1 1INT
2 | 2Dz
2D12 #|17+HP, 4ei¥ , -Din@glichA A2 NTA i st Rel ai s
2NT:|17+HP,4eDfA B ! i i st nun Rel ai s)
3! : | 17+ HP, 5e# und daneben beliebige®2 (A AT i st n-4Raeaish
3§: |17+ HP, 5e8 und daneben beliebige®2(A ADX i st nRelaisy

30: |17+HP,2344 (nun ist A3 INWAAA Czruans hsip)i e

3NT: |17+ HP,32-44 (nundiAABACr &dhn)
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1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 FINT

2 112Dz

2DZ |2 #

2NT|3!: |17+HP,4el  une A4T® i st nun Reg
3§: |17+ HP,4eiDind 4erx A(ADZ i st nun Re
3°: |17+HP,43-33(A A3 #id ist nun ACTr
30; |17+HP,44-23A A4 !'A i st nun ACrT
3NT: |17+ HP,44-3-2(A A4 i st nun ACr as

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 HINT

2 112Dz

2DZ |2 #

2NT | 3!

38§ |37: |17+HP,42-34(A A3 #id i st
3 #17+HP,43-224(A A4 ' A i st

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 FINT

2 112Dz

2DZ |2 #

2NT | 3Dz

3DZ |3 *|[17+HP, 4243 A A4 ' i i st
3NT: |17+ HP,43-42(A A4 ' A i st

1 |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 |1NT

2 | 2Dz

2D4 2 NT

3 [38: |17+HP,4eDind4eDIA ADEZ i st nun Reg
3°: |17+HP,34-33A A3 *id ist nun ACr
30; |17+HP,24-3-4(A A4 ! A A Grta snhufin)
3NT:|17+HP,34-2-4(A A4 '/ i st nun ACr

1 |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 1INT

2 | 2Dz

2D4 2 NT

3 |38

3D430©; |17+HP,24-43A A4 ' A i st
3NT: |17+ HP,34-42(A A4 ' A i st
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1 |1Dz Bedeutungler Ansagen

1 |[1NT

2 |2Dz

2D43 |

3D73": |17+HP,3325A A3 #fA i st
30: |17+HP,32-3-5A A4 ' A i st
3NT: |17+ HP,23-3-5A A4 | A i st

1 |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 |[1NT

2 |2Dz

2D43D7

3D43 #|17+HP,3352A A4 ' i i st
3NT: |17+ HP,32-5-3A A4 | A i st
4 1[17+HP,23-53A A& i st n(

1 1Dz Bedeutung der Ansagen

1 |1NT

2 |2Dz

20 (Acti = Rel ais)

2NT:| 1516 HP, 4e1© (A A 3 ! riun SidesteiRelais)

3': |1516HP,4ef (A AZT i st ntRelaispi dest e

38: |1516HP,4e8 (AADA i st neRelaisyi dest e

3": |1516 HP,34-33 (numiA ACr &A8h i)

30: |1516HP,2425 (nun i st A3 'NNRAA Czruan

3NT:| 1516 HP, 2452 (nundfiA BACr &dhi)

A®A fragt nac h-Fabenese wimsomveittmégich dagirich gezeigt (und

ansonsten wie immer von un®en, daher zeigt A
1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 |1NT
2 |2Dz
2 |2NT|( Ach = AReIalsn)
3 |38: |1516HP,44-23 (nunii €t
3": 1516 HP,44-3-2 (numii €t
Kenntman4 i n zwei Far ben, I st -Rleelra instfic.h sDiee Reerl sati

zeigt 2 Karten in der @ven und 3 Karten in der unteren der verbleibenden Farben, die zweite
Stufe zeigt 3 Karten in der oberen und zwei Karten in der unteren der verbleibenden Farben.
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1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 [1NT
2 |2DzZ
2 |3 !|(AH = ARel ai shf)
3D73": |1516 HP,24-34 ( numiA ACr &a8h i)
30: [1516HP,34-2-4 (nun i st A3 !NiRAA Czruan

Sobald die exakte Verteilung bekannt 1ist, i
A3 NTA (hi éfiAA€tasbimjt A4

1 |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 1INT

2 | 2Dz

2 |3Dz |( Ach = AReIalsn)

3D43©: | 1516 HP,24-4-3 ( n A3 NWRAA Czruan

n i st
3NT:| 1516 HP, 3442 (nuniA BACr &dhin)

1Dz Bedeutung der Ansagen

F 1NT

NN R
N
+H

NT|[3!: |[1516 HP, et

38: | 1516 HP, 4e18

3°: |1516HP,4333 (numii €t a 4B8)

30: |1516HP,42-2-5 (nun i st A3 !INiT AiCrz

3NT:| 1516 HP,42-52 (nunii €t adh)

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 #H1INT

21 |2 #

2NT|[3 ![( A2 NTA = ARel ai si)

3DZ |3": |1516 HP, 42-34 ( nu ©iA BCr &A8h )
30: [1516HP, 4324 (nun i st A3 'NiRAA Czruan

1 111Dz Bedeutung der Ansagen

1 #H1INT

2 112 %

2NT|[3D7z [( A2 NTA = ARel ai si)

3DZ|3©: |1516HP,42-43 (nun i st A3 INWAAA Czruan
3NT:| 1516 HP,43-42 (nuniA ACr &dhi)
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1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 |1NT
2 | 2NT
3 |38: |[1516HP,3343 (nuniA ACr &a8hi)
3" : | 1516 HP, 23-4-4 (nuni s tOAA A Cr as h )
30: |1516HP,32-44 (nun i st A3 'NWRAA Czruan
3NT:| 1516 HP,33-34 (nuniA ACr &4hi)
Auch nach dem oben djafr gseisethetl | ntaenn dRaesl aH rsi nvzoinp
versucht das Gaeammer so nattrlich wie moglich aufzubauen.
1 |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 |1INT
2 |3 !
3D73": |1516HP,33-2-5 (numii €t a 4B)
30: |1516HP,32-3-5 (nun i st A3 INiT iCrz
3NT:| 1516 HP,23-35 (nundfii €t adHh)
Bei m ASRelliar tseir s irtendmmeriwee folytnStuie d. zeigt die Kiirze in der
untersten der verbleibenden Farben, die Stufe 2 zeigt die Kirrze in der mittleren der
verbleibenden Farben und die Stufe 3 zeigt die Kirze in der obersten der verbleibenden
Farben.
1 |1Dz Bedeutung deAnsagen
1 |1NT
2 |38
3D 3©: |1516HP,3352 (nun ist A3 !NiTACrz
3NT:| 1516 HP, 3253 (nundfii €t adHh)
4': | 1516 HP, 2353 (nu@ii €t adH)
Und wie gesagt: Mit einer naturlichen Ansage kann man iname den Relaissequenzen
aussteigen! Das Lizit wird dann natirlich, ist ein Fit bekannt, folgeabCued s, A4 NTA  wi
ein5AssBl ackwoodin.
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T 1

1 +|2] 5+ Karten in %, 12+ HP

2Dz |2~ 12+ HP, 5+ Kéa&iKartennnDodar ausgglichenverteiltes Blat

AA2 i i st HRelhai s A54 Pick

20: |12+ HP, 6+ Kar AArR INT AFshoo®rR AIS& ixb &
2NT: |12+ HP, 6+ Kunterfabed Ai3n !'#i, idkdr Rel ai
3!: |12+ HP,5ef und 4 WaAZie n sit ARikd ead tse p i
3§: |12+HP,5efr und 4 DEAr®ZenstnRel ai s AS|
3°: |12+ HP, 6+ KartenAiAB HAurnd t5 Rkdrs
30: |12+ HP, 6+ KartemAiAd FAumdt5 RKdamr
3NT: |12+ HP,6iFKar t en i n F DAPAH# 3 fAKdrstte rReil g
4': |12+ HP, 6+ Karten AALE iusntd Roetl aKia
4D7 |12+ HP, 6+ KartenDA A4 #+funids t6 +R&la
4 #|/8er¥, 12+ HP

R

1 #|2!

2Dz |2

2 #|2NT:|[12+HP,5ef und b &P daedbege3 3! A i sRelaid) S p
3!: |12+ HP, 6+ + DAAEI4i Kar Rehai s ASi
3§: |12+ HP, 5eDund Ser¥ , k| ar [Ecsholnescth thetrtet e m

lizitiet)y A ADZ i st Rel ais ASidesteph

3°: |12+ HP,54-22A A3 #id i st ACrashi
30: |[12+HP,54-1-3A A4 !'A ist ACrashf
3NT: |12+ HP,54-31A A4 ' i st ACrashi
4': |12+ HP,54-0-4A ALt i st ACrashi
4D7 |12+ HP,54-40A A4 NTA i st ACrashih

1 1

1 #[2!

2Dz |2~

2 F[2NT

3 1138: [12+HP,53-32A ADXx i st
3°: |12+ HP,5323A A3 #@d i g
30; [12+HP,52-3-3A A4 | A i g
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1 |1
1 *|2!
2Dz |2
2 (3 |
3Dz [3DZ |12+ HP,64-1-2A A3 ifsit A(
3 #[12+HP,64-2-1A A4 ' @A i s
3NT: |12+ HP,64-03A A4 ' @A i s
4 1|12+ HP,64-3-0A A&E i st |
4D7 |12+ HP, 74-1-1A A4 NTA i
ADZ |12+ HP, 74-0-2A A4 NT@A i
4 |12+ HP,74-220A A5 ' @A i s
4ANT |12+ HP,84-0-1A A5 ' @A i s
5 :!]|12+HP, 84-1-0A A®T i st |/
5Dz |12+ HP,94-0-0A A5 NTA i
1 !1
1 *|2!
2Dz |2
2 #1358
3DZ |3©: |[12+HP,55-1-2A A4 ' @A i s
3NT: |12+ HP552-1A A4 ' A i s
4': |12+ HP,55-0-3A ALt i st |
4D7 |12+ HP,55-3-0A A4 NTA i
1 !1
1 #|2!
2D7 (20
2NT [3!: |12+HP,6et und bel i ebiAgledi3 /i Z/t2 Redn
3§: |12+ HP, 6er+ u elidbigb3/3/1danebey ADAZ i st -RSIp{
37: |12+ HP,7ei¥ und b &/l daeebaigleFi3 /i st -ReRigi
30: |[12+HP,73-30A A4 ' A i st ACrash
3NT: |12+ HP, 7222A A4 'A i st ACrash
4': |12+ HP,73-03A A4t i sasAQG
4D7 |12+ HP,70-3-3A AHiA i st ACr ashif
4 D7z |12+ HP, 8er+ ohne zweite Farbe daneben, interessiert an mehr
4  F|12+ HP, 8er+ ohne zweite Farbe danebamhtinteressiert an mehr
1 |1
1 *|2!
2D7 [20©
2NT |3!
3Dz |37 : |12+HP,62-2-3A A3 *+id i g
30; |12+ HP,62-3-2A A4 | A i s
3NT: |12+ HP,63-22A A4 ' A i g
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1 1
1NT |2!
2D7 [20©
2NT [3Dz
3DZ |3©: |12+HP,6331A A4 ' A i g
3NT: |12+ HP,63-1-3A A4 | i i g
4 1|12+ HP,61-3-3A A&F i st
1 1
1 #|2!
2D7 [20©
2NT [3DZ
3  $[3NT: |12+ HP, 72-3-1 oder 37-2-1A A4 ! i S
4 112+ HP, 72-1-3 oder 37-2-3A A4 i st
4D7 |12+ HP, 71-2-3 oder 17-3-2A ADFA i st
1 1
1 #|2!
2Dz (20©
2NT [3DZ
3 #|3NT
4 | |[4D7 |12+ HP,7-2-3-1A ADix iCyta S|
4DZ |12+ HP, 73-2-1A AANTA iCgta
1 !j1-
1 #|2!
2D7 [20©
2NT [3DZ
3 #|4 |
4D7 |4DZ |12+ HP,7-2-1-3A ANTA iCgta
4  *|12+ HP,7-3-2-3A AANTA iCyta
1 !j1-
1 #|2!
2DZ (20
2NT [3DZ
3 #|4D7
4DZ |4 #|12+ HP,7-1-2-3A AANTA iCgta
4NT: |12+ HP,7-1-3-2A A @! iCgtas
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1 |1

1 #|2!

2D7 |2 NT

3 1/38: |12+ HP, 6+ KartemAiAZ+i snd R& | ¥
3°: |12+ HP, 6+ KartemAIAB #HdAumdt 4 RK

1 !|1

1 #|2!

2D7 |2 NT

3 1138

3DZ |3 #: |12+HP,61-24A A4 !'A i st ACr as
3NT: |12+HP,62-1-4A A4 !'A ist ACras
4 12+ HP, 60-3-4A A4 i st ACrashh
4D7 12+ HP, 63-0-4A ADAZ i st ACr ashi#
4D7 12+ HP, 71-1-4A A4 NTA i st ACr a
4 % |12+HP,70-2-4A A4 NTA ist ACr a
ANT: |[12+HP,72-0-4A A% i st ACr ashih
5 :I 12+ HP, 80-1-4A A% i sthAACr as
5Dz 12+ HP, 81-0-4A A®Z i st ACr ashih
5DZ 12+ HP, 90-0-4A A5 NTA i st ACr a

1 |1

1 *|2!

2D7 [2NT

3 ! |3DZ

3 #|[3NT: |[12+HP,61-42A A4 ' A i st A
4 12+ HP, 62-4-1A A4 i st ACr
4D7 12+ HP, 62-4-3A ADAx i st ACr
4DZ 12+ HP, 63-4-0A A4 NTA i st
4 ¥ |12+HP,71-41A A4 NTA i st
ANT: |12+HP,70-42A A5 ' A i st /
5 :I 12+ HP, 72-4-0A A®Z i st ACr
5Dz 12+ HP, 80-4-1A A2 i st ACr
5DZ 12+ HP, 81-4-0A A5 NTA i st
5 :¥ |12+HP,90-40A A5 NTA i st

1 ! |1

1 *|2!

2Dz |3!

3Dz |37 : |12+HP,52-2-4A A3 *+i@d i g
30; |12+ HP,51-3-4A A4 | A i g
3NT: |12+ HP,53-1-4A A4 ' A i g
4! |12+ HP,50-4-4A AL i st
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2,

3Dz

30@:

12+ HP, 52-4-2 A

3 NT:

12+ HP, 51-4-3A

= =

tn len

41

12+ HP, 53-4-1 A

2,

3DZ

3 NT:

12+ HP, 61-15 A

A4

i!sht

A (

41

12+ HP, 60-25 A

A ot

i st

4

4Dz

12+ HP, 62-0-5A

A Dix

i st

4DZ

12+ HP, 70-1.5A

A4

NT

12+ HP, 71-05A

A4

NT

4 NT:

12+ HP, 80-0-5 A

A iy

I st

4

2,

AN R
O
N¢

4Dz

12+ HP, 61-5-1 A

A4

4DZ

12+ HP, 60-5-2 A

A4

12+ HP, 62-5-0 A

A4

4 NT:

12+ HP, 70-5-1A

A5

== | 4|+
== =]
=}

wiTNnln

5 !

12+ HP, 71-50A

A DX

5Dz

12+ HP, 80-50 A

A DX

mwinm
— |~

2,

3NT

AN Rk
)
N¢

4Dz

12+ HP, 65-1-1 A

A4

4Dz

12+ HP, 65-0-2 A

A4

12+ HP, 65-2-0 A

A4

4 NT:

12+ HP, 75-0-1A

A5

| ==—

5 !

12+ HP, 75-1-0A

A Bt

5Dz

12+ HP, 85-0-0A

A5

NT

5DZ

12+ HP, 76-0-0 A

A5

NT

12+ HP, 60-1-6 A

NT

12+ HP, 61-0-6 A

NT

- [12+ HP, 60-0-7 A

i st

A C

12+ HP, 70-0-6 A

I >q >q I
ggh B

i st

70EOOAI
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Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

1 1
1 #|2!
2D7 |4D7
4% |[ANT:|12+ HP,60-6-1A A5 ! i i §
5 1|12+ HP,61-60A ADIZ i st
5D7 |12+ HP,60-7-0A AB¥ i st
5DZ |12+ HP, 70-6-0A AB& i s 8 g
1 1
1 *|2Dz
2DZ |2 #[811(12)HP,5es , -4%A2 NTA ist R
2NT:|811(12) HP, 5e , -AeA3 ! A i st Re
3 !|811(12)HP,5ekt, -5/ AT i st Rel a
307 [811(12)HP,5e, -AeA DA i st Rel a
3DZ |811(12) HP,5ekt, -6/¢A3 *fA i st Re
3 #|811(12)HP, 5er, 6ekDA A4 ' i i st Re
3NT:|8-11(12) HP, 5et ,erdA A4 ' i i st Re
4 1[811(12) HP, 5e# ,er7A MD¥ i st Rel a
1 1
1 #|2D7
2DZ |2 %
2NT [3 ! [811(12)HP,52-2-4A A i st
3D7 |811(12)HP,51-3-4A ADA i s't
3DZ |811(12) HP,53-1-4A A3 $A i
3 #|811(12)HP,50-4-4A A4 ' @A i ¢
1 !1
1 #|2Dz
2DZ |2 NT
3 ! |3D7 [811(12)HP, 82-42A ADA i st
3DZ [8-11(12)HP,51-4-3A A3 # i i §
3 #|811(12)HP,53-41A A4 ! A i g
1 !1
1 #|2D7
2DZ |3 |
3Dz |3DZ |811(12)HP,51-2-5A A3 #fr d g
3 #|811(12)HP,52-1-5A A4 ! A i ¢
3NT: |811(12) HP, 50-3-5A A4 ! i i ¢
4 1|811(12)HP,53-0-5A A4 i st
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Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

1 1
1 *|2Dz
2DZ |3Dz
3DZ |3 #[811(12)HP,51-52A A4 | A i g
3NT: |811(12) HP, 52-5-1A A4 | A i ¢
4 1]811(12)HP,50-5-3A A4 i st
4D7 |8-11(12)HP,53-5-0A ADix i st
1 1
1 *|2Dz
2DZ |3DZ
3 $[3NT:|[811(12)HP,51-1-6 A A4 | A i g
4 1]811(12) HP, 50-2-6 A AL i st
4D7 [811(12) HP,52-0-6A ADIX i st
1 1
1 *|2Dz
2DZ |3 %
4 | |4D7 |8-11(12) HP,51-6-1A ADix i st |
4DZ |811(12)HP,50-6-2A A4 NTHAH i
4 #[811(12)HP,52-6-0A A4 NTAH i
1 1
1 *|2
2 #|2NT:|811(12)HP5er¥ und b S daedbedge3 3! i i sRelaid)
3!: |811(12)HP6 + * und DA AFir tiesnt iRel ai s A
3§: |811(12) HPSerDuNd5er¥, s ehr D dinh £tc hh %t thA
Al *i AADRHtiertRel ais ASidesteph
3°: |811(12) HP5-4-2-2A A3 *iA i st ACrashh
30: [811(12)HP,%4-1-3A A4 !'i i st ACrashh
3NT:|[811(12) HP5-4-3-1A A4 ' i st ACrashh
4! : |811(12)HP5-4-0-4A A4t i st ACr ashi
4D7 [811(12) HP5-4-4-0A ANTA i st ACr ashih
1 1
1 *|2
2 F[2NT
3 1[38: [811(12) HP53-32A A®Dx i st
37 : [811(12) HP5-3-2-3A A3 #i@d i §
30: |811(12)HP5-2-3-3A A4 ' i i ¢
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Bri dgesysitEerm fAZnausnsgi A1 ! fi

1 |1
1 #|2°
2 (3 |
3Dz [3DZ |[811(12)HPB-4-1-2A A3 *fA i st A(
3 $(811(12)HPGH-4-2-1A A4 'A i st AC(
3NT: [811(12) HPG-4-0-3A A4 !'A i st AQ(Q
4 I |811(12)HP6-4-3-0A A4 i st ACr a
4D7 |811(12)HP7-4-1-1A A4 NTHA ist A
4D7 |811(12) HP7-4-02A ANTA i st ACH
4 % |811(12)HP, 74-2-0A A5 ' A i st ACQ
ANT: |811(12) HP8-4-0-1A A5 ' i st ACQ
5 :I [811(12)HP8-4-1-0A A% i st ACr a
5D7 |8-11(12) HP9-4-0-0A A5 NTA i st A
1 |1
1 #|2°
2 %38
3DZ |3©: |811(12)HP551-2A A4 ' A i s
3NT:|811(12) HP5-5-2-1A A4 ' i i s
4! : |811(12) HP5-50-3A A4 i st |
4D7 |811(12) HP5-5-3-0A A4 NTHA i
1 ! |1DZ
1 %2 #
2NT [3!: |811(12)HPGers und b @D dapeba®gled®3 /i st Rel ai
38: [811(12)HPGers und bel i ebiAgleda3 /i B/tl-Rdsdprhd |
37: |811(12)HP7er¥ und bel i ebiAgleda3 /i X/tl-Rddprhd
30: |811(12)HP7-3-30A A4 ' i iAist ACr ash
3NT:|[8-11(12) HP7-2-22A A4 ' /i i st ACr ashiH
4': |811(12)HP7-3-0-3A A4t i st ACr ashi
4D7 |8-11(12)HP7-03-3A ADix i st ACr ashif
4 #|8-11(12)HP8er¥ ohne zweite Farbe danebeiq
1 ! ]1
1 *[20
2NT |3!
3Dz |37 : [811(12) HP6-2-2-3A A3 *A i g
30: |811(12)HP6-2-3-2A A4 ' A i g
3NT: |8-11(12) HPB-3-2-2A A4 | A i ¢
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