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Einleitende Bemerkungen

Waéhrend man bei nationalen Turnieiennd dies weltweit fast ausschliesslich auf Paare

trifft, welchee i n nat ¢rl i ches Lizitsystem (mei st ei ne
stellt man zunehmend fest, dass bei grossen internationalen Turnieren viele Paare der

Topklasse mit kiinstlichen Systemen antrétaicht selten mit ausgefeilten Relaissequenzen,

welche es erlauben, die Verteilung, die Starke und die Topkarten zu evaluieren. Diese

Entwicklung entbehrt nicht einer gewissen Logik, denn einerseits erlauben es solche Systeme,
noch viel praziser zu lizitieren, andererseits bieten sie auch Raum fledeerGtorende

Ansagen mit punktearmen aber offensiv starken Blattern. Da ich mir sicher bin, dass das
Entwicklungspotential bei deguten Spielernbei der Verbesserung des Bietsystems viel

grosser als beim eigentlichen Spielen der Kagefsei es das &hd oder das Gegenspjel

denn beherrscht man die allgemeinen Techniken, kann hier der entscheidende Unterschied

nicht mehr erspielt werdeE,x pert en sprechen dem ABietenfi 80
zu!), habe ich mich daher im ersten Halbjahr 2003 eigdeh, ein starkes-System zu

entwickeln, welches r s pr ¢ n Ptecisoofi , asp2Aer auf ATheén Vi ki ng
einerebenfalls weiter entwickelteviersion von Goetheim Sieger der Bermuda Bowl 2007)

basiere. Der vorliegendeVersion liegen beeits eigenéerfahrungemmit starken

Treffsystemervon siebenJahren auf nationalem und internationalem Parket zu Griiele

hier beschrieben€ersiondient der Partnerschaft vdmarie-Louise Zinsli und mir

Welche Idee verfolge ich? Ich versuche, dindtliches (undbgesehen von den Relais
Sequenzedoch soweit moglich natirliches), effizientes Bridgesystem mit den notwendigen
Gadgets zusammen zu stellen. Es ist ausgerichtet auf WettBaidgé und eignet sich

sowohl flr Teamals auch PaarturnierEs ist aber nur geeignet fur fortgeschrittene Spieler
mit Ambitionen.Aus padagogischen Griinden habe ich bei dessen Beschreibung aber einen
selbsterklarenden Aufbau gewabhit.

Wer AZassfAi spielen will, muss berrenbensein, e
wenn man sich entscheidet, ein komplexes System zu spielen, muss man es beherrschen.
Vergisst man Teile des Systems, sind die Folgen negativ, die Resultate schlecht. Das

Vergessen des Systems bewirkt also meist ein schégsbtee, und beispigliveise in einem

Paarturnier kostet jeder Fehler meist zwischen 1 und 3 % pro Sitzung, in einem Teammatch

etwa 613 Imp (je nach Vulnerabilitéat). Daher: Nur wer bereit ist, zu lernen, und wer Freude

an analytischem Bridgedenken hat, sollte sich vertiefdngtm Sy st em AZassf bef
fehlen diese Voraussetzungen, ist es besser, ein einfaghatédiched System zu spielen.

Da die Philosphie eines Systems MatidichdhZassf n
System@&ist, muss man sich in diese Platphie eindenken dies bedingt viel Training,

gerade auch mit Handen aus der Pradigd es bedarf auch eines adaquaten

Handspieltrainingé denn gute Kontrakte erreichen ist das eine, man muss sie aber auch

erfullen kdnnen. Fehler sind deshalb teuer] diei Masse der Konkurrenz die optimalen

Kontrakte- insbesondere im Schlemmbereiaticht immer auslizitertEi n AHiigh Tech
Bietsystemin einzusetzen macht nur dann Sinn,
Jedes komplexe System, welches dsobnittlich pro Sitzung eines Paarturniers nicht

mindestens 3% bringt, isfper se- schlecht. Daran sollte jedes kiinstliche System gemessen

werdeni al s o auch un s Bigeinfnentkenmpondniemdes Jystems sind

logisch aufeinander abgestimnnsbesondere die verwendeten Konventionen haben

Auswirkungen auf das ubrige Lizit. Es ist daher nicht unbedenklich, einfach gewisse Teile zu
Ubernehmen, ohne die restlichen Abschnitte zu tUberprifen und wenn nétig anzupassen.
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Grundinformationen zum SystemA Z a s s fi

Das System weist folgende Basiselemente auf:

A Wir spielen 5eiEdelfarben, weil dies einen Fit in der Edelfarbe sofort erkennen lasst und
zudem das Lizit mit Fit ungemein flexibel macht.

A Da gl eichzeitig bei nieeffnatiwérden, sttaachdeen H2 nde
Eroffn8fink ¢Alstlich; theoretisch geng¢ggt ein
Dieskannbe spielsweisebei Handen deWerteilung 44-1-4 oder bei einer
schlechten 5er mit einer 4erund einer 3eEdelfarbeder Fall sai, namlich dann,
wennmanmidi eser Hand nicht A2 !'fi er°ffnen mo°

A Aus kompetitven Griinden erdffnen wir ungefahrlich an erster bis dritter Stetle
ausgeglichen verteilten Handéhne 5erEdelfarbe)der Starke 142 HP A
Al NEAM As uper s c husgeglicherveddile Bldit¢r der Starke 115
HP (ohne 5eiEdelfarbe)eroffnen wir damiungefahrlich an erster bis dritter Position
mitA EA.DieWi eder ans agedgtdanm131A HP.Gefblilich sowie
ungeachtet deBefahrenlage an vierter Stelle zeigt HiéffnungA 1 N4F18 HP.

A Di e Er°ffinua @indériRagel K6+ HRyefahrlich und ausgeglichen verteilt
17+ HB und kunstlich sobald der PartnelesErdffnenden posithantwortenkann,
folgen in der Regel RelaiSequenzen, mit welchen zuerst die exakte Verteilung, die
Starke und die Schlisselkartermittelt werden kdnnen. Intervieren die Gegner und
werden die RelaiSequenzen verunmdglicht, maenwir nach positiven Ansagen
naturliche Lizitsequenzen an.

AAll e ausgeglichen verteilten H2edbeo tweeiir d e n d
gezeigt, wobei diese bei Starken unterhalb von 21 HP nie mit einrEd&é&arbe
verwendet werden.

A Die Er6ffnungen auf der Stufe 2 sind immer sehr beschreibend. Da diese
Er6ffnungen ihrer Natur entsprechend schon aggressiv sind, halten wir uns an die
vereinbarten Voraussetzungen, um das Geschehen unter Kontrolle zu halten. Ziel ist
es, mit einer soliden/digdinierten Anwendung dieser Er6ffnungen dem im Lizit
folgenden AGegner |l inksfi das weitere Lizi
Anwendung dieser aggressiveaber sehr beschreibendeBroffnungen hat der
antwortende Partner auch bei gegswren Interventionen die Méglichkeit, die
effektivste kompetitive Entscheidung zu treffen.

ADie Er°f finge i @de256 +plus eine zweite valable 4€arbe, was die
Basis fUr ein kompetitives Lizit mjt legt und weiter schon etwas gegdie
gegnerischen Edelfarben barragiert.

A Di e Er° fDf nueigg tkQ@adfdroe entefhalbreiner Eroffnung oder 16+ HP mit
beliebigem Singleton und drei 4Earben daneben.

ADie Er°ffinmeiggA?2 &nndeiribaliebigebmerfarbe (4+ Karten)
knapp unterhalb der Bffnungstarke (in der Rgel 911 HP).Dank des knappen
Punktebereiches riskiert man keine Unglicke, wenn der Partner ein starkes Blatt hat.

ADie Er°fofinmeiggh?2 ®umn eifebaiddgenUnterfarbe(4+ Karten)
knapp unterhalb der Eréffnusgiarke (in der Red) 9-11 HP) was einen
barragierenden Effekt gegénhat.Dank des knappen Punktebereiches riskiert man
keine Unglucke, wenn der Partner ein starkes Blatt hat.

ADie Er°ffnung A2 NTA zeigt ein punktear mes
Gegnern erdoveren soll, ihre Edelfarberits prazise zu lizitieren.

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite6 17.01.200P
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A Die Sperrgebote siridalges e h e n |Vio u n@% ANamyatt sl ich, A3 N
Gambling, A4 NTA destruktiv mit den Unter

Nach de EréffnungenA 1 A, A DE A DA, AALl #NARARA ZAA DX, A2 *fi sowi
A 2 NeFwenden wir RelaiSequenzen, damit wir einerseiie exakte Verteilung und
andererseitauch die Starkand die $hlusselkartenles Partners in Erfahrung bringen

konnen.

Grundprinzipien eines erfolgreichen Bridgesils
Es gibt drei grundlegende Prinzipien, welche man immer beherzigen sollte:

A Bridge ist ein Spiel der Farben

AEs ist besser, ni ¢ ht wemmmankkihd Chanthateliasese n i e i n z
Zu gewinnen.

A Man sollte ein Lizit nicht machemenn es nur dazu fuhrt, dass der Gegner die Hand
richtig spielen kann.

Bridge ist ein Spiel der Farben:

Um im kompetitiven Lizit die richtigen Entscheide treffen zu kdnnen, muss man einerseits

Langen und Verteilung kennen, mindestens genau so wishtber andererseits die Qualitat

der Farben. Erst wenn man beides kennt, konnen allgemein verbreitete Bridgegesetze wie z.B.
AThe | aw of total tricksiAi ¢berhaupt effizien

Leider gelingt es im Lizitverlauf nicht imen, all die notwendigen Informationen
auszutauschen. Konsequenz dieser Tatsache fur ein effizientes Lizitsystem muss es daher
sein, dass es so ausgestaltet ist, dass es allenfalls auftretende Probleme antizipieren
kann/muss, es also durch die Struktur eelEr6ffnungen und Antworten deren Anwendern
erlaubt, méglichst schnell Klarheit Gber Elemente wie Langen und Qualitat der Farben sowie
allgemeine Starke des Blattes zu erhalten.

Wie versuchen wir dies mit unserem System zu tun:

A Alle Eroffnungen ausse Al ( u Bl rAirm Singleton und drei 4&raben sowie
einerStarkevon 1619 HP) sind limitiert bis maximal 15 HRveitereAusnahme:
Gefahrlichsowie immer an vierter Stelle zeijtl  Nifi &usgeglichen verteiltes Blatt
mit 14-16 HP) Kombiniett mit den EréffnungnA D u n d erlAubtdies dins,
auf der Stufe huch mit vernunftigen 11 HP a6ffnen, ohne dass das Lizit Gber
Bord gehen sollte.

A Die EdelfarberErdffnungen zeigen prézise 5 oder mehr Karten, was es erlaubt, alle
Hande sehrgnau beschreiben zu kdnnen.

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite7 17.01.200P
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A Da !Ai2 Bl 2t t er njibeschbeibt, Wiraveitefei nn i Gunif aaidyaglichen
verteiltenHanden der Starke41l6HP ber ei t s A ldadNRisikodass® f f nen ,
deEr°offn8ingniAht nat ¢r hgeschidnkinsdéer Regel hahmeab | i ¢ h
ein Singleton Karo nur, wenn man eswhlechte 5ef  mi3toderd34 in den
Edelfarberbesitzt und man diese Hamdi ¢ ht A 2 willfiDerkibaP idt duche n
eine Verteilung 4-1-4, dies ist aber statistisch (insbesondess daan auch noch
gleich Eréffner ist) selten der Fall.

A DadieEr °f f nungen auf der $fyf(2UEL ABlIMitieatb ge s e he
sindgi It di es afuncsha gesnrii AdReesv eamayiisSH®raser Er h
meist7-8 Stiche, was eigentlich nur mdglich ist, wenn eine Konzioin der Figuren
in denlangen Farben da ist. Ohne Revers weiss der Partner des Eroffners damit auch
bereitsin der zweiten Bietrunde, dass nur eine minimale Er6ffnung vorhanden ist, was
unserSystem gegenuber naturlichen Systemen vorteilhaft erscheinen lasst. Man weiss
oft sehr schnell, ob die Ansage des vollen Spiels oder gar eines Schlemms zur Debatte
steht.

Es ist besser, nicht ins ALizitr
ausser man hat eine Chance, dieses zu gewinnen:

Unser Ziel ist emicht, mit unkoordinierter Aggressit im Lizit einen Gegner an einem Tag

zu zerstoren, daftir an anderen Tagen selber erfolglos zu agieren. Alle Gebote (Er6ffnungen
wie Antworten), welche wir machen, haben das primare Ziel, unsere Starke und Verteilung zu
zeigen. Dabei kann es sich um kouoktive oder destruktive Ansagen handelaber sie sind

als solche im System definiert.

Er6ffnungen der Stufe 1 sollen solid sein, und die Struktur unseres Folgelizits erlaubt es auch
ohne individuelle Aggressivité§ auch aggressive Endkontrakte zu #éndUnsere

Er6ffnungen der Stufe zwei haben einen barragierenden Effekt, dennoch minimieren sie das

Risiko des Eroffners, weiter sind sie so solide, dass der Antwortende bei seinen Entscheiden
fir ein volles Spiel oder gar einen Schlemm vor negativen Behrungen beziiglich Lange

oder Qualitat der Farben geschutzt ist.

Unser Ziel ist es also, mit unserem System (und dessen soliden Anwendung) das Maximum
an Vorteilen zu generieren, welches uns unser aggressives System bietet, ohne unndétige
Risiken einzughen. Das bedeutet auch, dass wir nicht aggressive Aktionen unternehmen,
wenn wir ein Blatt besitzen, fir welches unser System keine Ansage hat: Dann passen wir
halt. Um erfolgreich Bridge zu spielen, muss man nicht mit jedem Blatt das absolute
Maximum erpielen, es genlgt, moglichst fehlerfrei zu spielen, immer dasden zur

Verfligung stehenden Mittehbestmdgliche Resultat fir seine Seite zu erzielen und den
Gegner zu bestrafen, wenn immer er einem Irrtum erliegt und zu hoch lizitiert.

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite8 17.01.200P
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Man sollteein Lizit nicht machen, wenn es nur dazu fuhrt,
dass der Gegner die Hand richtig spielen kann:

Wir tauschen nur Informationen im Lizit aus, wenn sie uns weiter helfen. Dienen sie nur dem
Gegner, so verzichten wir darauf. Dies gilt sowohl fur offenalseuch fur defensive
Ansagen.

Unser System verfugt Uber diverse Ansagen, welche uns Klarheit Uber unsere Méglichkeiten
geben, ohne dass der Gegner Informationen erhélt, welche Farbe er beispielsweise ausspielen
kann.Und haben wir die nétigen Informatien und wissen wir, dass zum Beispiel ein

Schlemm keine guten Chancen hat, sagen wir so schnell wie mdglich den Endkontrakt an, um
dem Gegner so wenig Informationete mdglichfir das Ausund Gegenspiel zu geben.

Daher verwenden wir auch konsequent®lasi nzi p Af ast arrival f.

Relaissystem:

Unser System istin Relaissystensehrmoderner PragundBei den RelaisSequenzen
orientieren wir uns an AThe Viking Precision
noch verfeinert ungemass unserer Bridgdafgsophieweiter entwickelt haberwWichtig ist,

dass diese Relais das Spiel immer bis zum vollen Spiel forcieren, mgaddyeeitaus den
Relaissequenzen aussteigen und in natirliche Sequenzen tbergehen kann. Man muss sich

dabei immer die Frage stelleh:Er hal t e i ch die not weéhai gen | nf
Festlegung des Kontraktes brauche, oder beniifigaktive Hilfe des Partners bei der Wahl

des Endkontrak® f#Varum verwenden wir diese RekBgquenzen: Wir machen einen

Spieler zum Kapitan ddszits, er kann die exakte Verteilung und die Schlisselkarten

herausfinden, ohne dass der G&getwas von der Hand des Kapitans erfahrt. Ein nicht
unwesentlicher Vorteil des Ganzéind das Lizit wird dadurch 6konomischer, da nicht beide

Spieler ihr Blattbeschrében, sondern nur einer.

Sie werden es beim Lesen des Systems mekkehes ist auf die oben dargestellten drei

Prinzipien ausgerichtet: Jede Lizitsequenz, jede Konvention. Sie kdnnen sehr prazise

lizitieren, und das System verflgt Uber aggree Komponenten, welche in der heutigen Zeit

die Voraussetzung angestrebter Erfolge sind. Aggressivitat, gepaart mit der Sicherheit des
Systems, aussein Spielerliberreiz das Ganze mit (unndétiger) eigenegghkessivitat.

Letzteres hat bei meinem Systend meiner Bridgephilosphiesinen Plati ausser es gehe

in einem Match oder einem Turnier Aum alles

Doch nun winscht der Verfasser uns (und allenfalls auch lhnen) vor allem eines:

A Viel Spass und vor allem Erfolg

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite9 17.01.200P
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Die Er6ffnungen in einer Ubersicht:

Eroff -
nung

Starke in
HP

Anzahl
Karten

Kunst
lich

Grobe Beschreibung

1

16+ HP

0

Ja

16+ HP, samtliche Verteilungéaussebeliebige
4/4/4/1 mit 1619 HP) mdéglich, kinstlich und

forcierend bei ausgeglichen verteiltem Blatt ohr
Ser-EdelfarbeA g e f 2 fab U7 HR h 1

18

11-15 HP

Ja

11-15 HP, 1+ Karten ifg , kuinstlich, soweit
maoglich aber natirlich, nicht forcierend, Singlet
8 nur moglich, wenn man daneben eine-ber
ohne Qualitat hat oder eine Verteilung4-4
besitzt.

Mit auggeglichenen Handen ohne Hedelfarbe:
A Variante 1: Ungefahrlich 235 HP an erster
bis dritter Position

A Variante 2: Gefahrlich1:13 HP an erster bis
dritter Position sowie immer an vierter Position

11-15 HP

Nein

11-15 HP, 5+ Karten iri , an driter und vierter
Stelle: 5+ , 815 HP, selten 4+ 10-15 HP

10

11-15 HP

Nein

11-15 HP, 5+ Karten i®, an dritter und vierter
Stelle: 5+©, 8-15 HP, selten 4® 10-15 HP

INT

10-12 oder
14-16 HP

Nein

Ausgeglichen verteiltes Blatt, 5&delfarbenicht
erlaubt, SeiUnterfarbe erlaubt

A Variante 1: Ungeféahrlichl0-12 HP an erster
bis dritter Position

A Variante 2: Gefahrlich 3-16 HP an erster bis
dritter Position sowie immer an vierter Position

11-15HP

Ja

11-15HP, verninftige 5+ (in der Reel
mindestens 2 Figuren) und 4eddfarbe (4ef8
nur i n Kombi méaglich, dann alber
(14-15HP),ohne4eEd el f ar be 6 +

28

Multi

Ja

Weaktwo in einer Edelfarbe (@0 HP, 6etarbe)
oder16-19 HP mitbeliebiger 4/4/4/V erteilung

9-10(11)
HP

10-12 HP

Ja

Nein

Exakt5 Karten inDxndeineUnterfarbe (4+
Karten) an dritter Stellaingefahrlichauch
aggressier moglich; an erster unzweiter Stelle
sollten die Punkte tendenziell dien Farben sein;

an vierter &lle: 1012 HP, 6ef’

20

9-10(11)
HP

10-12 HP

Ja

Nein

Exakt5er¥ s owi e 4+ Kraerfarbe,n
an dritter Stelle ungefahrlich auch aggressiver
moglich; an erster unzveiter Stelle sollten die
Punkte tendenziell in den Farben sein

an vierter Stelle: 102 HP, 6e1©
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Eroff- | Starke in | Anzahl| Kinst Grobe Beschreibung

nung HP Karten| lich

2NT | 4-9HP, 10 Ja |Mindestens 5 in den Unterfarben, Werte in de
gefahrlich Farben, ngefahrlich 49 HP, gefahrlich6-9(10)
6-9(10) | (9+an HP, an dritter Stelle-8 moglich, gefahrlich
HP, an 4. | dritter solide; man beachte: An erster und zweiter Ste

Stelle 812 | Stelle) sollten die Punkte tendenziell in den Farben se
HP an vierter Stelle: 42 HP (ungefahrlich und
gefahrlich), mindestens5

3, /8 Sperr 6 Nein |Natirliche Barragen gemass Regdé 1), 6+
ansagen, Karten; an erster und zweiter Position braucht
naturlich zwei der drei Topfiguren, an dritter Stelle ist all

erlaubt.

37 /o Sperr 7 Nein | Natdrliche Barragen gemass RegeBq*1), 7+
ansagen, Karten; an erster und zweiter Position serigs, &
natdrlich dritter Stelle ist alles erlaubt.

3 NT | Gambling, 7 Ja | Geschlossene Unterfarbe, keine valablen Wert
geschlos den Nebenfarben

senel
oder§
41 Barrage 8 Ja | Barrage mit schonér, ungefahrlich 8 Stiche,
in", gefahrlich 9 Stiche
Namyats
48 Barrage 8 Ja |Barrage mit schoneé®, ungefahrlich 8 Stiche,
in ©, gefahrlich 9 Stiche
Namyats
4" |©| Barrage | (7)8 | Nein |Natirliche Barrage, Reget2(*1)
4 NT Barrage 11 Ja |0-1DefensivStiche, Unterfarben 6+ und 5+
Karten
5! /8| Barrage 8 Nein | Natirliche Barrage, Reget2(*1)
5" /©| Barrage 11 Nein |11 Stiche, es fehlen Trumpf As und Konig

*1:

Faller lizitiert.

Generell gilt, dass wir an erster, zweiter und vierter Stelle serids 6ffnen. An dritter Stelle ist

Regel 23 bedeutet, dass man gefahrlich auf zwei respektive ungefahrlicheauf

hingegen grundsétzlich alles erlauvbbei Er6ffnungen in einer Edelfarbe zumindest bei
schwacheren Handen zumindest eine schortgeHAusspielindikation) versprechen
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Und dann noch ein kleiner Exku#s die verschiedenen NAbstufungen:

10-12 HP ungefahrlici.| |1 NT Keine 5erEdelfarbe erlaubt

bis 3. Position

11-13 HP gefahrlich 18 -1"/© Keine 5erEdelfarbe daubt
1NT

14-16 HP gefahrlich 1. 1INT Keine 5erEdelfarbe erlaubt

bis 3. Position

14-16 HP an vierter 1INT Keine 5erEdelfarbe erlaubt

Position

Ungefahrlich 1619 HP 1) -18 Schlechte5er+ erlaubt jegliche

Gefahrlich17-19 HP INT 5erDZ2£rlaubt

An 4, Stelle 1719 HP

Alle anderen ausgeglichen verteilten Blatter mit 20 und mehr Figurenpunkten werden mit
Al 'A er°ffnet und ¢(¢ber Rel aissequenzen | i zi
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Grundlegende Prinzipien technischer Aurt:

Fast arrival: Ist dasvolle Spiel forciert, ist die Ansage des vollen Spiels schwécher als
eine Ansage auf tieferer Stufe.

Ansage des vollen Spiels = Abschlussie Ansage des vollen Spiels ist zu passen.

Ausnahme: Der Partner 6ffnet gleich '4/© undhat marvis a vis 4 T@stiche, mss
manunbedingt den Schlemm suchen (mit 3% Topstichen ist es Sache
des Gefuhls).

Dass Mancheansagen in der Regel das Lizit abschliessen ist eine Folge des Prinzips "fast
arrival".

Lizitstil: Wenn wir die Punktemehrheit haben, lizitiekgin langsam, besitzt sie hingegen
der Gegner, sagen wir gleich auf jener Stufe an, bis zu welcher wir sowieso gehen wollen,
wobei wir die Trumpfkarten addieren und auf der H6he der Summe ansagen.

C  Law of total tricks

Grund: Mit Punkten langsam lizitieremm den richtigen Kontrakt auf gewtinschter Hohe zu
finden und um dem Gegner die Chance zur Intervention zu geben, was uns die Chance zum
Strafkontra erdffnet. Mit wenig Punkten nehmen wir dem Gegner den Lizitraum weg.

Eréffnungen: Die Eroffnungen sind aerster und zweiter Stelle solide, an dritter Stelle
hingegen ist alles erlaubt. An vierter Stelle 6ffnen wgrassiv, beachten dabei aber die “Pik
Regel" (vgl. hinten).

Er6ffnung 1 in Farbe: Edelfarben er6ffnen wisolide, an dritter Stellaggressiv(aber

dann mit solider Farbgyind auchbeideUnt er f &b éondAL AR°f fnen wir
Blatt ab 2 HP. Bei des§ -Erdffung abl1l HPnur dann, wenn wir 4+ Karten B haben.

Aln ist bekanntlich k¢nstlich (16+ HP).

Grund: Die Er6ffnungen sind guf maximal 15 HP limitiert, so dass nicht all zu viel
passieren kann. Bei Edelfarbenkontrakten benétigt man zudem fur ein volles Spiel nur 10

Stiche, was man teil weise durchaus auch dann
angesagtwurdéJmnc ht zu ¢berborden spielebZ wir spezi
respektive A2 i, sodass di e Hxmdederibebener ©f f

braucht man fur das Gewinnen von 11 Sticfigmterfarbenkontraktineist solide Werte.
Daher muss man hier insbesondere im Folgelizit etwas vorschém.

Edelffabener ®°f f nungen haben einen duircmaws sleamrma

System ebenfalls, w2hrend 8#§int arefna rGeeeggmeerr® fnfen L&
in seinen Aktionen behindern kdnnen.

Bluffgebote: Bluffgebote sind selten, beispielsweian dritter Stelle aber moglich. Auch in
den klassischen Situationen kdénnen sie durchaus Sinn machen. Zum Beispi&ottra / 1
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" mit 3er” und§ -Fit. Wichtig: Der Partner verhalt sich wie vis & vis einer natirlichen
Er6ffnung respektive geht beiemwéhnten Beispiel von 4+-Karten beim Partner auBabei
beachte man: Es gibt sinnvolle und idiotische Bluffgebote; auch hier kann man sich also
technisch und taktisch geschickter oder weniger klug verhalten. Und Bluffgebote bewirken
auch, dass man fued Gegner nie leicht auszurechnen ist.

Spielstil/Technik: wir spielen technisch. Wir machen immer saubere Spielplane. Das
Gluckspiel Uberlassen wir den Gegnern.

Interventionen: Wir intervenieren ggressiv, wenn die Intervention fur den Gegner
storend is

Beispiele: 1] -18§ zeigt eine respektable Er6ffnungt 5+ Karten inDgund verneint
einedefEdel f ar be, s onst,daAdk InfdrVetiondert er veni e
Gegnelkaum stort

1, -1© nimmt dem Gegner 2 Farben weg und setzt daher nur (6/7)8ePunkt
voraus

1, -28 (weak jump mider Farbe©) ist demgegenlber sehr stérend und

kann dahef wenn manwiewiAwe ak j ump ovgRingegehrots i s pi
auch schomit © Q10xxxx~ x § 109x; xxx gemacht werden (mit

© KQ10xx" x 8§ 109xx; xxx sagt manil ©"!).

Wieso der Unterschied? Mit dem zweiten Blatt will ich, dass der
Partner Pik ausspielt, mit der ersten Hand will ich nur den Gegner
storen.

Die Intervention auf Stufe 2 ohne Sprung zeigt immer Eréffnungsstarke und eilRarber
(oder eine ezellente SerFarbe).

Vierte Farbe forcierend fur eine Runde Das Lizit der vierten Farbe forciert in der
Regelfir eine Rundeind fragt nach einem Stopderg, r A Ohne i

Zwei fehlende Farben:Mit dem Lizit der dritten Farbe zeigen wir, wenn die Ansage
nichtmehr nattrlich sein kann, einen Stopper und fragen nach dem Stopper in der vierten
Farbe.

Eine fehlende Farbe:Das Lizit dieser Farbe fragt nach dem Stopper. Auch diese
Grundregel findet sich in allen vergleichbaren Situationen umgesetzt.

Blattbewertung: Als Figurenpunkte zahlen wir fir ein As 4 HP, fur einen Konig 3 HP, fur
eine Dame 2 HP und fur einen Buben 1 HP. Bei den Verteilungspunkten zéahlen wir fir eine
Chicane 3 VP, fur ein Singleton 2 VP und fur einen Doubleton 1 VP. Dann gibt es noch
folgendeL2 ngenpunkt e i n -lAb beeEiviinerFs) P, beém ne 5er
Antwortenden 1 LP, flr eine 6&&nge beim Antwortenden 3 LP etc. Halt man alle 4 Asse,

darf man einen HP dazuzahlen. Halt man alle vier 10, so gibt dies einen halben HP zusatzlich.
Bei ener Verteilung 43-3-3 sollte man einen HP abzahlé&ihenso ist ein HP abzuzahlen bei

einer Singleton Figur oder einem Doubleton KQ.
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Die Loserzahlung ist nur von Interesse, wenn man einen Fit hat. Sie hilft uns, in
Zweifelsfallen die richtigen Entscheidgen zu treffen. Beim Zahlen der Verlierer (Loser)
eruiert man die Zahl der fehlenden Topfiguren. Gemeint sind dabei As, Konig und Dame. In
jeder Farbe kann man maximal so viele Verlierer wie Karten besitzen, im Maximum also
deren drei. Hat man bei 3 odeehr Karten in einer Farbe nur die Dame ohne die 10, so z&hlt
man 2% Verlierer, hat man die 10 jedoch nur 2 Verlierer.

XXX 3 Verlierer XXXX 3 Verlierer A7X 2 Verlierer
JOx 3 Verlierer Q65 2% Verlierer K105 2 Verlierer
98 2 Verlierer QJ 2 Verlierer AK5 1 Verlierer
AQ7 1 Verlierer K7 1 Verlierer A5 1 Verlierer
KQ8 1 Verlierer K 1 Verlierer KQ 1 Verlierer
Q 1 Verlierer 5 1 Verlierer AKQ 0 Verlierer
AKQ6 0 Verlierer Chicane |0 Verlierer AJ10 2 Verlierer

Nun sind folgende Korrekturen \mmehmen:

1.) Bei sehr guter Trumpfunterstiitzung ist 1 Verlierer abzuziehen (vis a vicabee
mind. KQxXx)

2.) Y2 Verlierer kann bei einer 4@rumpfunterstiitzung oder einer Nebenfarbe mit AJ10
abgezogen werden

3.) Hat man nueineDreierunterstitzung in Trumpst ein Verlierer hinzu zu z&hlen

4.) Hat man Qx in einer Farbe, in der der Partner eine gutEdree (oder mehr) gezeigt
hat, ist ein Verlierer abzuziehen.

5.) Bei einem 1eKartenFit kann ein Verlierer abgezogen werden, wenn
Schnapperpotential bekannt ist.

Bei @ner Er6ffnung 1 in Farbe rechnet man mit 7 Verlier&aher addiert man Partners
sieben Verlierer zu den eigenen Verlierand subtrahiert den erhaltenen Wert von 24. Das
Resultat entspricht der Stichzahl, die die Partnerschadtezht erwarten darf.
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Grundlegende Prinzipien partnerschaftlicher Art:

Sie denken nun sicher: Was soll das? Ich mochte doch bloss ein System lesen, und nun
kommen hier Gedanken zur Bridg§artnerschaft als solches. Doch glauben Sie mir: Es ist

nicht Zufall,dass Sie diese Gedanken zu Beginn dieses Werkes finden. Denn wenn Sie Erfolg
haben mochtemmisserSie einen positiven "Spirit" in Ihre Partnerschaft bringen. Ohne dies
werden Sie nie oder nur in AusnahmefallerErfolge feiern. Denn viel wichtiger alsne
ausgefeiltes System und perfekte Technik zusammen ist der positive Geist in einer
Partnerschatft. Er fuhrt dazu, dass auch schwéachere oder noch unerfahrene Spieler Gber sich
hinaus wachsen kénnen und plétzlich "am Tisch" Dinge kénnen, die Ihnen nieuggichat

hat.Es ist kein Zufall, dass es gewisse Menschen gibt, die mit lnren Teams immer wieder
Erfolg haben. Sei es im Business oder eben am Bridgetisch.

We are a team:Wir streiten nie, wir kritisieren niéerklarungen geben wir nur ab,
wenn der Parter sie verlangt.Hingegen besprechen wir allfallige Missverstéandnisse sofort,
damit sie sich nicht wiederholen.

Wir schimpfen nicht: Es ist wenig hilfreich, mit dem Partner zu schimpfen, wenn er ein
Problem nicht optimal (oder gar nicht) l16st. "Schim@feawirkt meistens nur eine noch
grossere Verunsicherungler nachste Fehler ist praktisch schon programmiert.

A Also muntern wir den Partner auf.

Und vergessen wir nie: Auch man selbst spielt nie fehlerfrei (und wenn das jemand von sich
glaubt, sieber die Fehler bloss nicht).

Der Partner ist nicht prasent: Wie soeben erwahnt: Wir streiten nicht.

Ist der Partner aber offensichtlich nicht prasent, merkt er also gar nicht, dass er soeben
schlecht gespielt hat, dann sitzen wir nicht einfach scHedgpgeben dalun Sie etwas

machen Sie z.B. einen kleinen Rundgang mit Ihrem Partner. Manchmal merkt der Partner
aber auch nicht, dass alles fur uns lauft, und er unternimmt dennoch riskante Aktionen. Auch
hier sollte man was tun, z.B. den Partner bertignd ihm zeigen, dass der Wettkampf aus
Ihrer Sicht hervorragend verlauft.

Tempo des eigenen Spiel&gal welches Tempo man spielt: Immer gleichartig spielen,
sonst wird man fur routinierte Spieler zum offenen Buch. Nutzen Sie die Zeit, sich auf sich
stellende Situationen vorzubereiten, wahrend der Alleinspieler seinen Spielplan macht.

Haben Sie durch Zégern dem Gegner gezeigt, dass Sie eine bestimmte Karte besitzen, legen
Sie die Karten nieder und analysieren Sie die Situation richtig. Nichts degeRartner mehr
als wenn Sie jetzt auch noch die falsche Karte spielen.

Denken heisst, das sich stellende Problem l6sefienn man wahrend eines

Spielablaufs zu studieren beginnt, dann muss man die Sache zu Ende denken. Es gibt fir den
Partner nichts neenaufreibenderes, als den Umstand, dass man sich Zeit zum Denken nimmt
und dann das Problem nicht I6st. Lieber schnell und falsch spielen, als lange zu denken und
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dennoch einen Fehler machen. Wenn man also zu studieren beginnt, muss man sich alle
Optionenuberlegen, die Hande auszahlen und das angesagte Spiel erflllen, respektive den
gegnerischen Kontrakt Adowni spielen.

Fairness: wir kampfen immer mit voller Harteber stets ethisch und fair Und wenn
alles nichts nutzt und wir ein schlechtes Resultaepkeren missen, nehmen wir diesen
Verlust mit guter Haltung entgegen.

Vorbereitung: Konzentriert beginnen/System regelmassig repetieren/versuchen, "Bridge”

zu denken. Fluchtigkeitsfehler sind zu vermeiden. Hat man dennoch einen Fluchtigkeitsfehler
gemabht , sollte man ihn nicht einfach als AAus
Analysieren Sie vielmehr nach dem Turnier, wieso Sie den Fehler gemacht haben. Was hat

| hre Auf merksamkeit abgelenkt? Weshalb haben
die Ursache eruieren, kdnnen Sie sicher stellen, dass Sie inskinftig in &hnlichen Situationen
fehlerfrei bleiben.

Der Umgang mit einer Niederlage Wwir suchen kein Alibi fiir die Niederlage. Wir

sind ehrlich zu uns selbst und suchen den wahren Grund derlsgedéNur durch eine

kritische Haltung uns selbst gegeniiber konnen wir unsere Spielstarke heben. Und: Manchmal
hat man Glick, manchmal eben nicht. Und nicht selten fehlt einem das Wettkampfglick dann,
wenn man selber nicht optimal agiert.

ANever diuwund afzFyi g MNie aus©iDgnkfalieit nicht zéigen; was man
hat! Wir geben nie auf und kampfen immer weiter.

Spielt der Gegner glucklich, machen wir etwas (aufstehen, Spieltempo andern, sich selber das
Trinken holen, tief durchatmen etdyicht sich dem Schicksal einfach ergeb&iSpielt der

Gegner sehr glicklich und/oder erfolgreich, so verandern wir den Spielfluss, wir nehmen uns
z.B. mehr Zeit fur unsere Gebote etc.

-->  Wichtig ist: Wir machen etwas, um das Gluck auf unsere Seite zu bringen.

Auch wenn man zuerst Pech hat, wenn man kampft, wird das Glick schon kommen! Spielen
wir erfolgreich: Den Rhythmus nicht brechen lassen!

Gewinnen heisst, Fehler vermeidenicht filigrane Technik oder Kenntnis
komplexester Konventionen machen einerefgpistark\Wichtig ist viel mehr, Fehler zu
vermeiden

Eine "NL A - Meisterschaft" oder ein internationales Turnier gewinnt jenes Team, welches

am wenigsten Fehler macht. Sie trauen dieser Aussage nicht? Beobachten Sie doch mal lhre
Umgebung: Es ist fasinglaublich, in wie vieler ungezahlten und verhaltnismassig

einfachen Situationehunndtige Fehler gemacht werden. Reduzieren Sie die Zahl Ihrer

Fehler und die Erfolge kommen postwendend. Fehler vermeiden heisst aber, daran zu
arbeiten, weiter setas korperliche Fitness und menschliche Reife voraus. Alkoholgenuss

oder schwere Speisen am Vorabend bieten dabei schlechte Voraussetzungen. Aber auch das
Absolvieren einer Runde Golf vor einem grésseren Turnier am selben Tag fihrt zu unnétigen
Konzentratimsverlusten. Wichtig ist weiter aber auch seelische Ausgeglichenheit.
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Ein Fehler ist passiert:Macht nichts: Sofort auf die nachste Hand konzentrieren. Am
Verlust lasst sich sowieso nichts mehr andern. Entspannt bleiben und nie versuchen, den
Fehler "mitGewalt" zu kompensierersonst ist Ihnen das nachste unerfreuliche Resultat
schon fast sicher.

Selbstkritik ist gut, Gbertriebener Perfektionismus schadlich. Fehler passieren nun mal jedem.
Doch gerade in diesem Moment muss man mit seinen Nervenrspanmsgehen. Nicht
diskutieren, aber eine allfallige Entschuldigung des Partners wohlwollend akzeptieren!

Wir haben Spass:Bridge muss Spass machen. Bei allem Ehrgeiz vergessen wir nie, dass
Bridge nur ein Spiel/Hobby ist, das Spass machen soll. Wir siratéure und dirfen Fehler
machen. Die meisten von uns arbeiten hart und sind daher nicht optimal auf ein Turnier
vorbereitet. Dennoch macht keiner gerne oder freiwillig Fehler. Jeder versucht, sein Bestes
zu geben. Wir sind daher zu unserem Partner imragnélich. Wie in der Ehe ist nur so
langfristig eine erfolgreiche Partnerschaft moglich.

Der Gegner ist ein Schlitzohr:Erhalten wir wahrend eines Handspiels eine unerwartete
Information, die uns eigentlich zwingt, unseren Spielplan zu &ndern, dannmelmums
genugend Zeit zum Nachdenken, ob die neue Information auch wirklich den vorliegenden
Gegebenheiten entspricht (oder ob uns der Gegner bloss auf eine falsche Fahrte fuhren will).
Oft hilfreich ist dabei das Auszahlen der Hande.

Rivalitat ist Gift : Partnerschaft heisstusammenErfolge und Niederlagen zu erleben.

Hat ein Spieler den egoistischen Drang, tUberall zu demonstrieren, dass er das eigentliche
Genie und damit fur allféllige Erfolge verantwortlich, der Partner aber ein mehr oder weniger
ahnungsloser Trottel sei, wird er einerseits bald einen neuen Partner suchen missen,
andererseits verhindert er damit partnerschaftliche Harmonie und damit Erfolg.

Eine Partnerschaft ohne Vertrauensbasis hat keine Zukunft. Es ist eminent wichtig, eng
zusanmen zu stehen und sich gegenseitig zu unterstitzen.

Keep 1t simpl e, s MathpniSidalle§, ass denParthepein AKI s s T
"leichtes Leben" hat. Helfen Sie lhrem Partner wo immer Sie kénnen. Geben sie klare

Signale, wenn dies sinnvoll ist. Audie Reizung kann man einfach gestalten, wenn man

merkt, dass der Partner gerade eine schwéachere Phase durchlebt.

Harmonie im Teami Bridge: Kritisieren Sie nie inr Komplementarpaar wahrend eines
Teamwettkampfs. Die wissen es meist selbst, wenn eswielgrhofft gelaufen ist.
Andererseits ist es aber auch gerade in einem Team wichtig, dass Fehler nicht beschonigt
werden. Nur bei gegenseitiger Aufrichtigkeit ist es moglich, einen fruchtbaren Teamspirit zu
erreichen.

Présence a la tableVergessen Siei@, dass auch der Gegner menschliche Ziige hat. Er
argert oder freut sichall dies durfen und sollten Sie ausnutzen. Es gibt Spieler, die dies
beherrschen und dank dieses Umstandes erstaunlich oft die einzig gewinnbringende Spiellinie
finden. Dies kann uhmuss man tben.

Ein guter Psychologe ist auch ein guter TaktikerHat sich ein zaghafter Spieler
beispielsweise eine Stufe zu hoch gewagt und wurde erfolgreich kontriert, kann man im
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nachsten Spiel ruhig etwas riskant reizen: Oft wird der Gegner unkaerespielen und
Ihnen den nétigen Stich schenken.

Andere Spieler verhindern mit allen Mittel, dass man lhnen ein Spiel weg nimmt und reizen
weiter. Versuchen Sie gegen eine solchen Gegner mal eine Barrage mit einem aktiv starken
Blatt: Ihr nachfolgends Strafkontra wird lhnen Freude bereiten.

Advance Trance:Immer prasent sein heisst auch, sich in einem moglichst friihen Stadium
des Spiels zu ¢(¢berl egen, was man zu tun gede
Spiel seine lange Farbe ab, solltea Sich zu Beginn die Zeit nehmen, nachzudenken, welche

Karten Sie (in welcher Reihenfolge) abwerfen werden. Losen Sie das Problem erst, wenn es
eintritt, verraten Sie dem Handspieler zu viel von Ihrem Blatt.

Ruhe bewahren beim Anblick des DummygEgal obSie Gefallen finden am
Dummy oder nicht: Verhalten Sie sich immer gleich! Unmutséausserungen oder Kritik am
Lizit des Partners sind nicht nur unhdoflich, sondern vermitteln den Gegnern zusatzlich
wertvolle Informationen furs Gegenspiel.

"Arbitre!":  Rufen Se nicht gleich bei jedem Problemchen den Schiedsrichter. Vorallem
dann nicht, wenn die Situation unklar ist. Gerade dann fuhrt das Ganze namlich nur zu
unangenehmen Diskussionen, man verliert unnétig Energie und muss zudem die verlorene
Zeit wieder aufhole, was die Gefahr einer Fehlentscheidung vergrossert.

Und nie vergessenBridge ist nur ein Spiel, welches nur dann den Begriff "Hobby"
verdient, wenn es Spass macht.
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lhre Notizen

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite20  17.01.200P




BridgesystenA Zsasi iR St rcd rugfi****  Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

DieEr °f f nbing A1l

Voraussetzungenl!der Er°offnung Al
Die Er°ofiffinwnhngdAunter folgenden Voraussetzung
- 16+ HP, jegliche Verteilung moglich, also auch eine ausgeglichene Verteilung

davon gibt egwei Ausnahme:
A Die EréffnungA Zfi gt | Biner seinevarianten16-19 HP undeine
beliebige Verteilung 4/4/4/1
A Gef2hrlich sowie generel6lHPan vierte

- Hat man 7 Kontrollen (also 3 Asse und einen Konig) und ein offensiv interessantes
Blatt, kann auch mal mit bloss t6P !Ail er °f f net werden. Auc]|
15 HP!ifism°® lli©AKI109G/. B ./§ QJ109/ 65. Der Grund:
Viele Stiche, viele 10 und 9. Auch mit 15 HP kann man er6ffnen, wenn man
mindestengine6erFarbe besitzt, welche vis a vis von em8ingleton spielbar
ist, und wenn man weiter daneben einen Singleton oder eine Chicane hat.

- Extreme Zweifarber mit den Punkten in den langen Farben kann man ebenfalls mal
Aln °ffnen:; i st maderGegadr ingefahrligeistesoft| i ch ur
bes er , solche Blatter mit Al in Farbefh
folgen zu lassen. Denn interveniert der Gegner, was er ungefahrlich mit
Leichtigkeit machen kann, wird es oft schwiedgs Blatt zu zeigen. Weiter
besteht die Gefahr, dass dRartner sonst bei einem kompetitiven Lizit in unserem
Blatt tendenziell von zu vielen Defensivwerten ausgehen durfte. Ist man hingegen
ungefa@ahrlich und der Gegner|fged&® hrl i ch,
beginnen.

- Starke Blattefab 20 HPmit 4/4/4/1 er °f f nen wilmMm meHMileenf al | s
unserer Relaissequenzen kann in der Folge der richtige Kontrakt auslizitiert
werden. Mit 1619 HP 6fhe n  wDwr. A2

- Unter Umstanden eignet sich ein Blatt aber auch mit 16 HP nur bedingt fur eine
Er °f f nluiBgspidlsiveisenit © KQ42 /° QJ/§ AQJ62 /! J9 kann man
durchaugiaechf Anen, zumal der Wert der F
zweifelhafter Naturgt und man eine problemlose Wiederansage hat.

Und nicht vergessen:
Bei folgend@ Blétternmit 16 oder mehr Figurenpunkten eroffnet mmacht A 1 i :
A 16-19 HP, beliebigeVerteilung4/4/4/1(A ma n e r °&Af veutl t A 2

A 14-16 HP mit ausgeglichener Veitteng ohne5esE d e | f ar ben Ag efahr
sowi e generell an vierter Stelle: A1l N
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Die ersten Ansagen jmiach der Er°ffnung

Vornewedid BPanAlk¢nstliche, unl i mitierte Er©°f
ausgeschlossen. Es gibt grundsatziekei Arten von ersten AntworteASchwaché
Ansagen einerseits und Astar ke Géboieslsogen (
wel che sofort das volle Spiel Agarantiere
ersten Ansage bis zum Bietdas vollen Spiels zu forcieren. Vielleicht stellen Sie sich die
Frage, wieso 16 HP (selten gar sehr schone 15 HP) beim Erdffner und 8+ HP beim
Antwortendenn der Regel flidas volle Spiel gniigenNun, die Erfahrung lehrt, dass sobald
ein A8 Kartenfifi gefunden wird, in der Regel genug Verteilungswerte vorhanden sind. Bei

A O h rsieh@rn wir ungeilweiseab,indemwird i e Er © f f gefahriich shviie N T i
generell an vierter Stellmit 14-16 HP spiedn, etwas grosser hier das Risikougafahrlichi

bei Erdfnungen an erster, zweiter oder dritter Stelle, daAiér N F12 HRLz@igund

damit mit 16 HP Al !'A er°ffnet wird.

ab
nf

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen

1, 1§: Negativ, 07(8) HP, keine Verteilungh&ndemit 3 italienischen

Kontrollen (denn mit 3 Kontrollen lizitieren wir als hatten wir 8+
HP) (italienische KontrollerAs = 2, Konig = 1) mit ausgeglichen
verteilten Hande sind nur die Figurenpunkte entscheidezickiner

beliebigen 4/3/3/3HHand | i zi ti ert [ian a\y

17 Variante 15+ Karten (keine Qualitatsanforderungi)¥, 8+ HP
Variante 2: 15+ HPausgeglichene Verteilung ohne G&ilelfarbe

10: 5+ Karten (keine Qualitatsanforderungi)D,28+ HP, unlimitiert

1 NT: Ausgeglichene Verteilund8)9-14 HP, keine 5eEdelfarbe, Ser
Unterfarbemit beliebiger 83/2 in Nebenfarberrlaubt

2, Mindesens 5ef; (keine Qualitatsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglict{f8/3/2) verteilt

28: Mindestens 5eg (keine Qualitdtsanforderung!), 8+ HP, diverse
Verteilungen denkbar, nicht ausgeglicl{&f8/3/2) verteilt

27 8+ HP, exakt5-4 oder 45 in den Unterfarben

20: 12+ HP, schwarzer Singleton, alse4t4-4 oder 44-4-1

2 NT: 12+ HP, roter Singleton, also-4-4-4 oder 44-1-4

3 Schwarzer Singleton, alse4t4-4 oder 44-4-1, 811(12) HP

38: Roter Singletonalso 41-4-4 oder 44-1-4, 811(12) HP

37 Beliebige, solide 7eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den

Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQJxxX).

30: Beliebige, solide 8eFarbe, mit oder ohne Kontrollen in den
Nebenfarben. Die Farbe muss so solide sein, dass sie vis a vis
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQXxxXXx).

3 NT: Beliebige, solide &r-Farbe, mit oder ohne Kontrollen in den
Nebenfarben. Die Farbeuss so solide sein, dass sie vis a vis vo
einem Singleton spielbar ist (in der Regel AKQXxxxXx).

4, : 4-7 HP, gebrochene 8¢r, Punkte mehr hei't
48: 4-7 HP, gebrochene 8&APunkte mehrheitlich in dieser Farbe
4" 4-7 HP, gebroeene 8eiD,Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
40©: 4-7 HP, gebrochene 8@, Punkte mehrheitlich in dieser Farbe
4 NT: AssFr age (das Lizit endet wohl
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Positive Ansagen in einer Farbe setzen grundsatzlich 8+ HP voraus. Besitzt man an As un
einen Konig, und sind diese beide in einer oder in beiden langen Farben, rechtfertigt dies ein
positives Gebot. Beispiele:

1.)© AK9543" 8§ 1095! 632 10 - 1DZ
2.)©K10943" 7§ A1087! 765 1 - 1DZ
3.)©3" A98758 K8732! 87 1 - 1+

4.)© AK765" 107638 754! 5 10 - 1DZ

Eine Ansage i n A GHdelfarlie, mddiesundgeachtet @éer QualitatbDamit

weiss man, dass der AOhnedn |izi t338&rende Ant w
4/4/3/2 oder 5/3/3/2 mit einegine SeiUnterfarbemit (8)9-14 HP besitzt. Eigentlich sollte
man mit einer Verteilung der Ari&2/2 nicht ALNTA bi et en; unsaberbeiSystem

einer Starke von-81 HP zy solche Hande exakt zu beschrieben, und dies auf tiefem Niveaul

Das Lizitnac h A 18

Mit der &¥inszaegegtAlder Antwortende, dass er zu
zu machen. Das Gebot ist konventionell und zeigtHP (hat nichts mit der Farb® zu tun)

Grundsatzlich verlauft das Folgelizit nadiesersctwa c hen AnsSdigem avqgnm | AL h.
gibt abereinigeAus nahmen: Konventionell sindfs@eAi2tens
+A sowi e A2 NAfRistdinRaeldismis20+nHP e r#egin automatischer
Transfer.f¢gr A2 NTAH

Er- Antwor- Bedeutung der Ansagen

Offner | tender

1] 18

17 20+ HP, Relais

10: Naturlich, 1619 HP, maximal 7% Stiche, %3, passbar (selten und
auf eigenes Risiko 4er  mi -Untebfagbe)

1 NT: 1619 HP, Agef2hrlichfii sowie g6

Stelle 1719 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt olscboneber-+
(schlechte 5e# e r)]5arDdder S5erfUnterfarbeerlaubt

21 1619 HP, maxi mal 71 Stiche, 54

28: 16-19 HP, maximal 7% Stiche, 5+, passbar

27 16-19HP, schéné -Farbemit 5+ Karten,bei 5erDist der Besitz
einerzweiten Rrbevorausgesetzt

20©: 16619 HP,Relaisaut omat i sc her ;TOerBroffeer er

zeigt anschliessemi t AP+ l  DZn dnibEA 6% Biand
4Ddnd niA 6403 nd 4 F
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Eroffner| Antwor- Bedeutung der Ansagen
tender
1 ! |1DzZ
2 NT: 16-19 HP, 5eiDAdaneben beliebige 4/4® A3 ' A fr agt

Verteil ung abt (Cha bcealitezGhijgutA BAc3A
Chi candei e Ansage der Chi c annsagen
sind zum spielen.

3 1619 HP, 5BZ ! und 5

38: 16-19 HP, 5+Diand 5DZ

37 1619 HP, 6Dk nd 5 #

30: Setzt die©-Farbe als Trumpf fest, auch wenn der Partner Chi€ane
hat. Zeigt 9 Stiche.

3 NT: Zum spielen.

47 Zum spielen, st&er als eine Namyat&r © f f nufn)g ( A4

40: Zum spielen, starker als eine Namygts © f f n&fm)g ( A4

Beispiel:© AKJ10654 /° KQ6/§ A7/} 5

Bei der zweiten Wiederansage hangt das Lizit nattrlich von der ersten Wiederansage des
Eroffners, aber auchon der eigenen Stérke ab. Absolut forcierend sind des Eroffners
ARel ai s'fi wers pMkti ve A2

Hat der Eroffner eine naturliche, nicht forcierende Ansage gemacht, passt der Antwortende in
der Regel mit & HP, sofern man tendenziell eine ausgeglichene Verteilung (mit oder ohne
Fit) hat. Mit unregelmassigen Handen und Fit ist man etwas aggressid gibt zumindest

mit 4 HP diesen Fit zu. So lizitiert man beispielsweise@@76/" 9/8 Q543 /; 109865
nach -ASl-10AA ADA, @Q983/ " 9/8§ Q54/' 109865 ga”, A B .

Hingegen passt man nach dieser Sequenz mit einem ausgegitealten Blatt wie

© QJ5/" 765/8 J107 /, 7632. Ein Blatt mit 4 HP behandelt man aber auch dann wie ein
solches der Starke BHP, wenn man ein As besitzt.

Die Ans$alS-1@i i st natg¢rlich und | i aTiHPi ert . B
und einen Fit, so sollte er diesen zugeben; dies gilt auch dann, wenn er daneben eine eigene
Farbe besitzt. Eine eigene Farbe fihrt mansa7 HP nur ohne Fit ein (und mit schwacheren

Blattern passt man). Aggressiv bieten (auch mit Spriingen) darf mgotem Fit (4+

Karten) und einem Singleton oder einer Chicane sowiddP; mit einem Doppelsprung kann

man auch einen Splintl&rl@mdlcthemi t(z.B. nach A1l
©J1098/ 93/8 AJ10987/ 5) . Et was !s-p®4irfe:l | Diigszekir#dta

HP und ist eirRelais; der Antwortendeeigt nun seine Starke und seine Verteilung.

Written andcopyrightby Dr. JérgZinsli, Gutenswil, Schweiz Seite24  17.01.200D




BridgesystenA Zsasi ik St rcd rugfir

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10: 0-4(5) HP, beliebige Verteilung

1 NT: 5-7 HP,5+ Karten in einer Edelfarbe

21 5-7 HP,ausgeglichene Verteilung 2 Dist Relais (Folgen wie nac
Al -NTt)

28: 5-7 HP,5+ Karten ing (bei nur 5Daicht 3/3/2 daneben)olgelizit
wie naedift Al !

27 57 HP, 5+ Kar {abe danaben! und 4e

20: 5-7 HP,6+ ! , keine zweite Farbe daneb8nA 2 N T fiis Six R
shooter

2 NT: 5-7HP, beliebige 4/4/4/A 3 ! = Rel ai s

3 57HP,exakt ®Dand AMAIT = Rel ai s Si de

3D7 57HP,5+Dand5es! A ADX = Rel ai s Si desg

ADIZ # . Naturlich, schwach, 8efarbe, 63 HP

Das Folgelizitnachii 3 -18 -1" -16@:

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen

1, 18

1 10

1 NT: 20-21 HP, ausgeglichen verteiltes Blatt, B&telfarbe moglich

2] : 22+ HP, Relais

2§8: 20-21 HP, zum spielen mit mindesten®@artner lizitiert allerdlls
mit Maximum und Fit)

27 20-21 HP, zum spielen mit mindesten®®Partner lizitiert mit
Maximum und Fit)

20: 2021 HP, zum spielen mit mi nd
Maximum und Fit)

2 NT: 202 1 HP, zum spi el en nalizitiertmitn d e
Maxi mum und Fit respektive Kk
forcierend ist)
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Das Fol gelji-A28t1"na@-HNTi 1

Voraussetzungen der Ansage:

- Ausgeglichene Verteilung

- Gute20-21 HP, 5er-Edelfarbeerlaubt

- A B/B/3 i 4/4/13R i ,/3/3R 5 ,/3/2R 6  miUnterfarberdenkbar (dann
aber (18)19 HP)

Besonderheiten im Folgelizit

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteikihip Slen

Edelfarben, lizitiert man via Transfdda der Eroffner abegine 5etEdelfarbe haben kann,

verwendet man mit einer VerteiludgB3 denAStaymafi, um ei nen Fit noch z
bei einer Verteilung 8 geht man via Stayman, und zwar dann, wenn manHb besitzt

und sicher das volle Spiel erreichen will; mie&n solchen Blattzitiert man nach "Z " auf

Stufe 3 dieBer oder4erFarbe (SmolefiKonvention) respektive sagt das volle Spiel an, wenn

der Partner nach dem Stayman eineBEelfarbe zeigt. Hat man neben det Berteilung in

den Edelfarben ab&(4) HP, so transferiert man zuerst in die-5arbe und lizitiert

anschliessend die 4€arbe; dieses Lizit ist eine Einladung zum vollen Spiel.

Die ersten Ansagen

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1" 10
1 NT |pass: |0-3 HP ohne interessantes Blatt
2! . |4HP, Stayman (mit oder ohne Edelfarba) 0 HP mdoglich mit-8 oder 45

in den Edelfarben (oder mit4+5-0, selten 4-4-1)

28: Transfer’ ,5+" , -4 HP
27 Transfer©, 5+©, 0-4 HP

20©: |Transfer , 6+ ,0-4HP

2 NT: |Transfer§, (5)6+8, 0-4 HP

3| : |5+ Karten ing§ und 5+ Karten ir} , schwach (Partner passt oder korrigiert

3§: |4HP, mindestens-5 in den Edelfarben, Interesse an mehr (der Partner
lizitiert ohne Interesse 4 in der bevorzugten Edelfarbe, mit der Festlegur
Trumpffarbe auStufe 3 zeigt er Interesse an chids)

37 : |550und”, 3HP, einladend zum vollen Spiel, passbar

3©: |55} und§, forcierend zu vollen Spieespektive bis 4 in einer Unterfarze
HP, der Partner kann A3 NTA sage

3 NT: |4 HP, ausgeglichen; dabdarf man in den Unterfarben Langenpunkte hinz
zéhlen, sofern man in der Farbe Figuren besitzt. Die flinfte Karte gibt eir
Punkt, die sechste zusatzlich zwei Punkte.

41 : |Texasfur ,4Punkte, 6"
48: |Texas flr©, 4 Punkte, 6©
4" : | Zum spielen

4©: |Zum spielen
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Man beachte:

1| 18 Bedeutung der Ansage ||| 1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10 1 10
1INT |2~ INT |38: |Mindestens &% in~ und®©,
20 |47 :|5+©und 5 ", zum spielen, 4 HP, Interesse an mehr
kein Interesse an mehr

1) 18

1" 10

INT |37: |55in” und®©, 3HP, bloss

einladend

Das Lizit nach dem Stayman

Den Stayman muss man alertieren, da man ihn mitckchwachen Blattern oder mit

ausgeglichen verteilten Blattern ohne Edelfarbe lizitiert, nAmkcleiner Starke vod HP.

Denn die Ansage von A2 NTA i st§rnitd5)6kikartenent i on
in der§ -Farbe).

1, 18 Bedeutung der Ansagen
1 10

1NT [2!

28: Keine 4erEdelfarbe

27 4der” , 4er-© noch maoglich
20: der-©, keine 4et’

3 ! 5erEdelfarbe, 20 HP

3DZ 5erDZ21 HP

3 # 5er¥, 21 HP

Nach der Angfiwmratc hvadme mASt ayman i st di e Ansage
zupassenA2 NTA zeigt 5 HP und | adet zu A3 NTA e
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1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1INT |2]
28 2" : |57 ,40, 0-2HP,zu passen
20: |50,4" ,02HP,zu passen
2NT:|[4HP, Einladung zu A3 NTA#®
3. : |5+, ,4HP, Mancheforcing
38: |5+§,4HP, Mancheforcing
37 |5er-©, (3)4er” , SmolenKonventon, forcing zum vollen Spiel,
4 HP
3©: |5er-" , (3)4er©, SmolenKonvention, forcing zum vollen Spiel,
4 HP
3 NT:| 4 HP, ausgeglichennteressantes Blattpindestens eine 4er
Edelfarbe
4! . |4HP, wohl 6+ und 4©
48: |4HP, wohl 6+© und 4"
4" . | Zum spielen4 HP, wohl 6+ und 40
4©: |Zum spielen4 HP, wohl 6+© und 4"
1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT [2!
2" 20©: |4+©, 4 HP, mit absolutem Minimum und Fit passbar
Bsp:© K10xx = xxx § JLOXX | XX
2 NT: | 4(5)HP, eidadend zum vollen Spiel ohne 4Edelfarbe
3} : |5+| , Mancheforcing4 HP
3§&: |5+8, Mancheforcing4 HP
37 : |4(5) HP, 4er" , einladend
3©: | -Fit, 4HP, Splinter
3 NT: | Ausgeglichene Verteilung(5) HP, 4er-Pik
4! . |" -Fit, Splinter,4 HP
48: |" -Fit, Splinter,4 HP
47 . |" -Fit, Abschluss4 HP
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1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1INT |2]

20 pass: | Minimum, 0-4 Punkte, Fit

2 NT:| 4(5) HP, einladend, ausgeglichen

3} : |5+| , Mancheforcing4 HP

38: [5+8§&, Mancheforcing4d HP

37: |45 HP,Fitin®, | adé&f eeiun Adwenn déhatPar
(Aposi thivedi, Tmamlhat) sel bst et wa

3©: |4(5) HR, 4er©, einladend

3 NT:| 4 HP, ausgeglicheaber mit interessanten Werteler"

4! . | Pik-Fit, Splinte, 4 HP

48§ : |Pik-Fit, Splinter,4 HP

4" . | Pik-Fit, Splinter,4 HP

4©: |Abschluss

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT [2!

3 113Dz |Relais

3DZ|4HP,5etDZ 3+ Karten

3 44 HP, 5ext | 3+ Kart ern

1, 18 Bedeutung der Asagen
1 |10

INT|2!

3 !|3Dz|Relais

3DZ 5erD20 HP

3 # 5er¥, 20 HP

Und nun einige Details zu den TransfetAnsagen

Der Transfer ist auszufiihren. Spriinge in die Transferfarbe sollten nur in ganz seltenen
Ausnahmefallen gemacht werd@eigt Maximum und schénen 4Eit), da der Partner ja
sehr schwach sein kann. Eine neue Farbe zeigt ebenfalls Maximum, einen schéneanter

verneintwerte in der angesagten Farbe. A2 NTA ze
Farbe) und einen DreikartBt mit zwei der drei Topfiguren; im Paarturnier ist diese Ansage

nur in Ausnahmeféllen anzuwenden, im Teamwettkampf hingegen immer. Nach all diesen
Abweichungen von der Ausflhrung des Transigreine Wiederholung der Transferfarbe

ein Retransfer, derzwingend zu befolgen ist. Kontriert der Gegner den Transfer, fuhrt ihn
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der Partner nur mit Fit aus (sonst passtmanrARe kont r afi vernei nt Fit
zwei hohe Figuren zu viert in der Transferfgrbe

Zeigt der Antwortende nach seinem Trangii@e zweite Farbe auf der Stufe 3, so entwickelt
sich das weitere Lizit wie folgt: Farbansagen auf Stufe 3 sineb@umit Fit in der zweiten
Farbe, Farbansagen auf Stufe 4 sind-Bide im Edelfarbenfit. Die Ansagen "3 NT" und "4
in der Edelfarbe" sindatirlich und verneinen Interesse an mehr.

Ein Beispiel:

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

INT 2"

20 3}

38/" |©: Cuebid im| -Fit, Maximum

3 NT: Zum Spielen, kei®-Fit, in der Regel keih -Fit (und sonst Minimum
4, /81" : Cue-bid im ©-Fit, Maximum

40: Zum spielen (als®-Fit und nicht Maximum)

Nach einem solchen Cumd auf der Stufe 3 ist "3 NT" Abschluss. Man suchte wohl einen
3erFit in der erstgenannten Farbe.

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1" 10

INT |28

2" pass: |0-3HP, 5+°

20: 5+" ,40©, einladend4 HP

2 NT: |5er" , ausgeglichen verteild HP, einladend

3 4+, , forcing zum vollen Spiel
38: 4+ § , forcing zum vollen Spiel
37 6+~ , Einladung zum vollen Spiel

30: Splinter,4 HP, 6+~

3 NT: |Ausgeglichene Verteilung mit 5éterz,4 HP

41 Splinter,4 HP, 6+~
45: Splinter,4 HP, 6+~
4" 6er" , leichtes Schlemminteressan der Regel zu passehHP, keine

Kirze im Blatt (sonst hatte man Splinter gemacht), Nigieen, Proble
bei Topkarten
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1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1INT 28

27 20

2 NT: 2er” , 3er©, Minimum

3 /8: Naturlich, gute Farbe (in der Regel S&arbe und Maximum, 6dfarbe
mit 18- 19 HP denkbar)

37 3er’ , Minimum

30©: 4er©, Minimum

3 NT: 2er” , 3er©, Maximum

4" . 3+, Maximum

4©: 4er©, Maximum

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 1©

INT (2~

20 pass: | 0-3 HP, 5+©

2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilt, 4 HP, einladend

3} : |4+ , forcing zum vollen Spiel, 4 HP

38: |4+§, forcing zum vollen Spiel, 4 HP

37 : |4+ , Einladung zum vollen Spiel, 4(5) HP

30: |6+Kartenin®, Einl a®ing4zHPAA4

3 NT:| Ausgeglichen mit 5e®©, 4 HP

41 . |4 HP, Splinter, 6©

48: |4 HP, Splinter, 6©

4" : |50,5" , zum passn oder korrigieren, 4 HP, kein Schlemminteresse

40©: |6erO, leichtes Schlemminteressan der Regel zu passen, 4 HP, keine
Kirze (sonst verwendet man Splinter), Mittelkarten, Problem bei Topka

Transfer in die Unterfarben
Mi t OA2res@ek2 i NTA transferi &respektivan auf di e Ut

I n der Regel f¢hrt man den DRI INTA e e me kit
nach AM2ANIT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenatber mi nde s |
mindestens Axx der KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls A3 NTA anzusagen.
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1| 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |20©
3] 38: Cuebid
3" /©: |Natirlich, 4efFarbe, 64 , 4 HP, forcierend
48: Splinterg , schénes+| , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun zum spielen!)
4- Splinter” , schone 6+ , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun zum spielen!)
40©: Splinter®, schéne 64 , 4 HP, leichtes Schlemminteresse (4 NT i
nun zum spielen!)
1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
1NT |2NT
38 3" /©: |Natirlich, 4efFarbe, 648, forcierend
4 ! : |Splinter, schéne 6%, 4HP, leichtes Schieminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
4" | ©: |Splinter, schéne 6%, 4 HP, leichtes Schiaminteresse
(4 NT ist nun zum spielen!)
5/: Mindestens 5 in den Unterfarben, kein Schlemminteresse
58: Zum spielen

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Soweit die problemlosen Ansagen. Wenn der Eroffner nach diesem Transfer in eine
Unterfarbe nicht die verlangte Unterfarbe lizitiert, sondern mit "1 R® - 2 NT" respektive
mit "1 NT-2 NT -3} " Fit und Maximum zeigt, so lizitiert der Awortende selbst seine

lange Farbe, wenn er diese spielen will. Er hat aber auch weitere Mdglichkeiten:

1] 18 Bedeutung der Ansagen
1 10
INT |20©
2NT |3} : Zum spielen
38: Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (Achtu
Spezidler Trumpf Askingbid)
37 6,4 ,forcing,4 HP
30: 6, ,40, forcing,4 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4, : 5 As-Blackwood mit} als Trumpf
48 Singleton§ , Schlemminteresse n( A4 NT#A i sden)n (
4" | ©: |Splinter in angesagter Edelfarbe, schone|6et HP, leichtes
Schlemminteresse (4 NT ist nun zum spielen!)
Nach diesen Transfers in eine Unterfarbe ver
bidini, welcher folgende Antworten hat:
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1, 1§ Bedeutung der Ansagen

1 10

INT |20

2NT |38

37 xxXxx in|} , ev. mit dem Buben oder der

30O: Konig oder Dame zu viert in

3 NT: 4 HP in!
Danachist"4 "A i 5As-Bl ackwoodo.

1] 18 Bedeutung der Ansagen

1 10

1 NT [2NT

3] 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse, Frage nach Qualitat der Trumpffarbe (Acht

Speziell er ATddémpf Asking
30: 68, 40, forcing,4 HP
3 NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4! 68,4" (danach zus spielBd4HR T i
48: 5-As-Blackwood mit§
4" | ©: |Splinter, schone 6€%, 4HP, leichtes Schleminteresse (4 NT ist
nun zum spielen!)

5/: Mindestens 5 in den Unterfarben, kein Schlemminteresse
58: Zum spielen

Aufpassen muss man hier als® b

dargestellt wird:

der spelnisedgeefin, AMel che daher

speizdi®e | hat AfTolugn@r dAsAntwort en

11 |18 Bedeutung der Ansagen
' 1" |1©
" {[INT[2NT
3! |4!:]/68,4" (danach ist A{4
Der hier etwas
Eroffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
INT |2NT
3 3"
30: XxXxx in § , ev. mit dem Buben oder der
3 NT: Konig oder Dame zu viert i
4, : 4 HP in§

Danachist"£"A ASAsBl ackwoodi.
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Fuhrt der Er6ffner den Trafer in eine Unterfarbe normal aus und lizitierte der Antwortende
nun eine Edelfarbe auf der Stufe 3, so ist dies natirlich und zeigédeBigit mit 4er

Edelfarbe und forciert zum vollen Spiel. Hat man als Antwortender eine solche Verteilung
und zu wengy Punkte fur ein volles Spiel, so transferiert man in die Unterfarbe und passt in
der Folge (hierfur hat man in der Regel ®1Pund eine valable Unterfarbe, sonst hatte man
nach -BA8l-1"A sofldirtigesagt

Hat der Antwortende wie soeben dastgdit eine 6etUnterfarbe und eine 4¢tdelfarbe
gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen, andere
Gebote sind Cubid.

Springt der Antwortende, der zuvor in eine Unterfarbe transferiert hat, nach des Eroffners
Antwort in eine neue Farbe, so istofern die Ansage nicht speziell definiert wurakes
Splinter.

Der Gegner interveniert nach "1 Sans Atout"

Wenn der Gegner nach der Eroffnund "t18§ -1~ -1© -1 NT" in naturlicher oder
kUnstlicher Weise intervagrt, so verhalten wir unssoweit hinten nichts anderes beschrieben
ist - wie folgt:

Kontra gegen natrliche Intervention Negatives Kontra, man will Teilkontrakt
spielen, zeigt andere Farben, (0}B HP

Kontra gegen kinstliche Intervention 4 HP, optiondl

Farbe auf Stufe 2 nach Intervention Naturlich, 5+ Karten, @& HP

Uberruf der Farbe 4 HP, Stayman ohne Stopper in Gegnerfar

Farbe auf Stufe 3 in rangtieferer Farbe 4 HP, 5+ Karten, natdrlich, forcing
als jene der Intervention

Farbe auf Stufe 3 irmnghoherer Farbe 4 HP, 5+ Karten, naturlich, forcing, kein

als jene der Intervention Stopper in der Gegn
und dan®@fi). B. A3

2NT LebensohlPartner muss "B " sagen; danack

ist die Ansage einer Farbe unterhalb der
Interventionsérbe zu passen, der Uberruf d
Gegnerfarbe ist Stayman mit Stopper in de
Farbe des Gegners u
spielen (mit Stopper in des Gegners Farbe
eine ranghthere Farbe als die
Interventionsfarbe ist natirlich, zeigt weiter
Stopper undt HP

3NT 4(5)HP, ausgeglicherkein Stopper in der
gegnerischen Farbe

Da wir negative Kontras gegen naturliche Interventionen spielen, kontriert der Erdffner nach
Apas s fi au-8Kartewm den Gegnerfatbe hat. Lizitiert der Partner nun, ist er
schwach.
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Interveniert der Gegner nun im Transfer, so zeigt Kontra 4 HP und die fir die Transferansage
verwendete Farbe, das Gebot der Transferfarbe zeigh(B)R2 und ist wie ein negatives

Kontra (also Tak@ut gegen die angesagte Farbe des Gegners), alle tAngagen sind

identisch wie oben bei der Verteidigung gegen die natirliche Intervention (also Lebensohl
etc.). Das direkte Lizit der gegnerischen Farbe auf Stufe 3 ist also Stayman ohne Stopper,
nach "2 NT" hingegen mit Stopper, beide Male 4(8) HP.

Wenn der Gegner uns in den nun erreichten Al
(5+ Treff), "2! " zeigt 5+ Karo, "2 " zeigt 5+ Herz, "2 " schliesslich zeigt 5+ Pik. Uber
die Starke sagen diese Transferansagen nichts aus.

Passt man, muss déroffner rekontrieren. Dieses Rekontra wird gepasst, wenn man glaubt,
der Partner erfille "1 NT" (so ab (2)3 HP), ansonsten lizitiert man 6konomisétarean

von unten, bis man einen Fit gefunden Béte beachten: Wir schenken dabei der Bedeutung
desgegnerischen Kontras keine Beachtung, spielen also immer gleich.

Etwas speziell ist es aber dann, wenn an vierter Stelle kontriert wird; auch hier schenken wir
der Bedeutung des Kontras keine Beachtung!

Wir Gegnel Wir | Gegnell Bedeutung der Ansag
1, pass |18 |pass
1 pass |1© |pass
1NT pass |pass Kontra
pass: Keine 5erUnterfarbe
Rekontra Ansage nicht existent
2, 5+ , zum spielen
28: 5+ §, zum spielen
Wir | Gegnel Wir Gegnet Bedeutung der Ansagen
1) pass (18 pass
1" |pass |1© pass
1 NT|pass |pass Kontra
pass|pass |pass: Genugend Punkte/Stiche um den Kontrakt zu gewi
Rekontra Baron, bitte 4efarben von unten her zeigen
2, 5+ , zum spielen
28: 5+ §, zum spielen
27 Explizit 4 Karten in© und 4 Katen in”
Es gibt unz?®hlige Konventionen mit Zweif?&rbe
di ese I mmer gl eich, egal, ob wir Al NTA er°f

haben haldhl1 ANTA odérl8n-dachlOAUNTA: Der einzige

Unterschied liegt in der Starke, welche es fur diese Ansagen bialogjisch, dass man nach

der Er °f f nun-45HR Yorsikhliger sein nusshl8 bei den anderen beiden

Varianten. Details auf unser Gegenlizipge konventionelle As agen nach A1l NTA#®
das Kapitel AEr°ff(HBwkgrd: NNacheAWwi-®EHBRmBEUper s
zu beachten, dass ein AKontraid gegen Farbint
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Kontriert der Gegner unsere Staymansage, so passen wir ohne §tepin| . Alle anderen
Ansagen sind wie nach dem ungestorten "Stayman", allerdings zeigen die Ansagén einen
Stopper. Hat man gepasst, muss der Partner rekontrieren. Nun passt der Er6ffner, wenn er 5+
schone Karten in Treff hat, ansonsten lizitiert erderem wie nach ungestortem Stayman;

als Zusatzinformation weiss der Partner aber, dass der Eroffner kei@@pper hat. Das

direkte Rekontra des Eroffners verneint eine Beelfarbe und zeigt 4 -Karten. Der Partner

kann nun allenfalls béi-Support pasen.

Wir Gegnel Wir | Gegnel Bedeutung unserer Ansage

1) pass |18 |pass

1 pass |1© |pass

INT |pass |2] |27

pass: Durch die Intervention hat der Gegner unsere Ansage
verunmoglichf man wo |l IDt el iaz istoi eAr2e

Kontra: Vorschlag zu Str&bntra, 4 Karten ir

20: 4 Karten in©

Nach einer gegnerischen Farbansage lizitieren wir nur dann, wenn die vorgesehene Ansage
noch maglich ist (sonst passeir oder kontrieren, was Strafvorschlag ist).

Nach Eroffners "pass” ist Partners "Kontedi Strafvorschlag.

Wir | Gegner Wir Gegnel Bedeutung der Ansagt

1} |pass |18 pass
1 pass |1© pass

1 NT|pass |2 2"

pass|pass |Kontra: Strafvorschlag

Wir Gegnerl Wir | Gegnel Bedeutung der Ansagt
1, pass |18 |pass

1 pass |1©|pass

INT [pas |2! |20

Kontra: Strafvorschlag

Verwenden wir eine Transt&nsage und wird diese vom Gegner kontriert, fihren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass”, so
fordert er uns nun auf, den Transéeiszufiihren. Rekontriert der Eréffner, so zeigt dies 5
schone Kartefoder ausnahmsweise mal zwei Topfiguren zu viertler lizitierten und

kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in Partners Farbe.

Lizitiert der Gegner nach unserem Trmsine Farbe, fihren wir den Transfer nur mit Fit

aus. Die Ansage ist kompetitiv und sagt nichts tber unsere Starke aus. In der Regel haben wir
einen 4KartenFit (Law of total tricks). Hat der Er6ffner nach der Intervention gepasst, kann

der Partner demransfer wiederholen (hat man also z.B. mi§"2transferiert, ist nun "8 "

nicht naturlich, sondern Transfer).
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Das Folgelji-A28t1l"na@-12! il
A2 !'i ist wiederum ein Relais und zeigt
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
2 ! |2Dz 0-2 HP
2DZ 5+ DZ3-4 HP, Folgelizit natiirich A2 NTA fragt
ab
VR 5 + # HP, Bolgelizit natiirichA2 NTA fragt w
ab
2 NT: Ausgeglichene Verteilung;8HPA 3 ! i st nun B
3 ! 5+ 14 HP, Bolgelizit naturlich
3Dz 5+ DZ3-4 HP, Folgelizit natirlich
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 10
2 ! |2Dz
2DZ 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbej 4/4/4/1 mit 4eDZ
ohne Ass oder Konig in der Singletonfarbe (= 2 NT) denkbar,
Folgelizit nattrlich
2 F: 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbe, b&i4+4 mit
SingletonDBhne Ass odeKonig in derDFarbe (= 2 NT) denkbar,
Folgelizit natirlich
2 NT: Ausgeglichene Verteilung2224 HP (Ubliches Folgelizit mit
ARomexfA und ATransfer)
3 Dz/ 22+, rundenforcing, (5)6+ Karten in der Farbe, Folgelizit natirlig
3 NT: Ausgeglichene Vertking, 25-29(30)HP (Ubliches Folgelizit mit
ABaronfi und ATransferi)
4 NT: Ausgeglichene Verteilund30)31:32 HP (Ubliches Folgelizit mit
ABaronfi und ATransferi)
5 NT: Ausgeglichene Verteilun@®5-36 HP (Ubliches Folgelizit mit
ABaronfi und ATransfer)
6/7 NT: Zum spielen
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1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

1" 1©

2 ! |2Dz

2NT |31} 1-2 HP, spezieller ASt aBdelfarmeinngoR

da man eine 5dedelfarbe des Partners herausfinden kann; wird aug
mit 5© und 4~ lizitiert!

38: Transfer” , 5+ Kartenin * , daneben 4effarbe moglich
37 Transfer®, 5+ Karten in®, daneben 4efFarbe méglich
30: Transfer (automatisch) fir A A 3  NVafianten:

a.) Ausgeglichene Verteilung, man will "3 NT" spielda2 HP
b.) 5-5 Zweiférber, nebeneinanderdenden Farben, J2 HP

3 NT: Transfer (automatisch) fiir A A 4 fi, unbestimmter Einfarbe?, HP

41 : Transfer (automatisch) fur "4 §", 5-5 Zweifarber, auseinander
liegenden Farberfl)2 HP
48: Transfer fur "4 “ "; Varianten:
a)6er', zuDE AdHpielen
b.) 2 HP, schlemmtrachtiger Einfarbér, es folgt 5As-Blackwood
4" . Transfer fur "4 ©"; Varianten:

a)6er©, zum A4 *+id spielen
b.) 2 HP, schlemmtrachtiger Einfarb@r, es folgt 5As-Blackwood

Interveniert der Gegner erst zu diesem Zeitpunkt, Edespwir dasKontra informativ . Die

tibrigen Ansagen sind naturlich und forcieren zum vollen Spiel. Da das Kontra informativ ist
(A zeigt also die anderen Farben @@ HP), muss der Eréffner@hnlich wie beim

A S p u-K o i k naatiPartners "pass" kaoieren, wenn er in der Gegnerfarbe maxima! 2
Karten hat. Der Partner kann dies strafend abpassen, mit schwachen Handen lizitiert er seine
Lange (und damit den Endkontrakt).

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 1 |2Dz

2NT |3 |

38: Keine 5er©, keine 4eroder 5ef” (aber 4e1© noch mdglich)

37 Man besitzt eine 4er oder gar eine 5er (keine 4efoder 5er¥ )

30©: Exakt eine 5e©

3NT: Exakt 44indenEddl ar ben ( dalma adhFezred &t @i
Farbe)

Alle weiteren Ansagen sind so ausgelegt, dass immer die starke Hand spielen kann.
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen

1" |10

2 2Dz

2NT|3!

38 |37 : |Fragt, was der Partner @hat (nan selbst hat 4 oder 5 Karten@
30: [Transfer auf -Nniefifarbe reggen) wi |
3 NT:|Zum spielen

1 | 1 D7 Bedeutung der Ansagen

1 10

2 | 2 D7

2 NT 3,

38 3"

30: 3er©

3 NT: 2er©

41181 : 4er©, Cuebid in angsagter Farbe

40: 4er©, absolutes Minimum, uninteressantes B

Man beachte weiter Folgendes:

1 11Dz Bedeutung der 1 11Dz Bedeutung der
Ansagen Ansagen
1" |10 1" |10
2 12DzZ 2 12Dz
2NT|3]! 2NT|3]|
38 |4;: 5er| , forcing 3§ |30©
48: 5er§, forcing 3NT|4] : 4er| , forcing
48: 4er§ , forcing
1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 | |2DzZ
2NT |3
3" 30©: Frage, ob der Eroffner 4 oder 5Karten hat
3 NT: | Zum spielen, man war an derFarbe interessiettnd hat kein
Schlemminteresse
4, : 5er, , forcing
48: 5er§, forcing
4" : Zum spielen, kein Schlemminteresse
40: 4der” , Schlemminteressait 2 HP, Singleton© (unnaturlicher Sprung,
daher Splinter)
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1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2! 2Dz
2NT |3
3" 30 A D : Frage, ob deKartdahat f f ner 4 ¢
3 NT: 4er” (die Ansage einer weiteren Farbe ist nunBued, A4 N7
guantitativ)
4, : Cuebid mit 5ef”
48: Cuebid mit 5ef”
47 Zum spielen, kein Schlemminteresse
40: Cuebid mit 5er” (eigentlich ausgeschlossen ohne ®iin| oder§),
sehr schone Werte in und©
1 ! |1D7 Bedeutung der Ansagen
1 10
2 | |2D7
2NT |3!
3" 41
48 /" : Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit
40: Cuebid in angesagter Farbe, selbstverstandlich mit Fit
4 NT: Ablehnung der Schlemmeinladung ohne Fit in
1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 1 |2Dz
2NT |[3!
30 |3NT: Zum spielen
41 : Naturlich, 5+ -Karten, Schlemminteresse
48: Naturlich, 5+8 -Karten, Schlemminteresse
4" 3+ ©, Schlemminteresse (es folgen allenfalls ®ids, 4 NT ist 5As-
Blackwood, 41/30)
40: 3+ Karten in©, zum spielen
4 NT: Quantitativ, Einladung zu A6 N
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3! Bedeutung der Ansagen
3 NT|4! :|Transfer, 4ei (es folgen allenfalls Cubids)
4 § ;| Transfer, 4e© (es folgen allenfalls Cubids)
4" :|5er!; A4 NTA i st nunbid
40:|5err§; A4 NTA i st nQuebid
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Interveniert der Gegner nach Stayman, so sagt man an, was man ohne Intervention geboten
hatte, geht dies nicht mehr, passt man. Kontra vom Er6ffner ist strafend (der Gegner hat also
unsere Ansage verwendet), vom Partner informativ.

1 !1Dj Bedeutung der Ansagen
1 10

2 12Dz

2NT |38

37 Normaler Relais

30©: Maximum, schone 4ér, Cuebid

3 NT: 3erFitin " mit zwei Topfiguren, Maximum
4, : Maximum, schéne 4ér, Cuebid

48: Maximum, schéne 4€r, Cuebid

4" Maximum, sér schéner und langer Fit, alle Farben gesck
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1 10

2 12Dz

2NT|38

37 |pass: | Minimum

3©: |5+, 40, forcierend zum vollen Spiel

3 NT:|0-5HP, 5ef’

41 . |Naturlich, 4+ Karten (oder Advanced Chl, 6+ )
48 : |Natirlich, 4+ Karten (oder Advanced Chl, 6+ )
4" : |Zum spielen

4 NT:|(4)5 HP, quantitativ (fir A$rage zuerst Cubid machen

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10

2 112Dz

2NT|38

3© |4': |Natirlich

48: |Transfer’ (zwingend)

4" : |Lange” -Farbe

4 NT:| 5-As-Blackwood mit" als Trumpf

4§ ist also nochmals ein Transfer, welceiingendauszufihren ist. Dies gilt auch dann,
wenn der Er°ffner A3 NTA | izit-i edaweihat (und
Topfiguren gezeigt hat).
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 112Dz
2NT|38
41 |48 |Transfer (zwingend)
4" : |Lange” -Farbe
4 NT:| 5-As-Blackwood mit" als Trumpf

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|38
48 |4 : |Zum spielen
4 NT:| 5-As-Blackwood mit™ als Trumpf

Ahnlich verhéalt es sich nach dem Transfer in@i€arbe:

1 !|1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 112Dz
2NT |3~
3©: |Normaler Relais
3 NT: 3erFit in © mit zwei Topfiguren, Maximum
41 Maximum, schone 4e®, Cuebid in |
48: Maximum, schone 4e®, Cuebid in §
47 Maximum, schone 4e®©, Cuebid in”~
40: Maximum, sehr schéner und langer Fit, alle Farben gesg
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3"
3© |pass: Schwach, unregelmags Verteilung
3 NT: Zum passen oder auf @" korrigieren
4! /8§ /" :|Natirlich oder advanced Cied, Schlemminteress
4©: Abschluss
5! /§/ :/Chi cane, -RAKEXBWi U s(i3o0n/ 41
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3"
4! |4§: |Natlrlich

4" . | Zwingender©-Transfer

4©: |Lange©-Farbe

4 NT:| 5-As-Blackwood mit© als Trumpf
Di esen

Maximum mit einer 3e© und zwei Topfiguren geeigt hat).

Ret rdngiédt ecdeaM4Er ,© fienrer A3 NTA |

1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3"
48 |4 . |Zwingender©-Transfer
4©: |Lange©-Farbe
4 NT:| 5-As-Blackwood mit© als Trumpf
1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10
2 112Dz
2NT|3"
47 |40 Abschluss
4 NT: 5-As-Blackwood mit© als Trumpf

5! /§/ :|Cuebid

Hat der Antwortende nach seinem Edelfarbentransfer seine zweite Farbe gezeigt, ist ein
AN-Gebotid ohne Sprung
Spielvorschlag zu werten.

oder

di e

Ansage des

1 ! |1Dz Bedeutungler Ansagen
1 10
2 ! 2Dz
2NT (30© A3 A verlangt vom Er°ffner die
3 NT |pass: |1-2HP, mehr oder weniger ausgeglichen verteiltes Blatt
4. : Zweifarber, /§,1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthohere Farbe)
48: Zweifarber§ /" , 1-2 HP, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und
nachsthohere Farbe)
4~ Zweifarber” /©, 1-2, mindestens-b (Prinzip: Genannte und nachsthohe
Farbe)
4© Zweifarber®© /} , 1-2, mindestens-5 (Prinzip: Genannte und néchsthohe
Faibe)
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Das Lizit geht dann wie folgt weiter:

1 | 1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 | |2DzZ

2 NT 30

3NT 41 (=) und§8)

48: 6 As-Blackwood (4 Asse und die beiden Koénige in
! und§, Antworten 41/30)

47 Cuebidin”

40: Cuebid in©

4 NT: Zum spielen

5] : Spielvorschlag

58§: Spielvorschlag

Kennt man also zwei Farben, spielen wir einekseBlackwood. Die sechs Asse sind:

A Die vier Originalasse

A Die beiden Kdnige in den beiden Farbe (in obigem Beispiel alSauind} )

Die Antworten sind: | Stufe 1:| 1 oder 4 der sechs 8se

Stufe 2:| 0 oder 3 der sechs Ass

Stufe 3:| 2 oder 5 der sechs Asq

Stufe 4:| alle sechs Asse

I nterveniert der Gegner, zeigen wir dennoch

AKontrand nul |l oder dr ei u. s. w.

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 ! 2Dz

2NT |30

3NT |48 (zeigt55in8 und”)

47 - Zum spielen

40: Cuebid in©

4 NT: 6 As-Blackwood mit" und§ als Schlisselfarben
(41/30)

5] : Cuebid in;

58: Zum spielen
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1 ! |1Dz Bedaitung der Ansagen
1 10
2 | |2DzZ
2NT |30
3NT |4" (zeigt55in” und®©)
pass: Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen,
eherdaAbi zitieren)
40©: Zum spielen
4 NT: 6 As-Blackwood mit" und © als
Schlusselfarbe(d1/30)
5| : Cuebid in}|
58§8: Cuebid in§
1 ! |1DzZ Bedeutung der Ansagen
1 10
2 | |2DzZ
2NT |30
3NT |40 (zeigt55in©und} )
pass: Zum spielen (eigentlich ausgeschlossen, eh
A®fi | izitieren)
4 NT: 6 As-Blackwood mit© und! als
Schlusselfarbe(?1/30)
5} : Spielvorschlag
58: Cuebid in§
57: Cuebidin”
1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen
1 10
2 1 |2Dz
2NT [3NT |A3 NTA verlangt die Ansage von
41 48: 1-2 mit 6+ § , passbar, interessiert an mehr
47 1-2 mit6+ " , passbarinteressieran mehr
40: 1-2 mit 6+ ©, passbarinteressiert an mehr
4 NT: |1-2mit 6+ , passbarinteressiert an mehr

Lizitiert man ndb#DAle rf S2OFANTI 3NTAZ! 1487
(A zeigtO-2mit§) dir ekt A4 NsTifiyndist ein Spielvonsablagnt  di e

Die auf diesem Weg (also via A3 NTA) verschi
oderk ann gepasst wer deAsBlackwoadr(41/803.t A4 NTA nun
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Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Dies erlautere ich an folgendem Beispiel:

111Dz

Bedeutug der Ansagen

10

112Dz

| 48

1
1
2
2NT |[3NT
4
4

Einladung angenommen, Gbé in”

Einladung angenommen, Gbéa in©

Minimum oder fehlender Fit, Spielvorschl

Minimum mit Fit, Spielvorschlag

Und wie sieht es beirer Schlemmeinladung miit aus?

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 10

2 | |2Dz

2 NT 3 NT

Y Ve

pass: Minimum

40: Einladung angenommen, Gbél in©

4 NT: 5 As-Blackwood (41/30)

5| /8 Einladung angenommen, Gbé in| respektives

Sinngemass verhalt es sich bei den restlichen Schlemmeinladungen.

Bedeutung der Ansagen

1 ! 1Dz
1 10

2 112Dz

2NT |4

45 |4

1-2 HP,Zweifarber (mindestens-5in~ /| )

40:

1-2 HP,Zweifarber (mindestens5in©/ §)

11Dz

Bedetung der Ansagen

10

1

1

2 112Dz
2NT|48
4" |pass:

Zum spielen

4 NT:

5-As-Blackwood mitlanger™ als Trumpf
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1 11Dz Bedeutung der Ansagen
1" |10

2 112Dz

2NT|4"

4© |pass:|Zum spielen

4 NT:| 5-As-Blackwood mitlanger© als Trumpf

1 ! ]1Dz Bedeutung der Ansagen

1- 1©

2 112Dz

2NT |48

4 NT: Er°cffner hat Schlemmintereshse Vv
Bl ackwoodhn

1 ! |1Dz Bedeutung der Ansagen

1 1©

2 12Dz

2NT |4~

4 NT: Eroffner hat Schlemminteressevisa s s c hw? c he-Aser

Bl ackwoodn
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Das Folgell]i-ABt1l"naNTh Al

A1l NT-7HRungmindéstens 5 Karten in einer Edelfarbe. Wie (blich folgt nun eine

Rel ai ssequenz, beginnend mit A2 ! f.
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 INT
2 ! |2Dz Der Antwortende hat #
2Dz 54+DZ gl ei che Var DZANT-&bix,wiaeu cnha
Folgelizit ist i1dentisch (be
2 ¥ 6+ D/keine zweite Farbe, Lizit icisch wie nach
ADZINT-2 #%fi (beginnend mit den
2 NT: 6+ DZerUnterfarbe, Lizit identisch wie nach
ADZINT-2 NTA (beginnend mit de
3 I 5erD/45 A AZF i st Rel ai s
3Dz S5erDA-5DA ADA | @i Rel
3DZ 6+DZ 5 |, Lizit identisch wie
ADZINTi3D@ (beginnend mit dem
3 #F: 6+ D/ DAizit identisch wie nach
ADZINTi3 *A (beginnend mit dert
3 NT: 6+DZ 5 #, Lizit identisch wie
ADZINTi3 NTHA (beginnend mit dsg¢
4 1 6+DZ 6+ !, Lizit identisch wi
ADZINTi4 ' A (beginnend it der
4Dz 6+ D6+ DA.izit identisch wie nach
ADZINTi4 ' A (beginnend mit der

Er6ffner | Antwortenderl Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 1INT

2 ! 3 !

3 DfRelais) 3 DZ 5Ddnd AS3 ' i s
3 F: 2-5-2-4A 4 ' i st
3 NT: 1-5-34A 4 ! I st
4 1 351-4A 4Dk st AC
4Dz 0-544A 4 F+ i st
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BridgesystenA Zsasi ik St rcd rugfir

Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Er6ffner | Antwortendel Bedeutung der Ansage

1] 18

1 1INT

2 ! 3 !

3 DfRelais) 3DZ

3 F# (|3NT: 1-5-25A 4 ! i st
4 2-51-5A 4DF st A
4 D7 0-5-35A 4 F i st
4DZ 3505A 4 F i st

Er6ffner | Antwortencer| Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 1INT

2 ! 3Dz

3 DfRelais) 3 #: 5Dand 5DA 4 ! I S
3 NT: 2-5-42A 4 ! i st
4 | 1-5-43A 4Dk st AC
4D7 354-1A 4Dr st AQ(Q
4DZ 0-54-4A 4 F i st

Er6ffner | Antwortenderr Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 1INT

2 ! 3Dz

3 DY{Relais)|3 #

4 | ( |4Dz 1-5-52A 4 + i st
4DZ 2-5-5-1A 4 F i st
4 *: 0-553A 4 NT i s
4 NT: 3550A5 ! ist
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Er6ffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1NT
2 ! 2Dz
2DZ 2 * 6+ Karten i n *A bzitdentischwie hache
(Relais) A1-1NTi2 %A (beginnend mit d
2 NT: 5+ # (Dnder eiterausgegelichen Hand der 8tuk/3/3/2
mit 5er+
3 1 4+ Kar tAeAn®fti m st Relupi s a54 P
3Dz 4+ KarteninDA ADZ i st Relupi s as54 P
3Dz 6 + *+ uMnldzitiBentisch wie nach
A1-13NTi3DZ (beginnend mit dem
3 *: 6 + *+ [DAnLizit i@Bentisch wie nach
Al-1NTi3 #iAd (beginnend mit d
3 NT: 6 + *+ [QAnLdzit i@entisch wie nach
A1l-INTi3 NTA (beginnend mit
4 1 6 + * u A dizitddentidch wie nach
Al-1NTi4 ' @ ( b eigdenmRekais Sidestep vorF
4Dz 6 + *+ (DA dizitedentisch wie nach
Al-13NTi4DF (beginnend mit dByn

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 1NT
2 ! |2DzZ
2DZ 2 NT
3 | 3Dz AusgeglichengBlatmit5er¥ und danebem A
DI i st Rel ais
3DZ 6+ F DAY # i st Rel ais Sidest g
3 F: 5er¥ un-dABed i st Relais Sides|
3 NT: 5422A A4 '@ ist ACrashi
4 1 54-1-3A A&t i st ACrashf
4Dz 54-3-1A ANTAist ACr ashi
4D7 5404A A4 NTA ist ACrashf
4 *: 54-40A A4 NTA ist ACrashf
Eroffner| Antwortende Bedeutung der Ansagen
1] 18
1" INT
2 | |2Dz
2DZ |2NT
3 ! |3Dz
3DZ |3 #: 5332A A4 1 A i s
3NT: 5323A A4 A i g
4 1 52-33A A&T i st
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Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18§
1" 1NT
2 | |2D7
2DZ |2 NT
3 | |3Dz
3 + |3NT: 6-4-2-1A A4 ' A i s
4 | 6-4-1-2A ADE i st |
4Dz 6-4-03A A4 NTH |
4D7 6-4-30A A4 NTHA |
4 F: 7-4-1-1A A4 NTA i
4 NT: 7-402A A5 ' A i s
5 | 7-4-2-0A A i st |/
5D7 84-0-1A A5 NTHA |
5DZ 84-1-0A A5 NTHA i
5 *: 9-4-00A A5 NTHA i
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 1NT
2 | |2Dz
2DZ |2 NT
3 | |3 #:
4 | |4Dz 551-2A A4 NTHA |
4D7 552-1A A4 NTHA |
4 *: 5503A A4 NTHA |
4 NT: 55-3-0A A5 !' A i s
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 1NT
2 | |2D7
2Dz |3 |
3Dz |3DZ 6+ Karteh (D&3#radgerweitere V
Relais und Crash)
3 F: 5 # u A @sfagen Relais und Crash
3NT: 522-4A A4 ' A ist Crash
4 | 51-34A A& i st ACrashi
4D7 5314A AHx i st ACrashf
4D7 5044A A4 NTA ist Crash
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Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 INT
2 ! |2DzZ
2DZ 3Dz
3DZ |3 #: 6+ KarteDt ABi fr adtrwei t e plgvoN
Relais und Crash)
3 NT: 5 *+ 0A ds fdigen Relais und Crash
4 1 52-42A A&F i st Crash
4Dz 51-43AADx i st ACrashi
4D7 5341A A4 NTA ist ACrashft

Das Folgelli-A8t1"nach: il

A2 | A -7zH® urgkine &usgeglichen verteilte Hand ohne Bdelfarbe Wie (iblich folgt
e

nun ine Rel aisse@iuenz, beginnend mit A2
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2 !
2Dz |2DZ 4erDA A2 *fA ist ARel aisf, ident
Al NDz2DF
2 dertA A2 NTA ist ARel aisfn, ider
Al D72 #i
2 NT: Ausgeglichen ohne 4dfdelfarbe oder 5ednterfarbeA A3 ! f
ARel ai sii, identiscH®z2Follfigen
3 1 5er AAZT i st ,ideRtisdheaFolgefi wie nach
Al D73 ! i
3Dz 5erDA ADX i st ARel aisi, identi s
Al ND730%
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Das Folgelli-A8t1"nacbz il

A2t z e7 HPt5+ Barten iband eine nicht ausgeglichen tatte Hand Wie (iblich
f o t

I g nun eine Rel aiDEsequenz, beginnend mit
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1, 18
1 2Dz
2DZ |2 *: 4er¥A A2 NTA ist ARel aisn, ider
A1l -2D72DZ2 #i
2 NT: 4erDA A2 NsTti ARel ai sfi, identisc
A1 -2D72DZ2 NTA#
3 1 Exakt6 Karten inDbhne zweite Farb8 AT i st ARel
identische Fol-gEaDZ8i ¢ inach A
3Dz 6+ KartenilDand 4 KaANA®an iisnt !'ARel ai
Fol gen wi e2Da2DZ3DTA1 |
3DZ 5-6 HP, 7Karten inDbhne zweite Farb8 A3fi i st ARe
identische Fol-gEaDZ8bde nach A
3 #F: 7 HP, 7 Karten ihdaneben beliebige 3/28 A4 ' i i st
identische Folgen wie a ¢ h - Al 2 D7 3 #fi
3NT: 7HP, 22-7-2mit 7 KartenirDA A4 !' A i st ARel
Fol gen wi e2Da2D@Z® MWTH !
4 1 7HP,33-70A A&t i st ARel ai sid, i der
A1l -2D72DZ4 ! i
4Dz 7HP,30-73AADHZ i st ARel aisid, ide
A1l -2D72DZ4Dit
4DZ 7HP,03-73A A4 *fA ist ARel aisn, i
A1l -2D72DZ4Dix
4 F: 7 HP, 8+DzZ
5Dz 5-6 HP, 8+DzZ
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Das Folgelli-A8t1"nacbZ il
ADZ zel gHP5 5+ Karten in ! und eine zweite F:
Rel ai ssequenz.,¥fibeginnend mit A2
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2DZ
2 * [2NT: 5+ DA 34! | st PRlulp
3 ! 5+ DA 3Drst Rel aup
3Dz 5+ | A3Br ¢t Rel aupm
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1" 2DZ
2 ¥ |2NT
3 | |3Dz 6+ DA 3BYst Relais ASides
3DZ 2-2-45A A3 #@d ist ACrashih
3 *: 1-345A A4 'A i st ACrashif
3NT: 31-45A A4 '@ ist ACrashi
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2DZ
2 ¥ |2NT
3 ! |3Dz
3DZ |3 #*: 1-2-46A A Al i st
3NT 2-1-46A A4 ! A aish
4 | 0-346A A&E i st |/
4Dz 3046A ADIX i st
4D7 1-1-47A A4 @ i s
4 % 0-2-4-7A A4 NTH |
4 NT: 2-0-4-7TA ABDIX i st
5 | 0-1-4-8A ABXZ i st
5Dz 1-0-4-8A ADX i st
5DZ 0-0-49A A5 #@d i s
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Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1! 18§
1" 2DZ
2 % |3 |
3Dz 3DZ 6+ IDA3BDrst Relais ASides
3 *: 2-425A A4 'A ist ACrashi
3 NT: 1-435A A4 'fA i st ACrashif
4 | 3415AAHF i st ACrashif
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 2DZ
2 % |3 |
3Dz |3DZ
3 *+ |[3NT 1-426A A4 ' A i s
4 | 2-4-1-6 A ADE i st |
4Dz 0-4-36A A4 #i@d i s
4D7 3406A A4 *A i st
4 F: 1-4-1-7TA A4 NTA i
4 NT: 0-4-2-7TA ABXE i st |/
5 | 2-4-0-7TA ABE i st |/
5D7 0-4-1-8A A5 #i@d i s
5DZ 1-408A A5 #@d i s
5 *: 0-4-09A A5 NTHA |
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Aagen
1! 18
1" 2DZ
2 % |3D7
3DZ |3 *: 6+ ! A441* st Relais ASi
3NT: 4-2-25A A4 'A ist ACrashh
4 | 4-1-3-5A A4 i st ACrashi
4Dz 4-3-1-5A ADAZ i st ACrashi
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Gespieltvon: Marie-Louise& JorgZinsli

Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung ér Ansagen

1! 18§

1" 2DZ

2 * |3D7

3Dz |3%

3NT |4 | 4-1-2-6 A ADE i st |
4Dz 4-2-1-6 A ADIx i st
4D7 4-0-3-6A A4 NTA i
4 % 4-3-0-7TA A4 NTH |
4 NT: 4-1-1-TA ABE i st/
5 | 4-0-2-7TA ABE i sg hi
5Dz 4-2-0-TA ABDI i st
5DZ 4-0-1-8A A5 NTHA |
5 #: 4-1-0-8A A5 NTHA i
5NT 4-0-0-9A ADF i st 4
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Das Folgelli-A8t1"nacHh: il
A2 +n-THe/i6gKateth n ! ohne eine zweite Farbe dane
Rel ai ssequenz, beginnend mit A2 NTA#H.
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1" 2 #
2NT |3 ! : 6er! , daneben B&8Dih xtbhi Rel Bi
3Dz 6er! , dea bebiebige 3/3/A 3DY st ARel i
3DZ 7er! , daneben B8l ite b is¢gR AIBE
3 F: 3307AA4 'A ist ACrashh
3NT: 22227TA A4 '@ ist ACrashi
4 | 3037AALF i st ACrashi
4D7 0337AADx i st ACrashif
4DZ 8 + A'A 4 fN TiReman ey Card Blackwodd
Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansage
1] 18
1 2 #
2NT |3 !
3Dz 3DZ 2-2-36A 3 F i st
3 F: 2-326A 4 ! i st
3 NT: 32-26A 4 ! i st
Er6ffner| Antwortende| Bedeutung der Ansage
1] 18
1 2 #
2 NT 3Dz
3Dz |3 #: 3-3-16A4 ! ist
3 NT: 31-36A4 ! ist
4 | 1-3-36A 4DF st A
Er6ffner| Antwortender Bedeutung der Ansagen
1] 18
1 2
2NT |3DZ
3 * |3NT: 3-2-1-7 oder 23-1-7A 4 ! i st
4 | 3-1-2-7 oder 21-3-7A 4DF st A
4D7 1-3-2-7 oder 12-3-7A 4DY¥ st A
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Er6ffner| Antwortendel Bedeutung der Ansage

1] 18

1 2 *

2 NT 3DZ

3 F |3NT

4 | |4Dz 2-3-1-7TA 4DY st A
4 DZ 32-1-7TA 4 F i st

Er6ffner| Antwortendell Bedeutung der Ansagen

1] 18

1 2 *

2NT |3DZ

3 ¥ |4 !

4D7 |4DZ 2-1-37A 4 * i st
4 F: 3-1-2-7TA°4 NT i s

Eroffner| Antwortendell Bedeutung der Ansagen

1] 18

1" 2 #*

2 NT 3Dz

3 * |4Dz

4DZ |4 #F: 1-2-37TA4 NT i s
4 NT: 1-3-2-7A 5 ! i st
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Das Folgell]i-ABt1"n2aNTh A1l

A2 NTAf -7 HR, Vagteilung 4/4/4/1 mit beliebigem Singleton. Wie ublich folgt nun eine
Relas sequenz, b3glinnend mit A

Eroffner| Antwortendel Bedeutung der Ansagen

1! 18§

1" 2 NT

3 | |3Dz 4-4-4-1A ADIZ i st
3DZ 4-4-1-4A A3 A 0 s
3 #: 4-1-4-4A A4 1A s
3 NT: 1-4-4-4A A4 T A0 g

DasFol gel i zji 118RrBH'cB HhH 1l

A3 | A -7ZHPjexpktDENd 4 ! . Wie ¢blich folgt nun
mi t DFA 3
Er6ffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen
1! 18
1" 3 |
3Dz |3DZ 2-254A A3 @A i g
3 *: 1-35-4A A4 1A i g
3NT: 3154A A4 T A i g
4 1 4-0-5-4A ALT i st
4Dz 0-4-5-4A ADIX i st
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Das Folgelli-A8t1"ndcbz il

AZF z edHPt5+HHndexakt5 ! . Wi e ¢ bl i cdissefuenzgoeginmendn ei ne

mi t DA 3

Eroffner| Antwortendel  Bedeutung der Ansagen

1! 18§

1" 3Dz

3DZ |3 #: 1-255A A4 ' @A i s
3 NT: 2-1-55A A4 ' A i s
4 1 0355A ALE i st |
4Dz 3055A ADix i st
4D7 1-1-65A A4 #@d i s
4 F: 0-2-6-5A A4 NT@A i
4 NT: 2-0-6-5A ABIx i st
5 I : 0-1-75A ABIx i st
5Dz 1-0-75A ADIX i st
5DZ 0-0-85A A5 #i@d i s
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Das weitere!l LI8z1@i:nach A1l

1) |18 Bedeutung der Ansagen

1© |pass:|0-3(4) HP, mit oder ohne Fit i@

1 NT:|5-7 HP, ausgeglichene Verteilung; Hinweis: Diese Ansage sollte man nur
machen, wenn man keine andere Wahl hat, denn es spielt die falsche Sei

21 : |(4)57HP, naturlich, 5+ Karten ih, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

28: |(4)57 HP, natirlich, 5+ Karten i@, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

27 : |(4)57 HP, naturlich, 5+ Karten in, nicht forcierend, je langer die Farbe, de
weniger Punkte notig

20©: |Fitin®©, (4)5 HP

2 NT: | Nicht definiert

3! : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3§: |7 HP, natlrlich, lange Farbe, kein Fit

3" : |7 HP, natirlich, lange Farbe, kein Fit

3©: |Fitin©, 6-7 Punkte, allenfalls unregelméssig verteiltes Blatt wie z.B.
© Q764" 98 Q54] 109865

41 : |Fitin©, Splinter; , f ¢r di e 80n sd gnee want efi Han
©J1098 938 AJ10987, 5

48: |Fitin©, Splinters, f ¢r di e 80n sd e warn el Han

47 . |Fitin©, Splinter, f ¢r di e 80%n sd e wan e Harn

4 F#4+ Karten in #F, Maxi mum, zum Spi €

Generell gilt bei der zweiten Ansage des Antwortenden, dass er einen Fit zugeben sollte,
wenn er einen hat (statt vornewaige eigene Farbsinzufihren).
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Mit! AlB-1 NTA zeigt der Er°ffnerschechieSerusgeqgl i
denkbar, weiter jegliche 5&)Ymit 16-19 HP respektive 1719 HP bei rader Gefahrenlage
sowiegenerell nach Eréffnungen an vierter Stelegen der Limitierung der Hand

tbernimmt der Antwortende das Kommando. Einladungen zu einem vollen Spiel satlten n

mit (6)7 HP gemacht werden, es sei denn, man besitze die notwendigd\ey (sprich eine

lange Farbe)Ohne lange Farbe (5+ Karten) sollte man @t P in der Regel passen.

Beachten Sie folgende Spezialitat im Folgelizit: Hat man eine Verteilihig Slen

Edelfarben, lizitiert man via Transfevlit einer Verteilunds/3 oder5/4 geht man via

Stayman, wobei mamit 5-4 oder 45 auch ganz schwach sein kaMit einem

ausgeglichenen verteilten Blatt sollte man @& HP in der Regel passeausser man besitzt

5-4 oder 45 in den Edelfarben oder hat eine Verteilung, mitrdan jede Antwort des

Eréffners nach dem Stayman passen kann. Mit 7 HP hingegen sollte man eintaaleimat

genugend Punkte fir jeden Kontrakt der Stufe 2; bei 6 HP muss man sich bewusst sein, dass
man gegen den Saal spi el tdadieveisten Spiglenin nun ASt a
naturlichen Systemen passen.

1, 18 Bedeutung der Ansagen Achtung

1 NT |pass:|0-7 HP, ausgeglichen verteilt, keine Lange, insbesondere ke
5erEdelfarbe

2| . |Stayman, & HP, mindestens-3 oder3-5 in den Edelfarbennd
(5)6-7 HP, 0-7 HP und eine Verteilungt5 oder 54 in den

Edelfarben oder aber eine Hamait der man jede Wiederansag
des Eroffners passen kann, ofef HP mitoder ohneEdelfarbe

28: |0-7 HP, Transfer , 5+"

2" : |0-7 HP, Transfe©, 5+©

20©: |0-7 HP, Transfef , 6+,

2 NT:|0-7 HP, Transfeg , 6+8

3! : | Schwach, mindestens%in den Unterfarben, zum passen ode
korrigieren

3§: |Mindestens 5 in den Edelfarben, 7 HP, der Partner sagt auf
Stufe 3 oder 4 den Endkontrakt an.

37 : |Mindestens 5 in den Edelfarber{4)5 6 HP, zum passen oder,
korrigieren, der Partner sagt auf Stufe 3 den Endkontrafdcdsar
das volle Spiel mit Maximumnd Doppelfit)

30: |[7HP,mindestens5 i n den Unterfarbe
oder AebUnierfarbe(mihMinimum und einem Problem
einer oder beiden Edelfarbe(n) kann der Eréffner eine Unterf
auf Stufe 4 ansagen).
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Bei den Antworten nach dem Stayman verwenden wir immer das gleiche Konstrukt:

1] 18

1NT 21

28: Keine4er-Edelfarbe

27 der” , 4 Karten in© maglich

20: 4er©, keine 4et’

3 ! 1617 HP,5etEd el f ar be (wiDr)d erfragt vi
3 Dz 18-19 HP, 5eiDZ

3 *: 18-19 HP, 5erf

Und nun aufpassen:

Nach der AnfiwmmatcthvademAStayman ist die Ansage
zum spielen (also zu passen)

1, 18 Bedaitung der Ansage

INT [2!

28 pass: | Schwach, in der Regel 5€rund 44, 34 oder 43 in den Edelfarben

2°: |5 ,40, 0-6 HP,zu passen

20: |50,4" , 06 HP,zu passen

2NT:|67 HP, Einladung zu A3 NTA#®

1, |18 Bedeutung der Ansage

INT|2!

2 20©: |4er©, (6-)7 HP (z.B.O Kxxx = X § QJXXXX| XXX)

2NT:|6<7 HP, Einladung zu A3

1] 18 Bedeutung der Ansage

1
1INT |2!

1
20 |2NT: Einl adung J7HPA&&urlibhTk@in Fit (€6

3DZ +Fit, EnNaung zu AdinBA, Tri al

30: Ei nl adu®@fg, -2us)7AwP

4 ©: ©-Fit, Abschluss, mit was auch immer
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Ein Transfer ist immer auszufuhren. Spriinge in die Transferfarbe sind verboten.

1, 18 Bedeutung der Ansage
INT |28
27 pass: |0-6 HP, 5+

2©: 5+" ,40©, einladend, 7 HP

2 NT: |5er" , ausgeglichen verteilg-7 HP, einladend

3} 5+ , zum passen oder korrigieranicht Minimum
38: 5+ §, zum passen oder korrigieganicht Minimum
3 6+ , Einladung zm vollen Spiel 6-7 HP

1] 18 Bedeutung der Ansage

INT 28

2" 20

2 NT: 2er” , 3er©, Minimum

37 3er” , Minimum, 1617 HP

30: 4er©, Minimum, 1617 HP

47 3-4" , Maximum 1819 HP

40©: 4er©, Maximum 1819 HP

1] 18 Bedeutung ér Ansage

INT |27

20 pass: | 0-6 HP, 5+©

2 NT:|5er©, ausgeglichen verteilg-7 HP, einladend

3} : |5+] , zum passen oder korrigietericht Minimum

38: |5+8§, zum passen oder korrigietenicht Minimum

37 : |4" , Einladung zum vollen Spiel; BHP

3©: |6+0©, Einladung zu ©, 6-7 HP, Punkte eher ausserhalb @eFarbe (sonst
h2atte maf AR IAlzitiert)

Mi t ©A2respektive A2 NTA tr ahedpektviBer t man auf

In der Regel fiihrt man den Transfereinfaci s . Sagt O A2 ndEM MKE&spekt
nach AM2AINT,A so zei gt dies Ma x iKarenfit odenather mi nde s |
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls A3 NTA anzusagen.
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1, 18 Bedeutung der Ansage

INT |2©

2NT |3} : [Zum spielen

3§: |Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat der
Trumpffarbe (Achtung:-biSpieyriell e

3°: /6! ,4" ,6-7HP

30: |6!,40,6-7 HP

3 NT:| Zum spielenMaximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"

Der ATr umpifdistkatngf ol gende Antworten:

1] 18 Bedeutung der Ansage

INT |20©

2NT |38

37 XXxx in| , ev. mit dem Buben oder der

30©: Konig oder Dame zu viert in

3 NT: 4 HP in,

1, 18 Bedeutung der Ansage
1INT |2NT

3] 38: Zum spielen
37 Schlemminteresse mit extremer Verteilung, Frage nach Qualitat d¢
Trumpffarbe (Achtung:-biSpeygi el |

30: 68,40, forcing, 7 HP

3 NT: |Zum spielen, Maximum unditrdes Partners erlauben "3 NT"

4!: |68,4" (danach ist A4 NTA zum spi

Auf passen muss man hi e tAnaslasgoe fib e iwed ecrh es pdeazhieerl|
dargestellt wird:

1) |18 Bedeutung der Ansage
1 NT|2NT
3! |4':/68,4" (danach ist A4 N
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