Bridgesystem ,,Zass* — ,,Precision modified * R AR Marie-Louise & Jorg Zinsli

Variante ,,ungefihrlich 1. bis 3. Position* - superschwache Ohne*:

Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

(Der Relais-Code nach ,,2 4 basiert auf ,,the Viking Precision Club* von Groetheim/Sontag)

Die Eroffnung ,,1 NT* spielen wir mit ausgeglichen verteilten Hinden ohne Ser-Edelfarbe der
Stirke 10-12 HP. Mit 10-11 HP und einem ausgeglichenen Blatt wendet man die Er6ffnung
immer an, bei 12 HP kann man (muss aber nicht) eine andere Er6ffnung wahlen, wenn es sich
um eine Hand handelt, mit welcher man in einem natiirlichen System nicht passen wiirde und
welche sich fiir eine andere Eroffnung unseres Systems besser eignet! Denkbar ist auch 4-4 in
den Edelfarben, 5-4 oder 4-5 in den Unterfarben sowie eine 4er-Edel- mit einer Ser-
Unterfarbe. Bei Bléttern der Struktur 5-4-2-2 sollte die Doubletons mit Figuren gedeckt sein.

Die ersten Antworten:

Bedeutung der Ansagen Aufpassen
I NT | pass: 8-12 HP, man hat Lust, ,,1 NT* zu spielen

2 & Nicht forcierender Stayman, 0-12(13) HP !

2 »Relay-Trigger, zum vollen Spiel forcierender Relais (14)15+ !
HP (geniigend Figurenpunkte/Verteilung fiir volles Spiel);
nach jeder Antwort des Eroffners ist die Ansage auf der
ndchstmdglichen Stufe (unterhalb dem vollen Spiel) wieder
Relais (ausser ,,3 NT*).

2v: Natiirlich, 5+ Karten 0-12 HP, zum spielen

2 A Natiirlich, 5+ Karten 0-12 HP, zum spielen

2 NT: | Automatischer Transfer auf,,3 & !

3 & Natiirlich, 6+ Karten, einladend zu ,,3 NT* bei Fit, (11)12-

13(14) HP, passbar

36 Natiirlich, 6+ Karten, einladend zu ,,3 NT* bei Fit, (11)12-
13(14) HP, passbar

3w: Barragierend mit den Edelfarben, 5-5, 10-12 HP (Partner passt !
oder korrigiert)

3 A Barragierend mit den Unterfarben, 5-5, 10-12 HP (Partner !
versucht mit Maximum ,,3 NT* (Antwortender kann auf ,,4 &
rauslaufen, was gepasst oder korrigiert wird) und korrigiert in
der Regel in seine lingere Unterfarbe)

3 NT: | Zum spielen, 14-17 HP; (Achtung: Spétestens ab 18 HP geht
man in der Regel iiber ,,2 ¢, denn wer schliesst schon einen
Unterfarbenschlemm zu schnell aus?)

4 &: Transfer ¥ ohne Interesse an mehr, Partner soll spielen !

4 0: Transfer # ohne Interesse an mehr, Partner soll spielen !

4w: Zum spielen, 6+ Karten, 13-18 HP , nicht genug fiir den
Schlemm

4 a: Zum spielen, 6+ Karten, 13-18 HP, nicht genug fiir den
Schlemm

4 NT: | Quantitativ, 21-22 HP

5NT: | Quantitativ, 25-27 HP

6 NT: | 23-24 HP

7NT: |27+ HP
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Bridgesystem ,,Zass* — ,,Precision modified * R AR Marie-Louise & Jorg Zinsli
Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

»1 NT — 2 & als einladendes Relais:

Einladende Blitter, fiir welche man keine direkte Ansage hat, lizitiert man iiber ,,2 &“. Nach
dem nicht forcierenden Stayman von ,,2 & hat der Er6ffner nur drei Ansagen:

Bedeutung der Ansagen

1 NT 2 & | Mit 4-4 in den Edelfarben ab 8 HP, mit 5-4 oder 4-5 schwécher moglich;
ansonsten mit ,,pass* beginnen

2¢: Keine 4er-Edelfarbe

2w: 4er-v, 4er- o moglich (bietet der Antwortende nun ,,2 a4, ist dies passbar
mit Minimum, ohne Fit sagt man mit Minimum ,,2 NT* respektive mit
Maximum ,,3 NT*)

2 A 4er-a (ohne Fit bietet der Antwortende nun ,,2 NT*)

In der Regel passt der Antwortende nun, er kann aber auch in natiirlicher Weise einladen.

Bedeutung der Ansagen Achtung
INT (2 &
2 ¢ 2w Ser-¥ und 4 Karten in 4, in der Regel zu passen (ausser man
will im 4-3 Fit in # statt im 5-2 Fit in ¥ spielen)
2 A Ser-# und 4 Karten in ¥, zu passen

2 NT: | Ausgeglichene Verteilung, einladend zu 3 NT, 13-14 HP

3 &: Ser-¥, 13-14 HP, einladend zu ,,3 NT* oder zu ,,4 ¥

o= |-

3e: Ser-#, 13-14 HP, einladend zu ,,3 NT* oder zu ,,4 &

3wv: 6+ Karten in ¥, 12(13) HP, einladend zu ,,4 ¥*

3 A 6+ Karten in #, 12(13) HP, einladend zu ,,4 &

3 NT: | Eigentlich inexistente Ansage; zum spielen, ausgeglichene
Verteilung mit mindestens einer 4er-Edelfarbe und
Mittelkarten in den Unterfarben (denn ein zuvor nur
einladendes Blatt wurde nach ,,2 ¢ aufgewertet)

Zu beachten sind jeweils die Ansagen ,,3 & sowie ,,3 ¢ des Antwortenden, wenn er sie nach
Eroftners Ansage nach ,,2 #* einsetzt: Sie kdnnen nicht natiirlich sein (denn mit einladenden
Hianden und einer 6er-Unterfarbe sagt man diese direkt nach der Eroffnung an, mit schwachen
Blattern und einer 6er-Unterfarbe geht man tiber ,,2 NT* (= automatischer Transfer) und mit
mit einladenden Handen und einer Ser-Unterfarbe beginnt man mit ,,2 #* und bietet dann ,,2
NT*“. Daher zeigt ,,3 #“ nun einer Ser-¥, ,,3 ¢ eine Ser-4 sowie wiederum einladende Werte.
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Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

Bedeutung der Ansagen Achtung

INT |2 &

2v pass: 4er-¥ mit maximal 12 HP, in der Regel 11-12 HP, mit Ser-¥
und 4 Karten in # auch sehr schwaches Blatt mdglich

2 M 4er-o, 11-14 HP

2 NT: | Ausgeglichene Verteilung, einladend zu 3 NT ohne 4er-
Edelfarbe, 13-14 HP

3&: Ser-¥, 13-14 HP, einladend zu ,,4 ¥

o= |[o=

3e: Ser-#, 13-14 HP, einladend zu ,,3 NT* oder zu ,,4 &

3v: 4 Karten in ¥, 13-14 HP, einladend zu ,,4 ¥«

3a: 6 Karten in &, 12(13) HP, einladend zu ,,4 &

4v: 6 Karten in ¥, 12(13) HP

Bedeutung der Ansagen Achtung

INT |2 &

24 pass: 4er-# mit maximal 12 HP, in der Regel 11-12 HP, mit Ser-4
und 4 Karten in ¥ auch sehr schwaches Blatt moglich

2 NT: | Ausgeglichene Verteilung, einladend zu 3 NT ohne 4er-
Edelfarbe, 13-14 HP

3 & Ser-¥, 13-14 HP, einladend zu ,,3 NT* oder ,,4 ¥

o= |-

3¢ Ser-#, 13-14 HP, einladend zu ,,4 &

3w 6 Karten in ¥, 12(13) HP, einladend zu ,,4 ¥*

3 a: 4 Karten in 4, 13-14 HP, einladend zu ,,4 4%

4 &: 6 Karten in #, 12(13) HP

»1 NT — 2 % als zum vollen Spiel forcierendes Relais:

Mit,,1 NT -2 & kann man in eine Relaissequenz einsteigen. Nach den Antworten des
Eroffners ist immer die ndchstmogliche Ansage ein weiteres Relais. Kennt man die Verteilung
noch nicht ganz, dann fragt das Relais die weitere Verteilung ab; kennt man die exakte
Verteilung, ist das Relais As-Frage (das nachfolgende Relais ist Konigsfrage, danach folgt die
Damenfrage). Dabei werden jeweils nur die 4 Karten abgefragt, dies nach dem Schema

Crash (Colour-Rank-And-SChape):

Crash Stufe 1: 1 oder 4 Asse

Crash Stufe 2: 0 oder 3 Asse

Crash Stufe 3: 2 Asse der gleichen Farbe (rot oder Schwarz)

Crash Stufe 4: 2 Asse gleich Ranges, also in den Edel- oder in den Unterfarben
Crash Stufe 5: 2 Asse ungleicher Farbe/Rang, also & und ¢ oder ¥ und &

Analog geht es nach dem néichsten Relais mit den Konigen und spéter den Damen weiter.
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Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

Der Antwortende kann jederzeit aus den Relaissequenzen aussteigen, indem er eine andere
Ansage wihlt. Diese Ansage ist immer natiirlich, wobei das Spiel wegen ,,2 ¢“ zum vollen
Spiel forciert ist. Hat man in eine natiirliche Sequenz gewechselt und ist ein Fit bekannt,
folgen Cue-bids. Die Ansage des vollen Spiels in der Trumpffarbe ist nie Relais (dann ist die
néchst hohere Ansage Relais). Die Antworten auf diese Relais sind immer so natiirlich wie
moglich. Wenn eine Ansage nicht natiirlich sein kann, zeigt man, wenn es um zwei Farben
geht, deren Liangen von unten (Sidestep-Relais). Bei drei moglichen Farben identifiziert man
die Kiirze (,,Splinter-Relais*), man zeigt also die Kiirzen von unten. Und generell gilt: Man
zeigt immer zuerst die ausgeglichenen Varianten.

Bedeutung der Ansagen
INT |2 ¢
29 4 Karten in ¥, 4er-a moglich 2 ,,2 a“ ist nun ,,Relais*
2N 4er-a, keine 4er-¥ 2,2 NT“ ist nun ,,Relais*
2 NT: Keine 4er-Edelfarbe, keine Ser-Unterfarbe =2 ,,3 & ist nun ,,Relais*
3 &: Ser-& (3-3-2-5 oder 3-2-3-5 oder 2-3-3-5) - ,,3 ¢ ist nun ,,Splinter-Relais*
3e: Ser- ¢ (3-3-5-2 oder 3-2-5-3 oder 2-3-5-3) = ,,3 ¥“ist nun ,,Splinter-Relais*
3w 2-2-4-5 (nun ist ,,3 A« >, Crash)
3a: 2-2-5-4 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 & = , Crash)

Hat man mit einer 4er-Edelfarbe und einer Ser-Unterfarbe eroffnet, zeigt man die Edelfarbe.

Bedeutung der Ansagen
INT |2 o
2w 2 & | (,,2 a“=Relais)
2 NT: 4er-a (=2 ,,3 #“ ist nun Sidestep-Relais)
3 &: 4er-# (=2 ,,3 ¢ ist nun Sidestep-Relais)
3e: 4er- ¢ (=2 ,,3 ¥ ist nun Sidestep-Relais)
3wv: 3-4-3-3 (nun ist ,,3 & >, Crash®)
3a: 2-4-2-5 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 & = , Crash)
3 NT: 2-4-5-2 (nun ist ,,4 &“ > , Crash®)

,»2 & fragt nach einer zweiten 4er-Farbe; diese wird soweit mdglich natiirlich gezeigt (und
ansonsten wie immer von unten, daher zeigt ,,2 NT* 4 Karten in a).

Bedeutung der Ansagen

INT |2 e

2v |2 a](2a%“= Relis®)

2NT |3 & | (,3 &= Sidestep-Relais*)

3 4-4-2-3 (nun ist ,,3 ¥* Crash)

3w 4-4-3-2 (nun ist,,3 a“ Crash)

Kennt man 4-4 in zwei Farben, ist der nichste Relais ein ,,Sidestep-Relais*. Die erste Stufe
zeigt 2 Karten in der oberen und 3 Karten in der unteren der verbleibenden Farben, die zweite
Stufe zeigt 3 Karten in der oberen und zwei Karten in der unteren der verbleibenden Farben.

Written by Dr. Jorg Zinsli, Switzerland / www.jzinsli.ch / Seite 4 25.05.2006




Bridgesystem ,,Zass* — ,,Precision modified * R AR Marie-Louise & Jorg Zinsli

Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

Bedeutung der Ansagen

1 NT

2 ¢

2%

2 A |(,2 o= Relais®)

3& |3 e (3 = Sidestep-Relais*)
Jwv: 2-4-3-4 (nun ist ,,3 & >, Crash®)
3a: 3-4-2-4 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 &“ = , Crash)

Sobald die exakte Verteilung bekannt ist, ist der ndchste ,,Relais* immer ,,Crash®; Ausnahme:
»3 NT* (hier ist somit ,,4 & =, Crash®).

Bedeutung der Ansagen
INT |2 o
29 2 A | (,2 o= Relais“)
3¢ 3 v | (,,3 v*=Sidestep-Relais*)
3a: 2-4-4-3 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 &“ = , Crash)
3 NT: 3-4-4-2 (nun ist ,,4 &“ 2>, Crash®)

Bedeutung der Ansagen

INT |2 o
2 A 2 NT | (,,2 NT*“ = Relais)
3 &: der-o
3e: der-¢
3wv: 4-3-3-3 (nun ist ,,3 &“ Crash)
3 M 4-2-2-5 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 % Crash)
3 NT: 4-2-5-2 (nun ist ,,4 & Crash)

Bedeutung der Ansagen
INT |2 ¢
24 |2NT|(,2NT*=,Relais®)
34 |3 ¢ |(,3 ¢“=,Sidestep-Relais*)
3wv: 4-2-3-4 (nun ist ,,3 A“ >, Crash®)
3 s 4-3-2-4 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 &“ = Crash®)

Bedeutung der Ansagen

INT |2 ¢
2 A 2NT | (,,2 NT* = ,,Relais*)
K 3v | (,3 v“=,Sidestep-Relais®)
3a: 4-2-4-3 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 &“ = , Crash®)
3NT: 4-3-4-2 (nun ist ,,.4 &“ >, Crash®)

Bedeutung der Ansagen
INT |2 ¢
2NT |3 & (.3 «“=,Relais®)
3e: 3-3-4-3 (nun ist,,3 ¥ >, Crash®)
3w 2-3-4-4 (nun ist,,3 A< >, Crash)
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Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

3a: 3-2-4-4 (nun ist ,,3 NT* zum spielen, ,,4 & = , Crash)

3NT: 3-3-3-4 (nun ist ,,4 &“ >, Crash®)

Auch nach dem oben dargestellten Relais von ,,3 & sicht man das Prinzip dieser Relais: Man
versucht das Ganze immer so natiirlich wie mdglich aufzubauen.

Bedeutung der Ansagen
INT [2 e
3& 3 ¢ | (,3 ¢“ = Splinter-Relais, Kiirze von unten zeigen)
3w 3-3-2-5 (nun ist ,,3 A* Crash)
3a: 3-2-3-5 (nun ist ,,3 NT*“ zum spielen, ,,4 & Crash)
3 NT: 2-3-3-5 (nun ist ,,4 & Crash)

Beim ,,Splinter-Relais* sind die Antworten immer wie folgt: Stufe 1 zeigt die Kiirze in der
untersten der verbleibenden Farben, die Stufe 2 zeigt die Kiirze in der mittleren der
verbleibenden Farben und die Stufe 3 zeigt die Kiirze in der obersten der verbleibenden
Farben.

Bedeutung der Ansagen
INT |2 e
3¢ 3 v | (,3 v“=,Splinter-Relais*, die Kiirze wird also von unten gezeigt)
3a: 3-3-5-2 (nun ist ,,3 NT*“ zum spielen, ,,4 & Crash)
3 NT: 3-2-5-3 (nun ist ,,4 &“ Crash)
4 & 2-3-5-3 (nun ist ,,4 ¢ Crash)

Und wie gesagt: Mit einer natiirlichen Ansage kann man immer aus den Relaissequenzen
aussteigen! Das Lizit wird dann natiirlich, ist ein Fit bekannt, folgen Cue-bids, ,,4 NT* wird
ein 5-As-Blackwood*®.

Interveniert der Gegner nach einem Relais, so zeigt ,,pass* die erste Stufe, Kontra (respektive
Rekontra®) die zweite Stufe, das erstmdgliche Gebot die dritte Stufe und so weiter.

»1 NT — 2 NT* als automatischer Transfer auf ,,.3 #*:

INT |[2NT Bedeutung der Ansagen Auspassen

3 & pass: Man will ,,3 & spielen, 6+ Karten, 0-10 HP

3e: Man will ,,3 ¢ spielen, 6+ Karten, 0-10 HP

3w Singleton s, 1-4-4-4, forcierend zum vollen Spiel (also !
(14)15+ HP)

3 a: Singleton ¥, 4-1-4-4, forcierend zum vollen Spiel (also !
(14)15+ HP)

3 NT: | Zum spielen, 2-2 in den Edelfarben, 5-4 oder 4-5 in den
Unterfarben, (13)14-19 HP
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Eroffnung “1 NT” mit 10-12 HP / ausgeglichene Verteilung

INT |[2NT Bedeutung der Ansagen Auspassen
3% 3NT
4 &: Natiirlich, kann mit Minimum gepasst werden
4 ¢: Natiirlich, kann mit Minimum gepasst werden
4v: Sidestep-Relais
INT |[2NT Bedeutung der Ansagen Auspassen
3 & 3NT
49 4 &: 2-2-4-5 (= ,,4 NT* ist nun Crash)
4NT: | 2-2-5-4 (= ,,5 ¥*ist nun Crash)

»Eroffnung 1 NT superschwach an dritter Stelle:

Eroffnet man an dritter Position 1 NT* mit 10-12 HP, ist der Partner bereits gepasst, hat in der
Regel also weniger als 10 HP und beispielsweise keine verniinftige 6er-Edelfarbe (er hat ja
nicht ,,2 ¢* er6ffnet). Daher macht das zum vollen Spiel forcierende Relais keinen Sinn.

Die Antworten nach der Eroffnung an dritter Stelle:

Bedeutung der Ansagen Aufpassen
I NT | pass: 8-12 HP, man hat Lust, ,,1 NT* zu spielen
2 & Nicht forcierender Stayman, 0-10 HP !

2 Natiirlich, 5+ Karten 0-12 HP, zum spielen

2v: Natiirlich, 5+ Karten 0-12 HP, zum spielen

2 A Natiirlich, 5+ Karten 0-12 HP, zum spielen

2 NT: | Nicht definiert

3 &: Natiirlich, barragierend

3e: Natiirlich, barragierend

Der Gegner interveniert nach ,,1 NT superschwach*:

Interveniert der Gegner nach ,,1 NT* mit ,,Kontra®, so ist ,,Rekontra® Transfer &, ,,2 &
Transfer ¢, ,2 ¢“ Transfer ¥ und ,,2 ¥ Transfer &. ,,Pass* fordert den Er6ffner zum
»Rekontra® auf, was mit geniigend Punkten gepasst werden kann, ansonsten sucht man im
Sinne von ,,Baron® von unten her mit dem Lizit von 4er-Farben den besten Fit.

Lizitiert der Gegner mit Farben, ist ,,Kontra*“ strafend. Weiter spielen wir Lebensohl.
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