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Die Eroffnung ,,2 &*

Die Eroffnung zeigt (10)11-15 HP und mindestens 5 &-Karten. Nebst vieler Vorteile hat die
Ansage den Nachteil, dass man bereits die Stufe von ,,1 NT* iiberschritten hat, daher muss die
Farbe von verniinftiger Qualitét sein (sonst ,,1 ¢ oder ,,1 NT* er6ffnen). Hat man nur fiinf
Karten in Treff, muss man daneben eine (oder beide) 4er-Edelfarbe(n) haben. Man kann
neben der &-Farbe auch 4 Karten in ¢ haben, aber nur mit einer maximalen Hand und
tendenziell eher 6 Karten in Treff (sonst ,,1 ¢ er6ffnen!). Ohne eine 4er-(Edel)farbe muss
man mindestens iiber eine 6er-Treff verfligen, mit 6+ & kann man auch eine Ser-Edelfarbe
haben. Das Blatt weist oft einen Singleton auf; denn mit ,,5-4-2-2* und Figuren in den Kiirzen
ist es auch denkbar, je nach Stirke "1 " oder "1 NT" zu erdffnen.

Eroftner | Antwortender Bedeutung der Ansagen Achtung
2% pass: 0-3 Karten in &, 0-7(8) HP, Sperrgebot nicht moglich
2 e Relais, rundenforcing; fragt die Verteilung des Er-

Offners ab; zeigt 11+ HP (bei %-Fit ab 8 HP moglich),
entweder Fit in &, eine Edelfarbe zu viert oder 5+ ¢

2v: Natiirlich, 5+ Karten, ca. 6-10/11 HP, leicht einladend,
in der Regel aber zu passen; mit Singleton oder Chicane
v und valablen 6+ Karten in & Korrektur sinnvoll, mit
Fit und gutem Blatt rundenforcing

2 A Natiirlich, 5+ Karten, ca. 6-10/11 HP, leicht einladend,
in der Regel aber zu passen; mit Singleton oder Chicane
a und valablen 6+ Karten in & Korrektur sinnvoll, mit
Fit und gutem Blatt rundenforcing

2 NT: 10-12 HP, Einldaung zu ,,3 NT*

3 & Barragierend, 3+ Karten in & in der Regel 6-9 HP, ein-
ladend zu Treff-Verteidigung (konstruktiver als "4 &'")

3e: Natiirlich, 6+ Karten, zum spielen, nicht forcierend (mit

Fit und ohne Minimum Hebung sinnvoll); verneint
jegliches Interesse an Treff

3w (5)6+ Karten in ¥, 14+ HP, forcierend zum vollen
Spiel, in der Regel kein Fit in &%
3 a: (5)6+ Karten in &, 14+ HP, forcierend zum vollen
Spiel, in der Regel kein Fit in &
3 NT: 100 % zum spielen
4 &: Schwach, barragierend, 0-7 HP, 5 (6) Treff-Karten, bei
langer Treff kann Er6ffner Barrage verldngern
4 0: 5 As-Blackwood mit Treff als Trumpf (die Antworten |
sind wie jene des RKCB) .
49: Zum spielen, natiirlich, schone Farbe, 7+ Karten
4 M Zum spielen, natiirlich, schone Farbe, 7+ Karten
4 NT: 4 As-Blackwood
54 Schwach, barragierend, 0-7 HP, 6 (7) Treff-Karten, bei

langer Treff kann Erdffner die Barrage verldngern
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Wir verwenden also 2 Relaisansagen, einerseits "2 4", wenn auch ein Interesse an einer all-
falligen 4er-Edelfarbe besteht. Dies auch schon mit (7)8 HP, da man bei verpassten
Edelfarbenkontrakt gegen den Saal spielt.

Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen Aufpassen

2 & 2 e

2v: Natiirlich, 4er-Farbe, 11-15 HP, , Minimum*

2 M Natiirlich, 4er-Farbe, 11-15 HP, ,,Minimum*; hat man |
4 Karten in ¥ und 4 Karten in &, lizitiert man ,,2 #°. -
Gibt der Partner nun keinen Fit in & zu, kennt man
den Fit in ¥ und lizitiert je nach Stirke ,,3 oder 4 v*.

2 NT: Keine 4er-Edelfarbe, 6+ Treff, zusitzliche Werte, l
Stopper in zwei weiteren Farben (neben TrefY), .
tendenziell eher Maximum (13/14-15 HP)

3 & Tendenziell Minimum, 6+ Treff, keine 4er-Edelfarbe,

Stopper maximal (aber in der Regel) in einer weiteren
Farbe

3e:; Nattirlich, (5)6+ Treff-Karten, 4+ Karo-Karten, |
(14)15-16 HP (genug stark um auch bei 8-9 HP beim .
Partner ,,3 NT* oder ,,4 % zu spielen)

3wv: 15 HP, 4er-v, Maximum, Reverstirke, Punkte
konzentriert in den Farben

3a: 15 HP, 4er-a, Maximum, Reverstirke, Punkte
konzentriert in den Farben

3NT: Geschlossene Treft-Farbe mit allen Topkarten, keine
4er-Edelfarbe, siecht etwa 7-8 Stiche bei sich

4 &: 6+ &, Ser-¥, oberer Stiarkebereich =2 ,.4 ¢ und , 4 & |
sind nun Cue-bids*, ,,4 NT*“ RKCBW i

4e: 6+ %, Ser-#, oberer Starkebereich 2 ,,4 ¥“und ,,5 & [
sind nun Cue-bids, ,,4 NT“ RKCBW :

49: 6+ &, Ser-¥, unterer Starkebereich 2 ,,4 4“und ,,5 ¢
sind nun Cue-bids, ,,4 NT“ RKCBW

4 & 6+ %, Ser-#, unterer Stirkebereich 2 ,4 NT*

RKCBW
Danach verlauft das Lizit weitgehend natiirlich.
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Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2 &% 2 ¢
29 2 a: Ser-Pik, 12-13 HP
2 NT: Relais, forcierend zum vollen Spiel, fragt nach der weiteren
Verteilung
3 & Zum spielen
3e: Natiirlich, 5+ Karten, forcierend zum vollen Spiel
3w Einladend, zum spielen
3a: Cue-bid im Herz-Fit
3 NT: Zum spielen
4 &: Cue-bid (mit Figur!) im Herz-Fit
4 e: Cue-bid im Herz-Fit
4w: Zum spielen
4 NT: 5-As-Blackwood mit ¥ als Trumpffarbe
Eroftner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
28 2 ¢
2w 2NT ,,2 NT“ ist ein forcierender Relais
3 &: 6+ Karten in &, eher im unteren Stirkebereich
3e: Ser-«, 3er- ¢, 4er-v, Singleton A
3w 2-4-2-5
3a: Ser-+, 3er-#, 4er-¥ und Singleton ¢
3 NT: 6+ Karten in &, eher im oberen Stirkebereich
Ero6ftner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2% 26
2 A 2 NT: Relais, forcierend zum vollen Spiel, fragt nach der weiteren
Verteilung
3 & Zum spielen (besitzt der Eroffner nun eine 4er-v, soll er mit
Minimum ,,3 ¥* und mit Maximum ,,4 ¥* lizitieren)
3e: Natiirlich, 5+ Karten, forcierend zum vollen Spiel
3wv: 12-13 HP, 5Ser-Herz, einladend
3a: Einladend, zum spielen
3 NT: Zum spielen
4 & Cue-bid im Pik-Fit
40: Cue-bid im Pik-Fit
4v: Cue-bid im Pik-Fit
4 a: Zum spielen
4 NT: 5-As-Blackwood mit & als Trumpffarbe
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Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2 & 2 ¢
2 A 2NT ,,2 NT* ist ein forcierender Relais
3 &: 6+ Karten in &, eher im unteren Stirkebereich
3e: Ser-«, 3er- ¢, 4er-a, Singleton ¥
3wv: Ser-&, eine 4er-#, eine 4er-¥ und Chicane ¢ ohne Maximum
3 a: 4-2-2-5 oder 4-3-1-5
3 NT: 6+ Karten in &, eher im oberen Stirkebereich
4v: Ser-#, cine 4er-#, eine 4er-v und Chicane ¢, Maximum
Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2 &% 2 ¢
2NT 3 & Zum spielen, Abschluss (ev. war ,,2 ¢“ ein Bluffgebot)
3e: Frage nach Stoppern
3wv: 12-13 HP, 5+ Herz
3a: 12-13 HP, 5+ Pik
3NT: Abschluss

Nach "2 NT" kann also mit der Ansage von "3 ¢" nach den Stoppern gefragt werden. Diese
werden auf natiirliche Weise bekannt gegeben.

Eroffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
2 & 2 ¢
2NT 3¢
3w Stopper in ¥ und ¢
3 A Stopper in & und ¢
3 NT: Stopper in 4 und ¥
Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2 & 2 ¢
3 & pass: Zum spielen, Abschluss (ev. war ,,2 ¢“ ein Bluffgebot)
3e: Frage nach Stoppern
3wv: 12-13 HP, 5+ Herz
3 & 12-13 HP, 5+ Pik
3NT: Abschluss

Auch hier werden die Stopper in natiirlicher Weise gezeigt:
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Eroffner | Antwortender | Bedeutung der Ansagen
2 &% 2 ¢
3 & 3¢
3w Stopper in Herz
3 A Stopper in Pik
3NT: Stopper in Karo
4 &: Kein Stopper vorhanden

Nach allen konstruktiven Bietfolgen, welche & als Trumpffarbe bestimmen, ist ,,4 & ein 5-

As-Blackwood, ,,4 NT* ist demgegeniiber quantitativ, ,,5 & zum spielen.

Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2% 2 ¢
3w 3 a: Ser-a (mit 12-13 HP) oder andvanced Cue-bid, forcierend zum
vollen Spiel
3 NT: Zum spielen
4 &: Natiirlich, kein Fit in ¥
40 Cue-bid mit Fit in ¥
4w: Zum spielen
Eroffner | Antwortender Bedeutung der Ansagen
2% 2 ¢
3a 3NT: Zum spielen
4 &: Natiirlich, kein Fit in &
40 Cue-bid mit Fit in &
4wv: Ser-w, 12-13 HP, zum passen mit Fit oder zum korrigieren in “4
NT” ohne Fit.
4 a: Zum spielen
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seskoskockok

Sofern der Gegner interveniert, lizitieren wir wie folgt:

Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansagen
2 & |Kontra |pass: Nichts zu melden
Rekontra: | Verteilungsanfrage analog ungestortem Lizit,,2 & -2 ¢
26 Natiirlich, nicht forcierend
2v: Natiirlich, nicht forcierend
24 Natiirlich, nicht forcierend
2 NT: 10-12 HP, Einladung zu ,,3 NT*
3 &: Barragierend
3e: Natiirlich, 5+ Karten, Fit in Treff, forcierend
3wv: Natiirlich, 5+ Karten, Fit in Treff, forcierend
3 A Natiirlich, 5+ Karten, Fit in Treff, forcierend
3 NT: Zum spielen
4 &: Barragierend
4 e: Splinter im Treff-Fit
4w: Splinter im Treff-Fit
4 a: Splinter im Treff-Fit
4 NT: 4 As-Blackwood
5 &: Barragierend
Wir | Gegner | Wir Bedeutung der Ansagen Achtung
2862 ¢ Kontra: | Informativ |
2 NT: |Relais (wie ohne Intervention)
2862 @ Kontra: | Strafkontra
2NT: | Wie ein informatives Kontra gegen ,,2 ¥ |
28|24 Kontra | Strafkontra
2 NT: | Wie ein informatives Kontra gegen ,,2 #° |
2% [2NT |Kontra: |8+ HP
Farbe: |Natiirlich, 5+ Karten, weniger als 8 HP
2& |3 ¢ Kontra: | Informativ
2&(3 @ Kontra: | Informativ
2& |34 Kontra: | Informativ

Zinsli Jorg

Geschrieben von Dr. Jorg Zinsli, 8605 Gutenswil, Schweiz

Seite 6

23.07.2006



Bridgesystem ,,Zass* — ,,Starkes Treff** **#**#*** gegpielt von Urs Stutz & Jorg Zinsli
*askx  Die Eroffnung ,,2 & Precision =~ **#**

Ein Beispiel aus der Begegnung Schweiz — Frankreich beim Nationencup 2005 in Bonn:

s Al0 A KQ65 Nach zweimal ,,Kontra* kann der
v J1096 v K543 Er6ffner 3 ¢ nicht kontrieren, also
*8 * AQ9 bietet man “3 ¥” und ladet

& KQ10542 % 63 zu “3 NT” oder “4 ¥* ein.

28 - 246 - Kontra - pass

pass - 2NT - Kontra - 3¢

pass - pass - 3w - pass

4v - pass - pass - pass
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