Bridgesystem ,,Evolution® *** Ser-Edelfarben, 4er-Karo, 2er-Treff ***  Eroffnung INT

Die Eroffnung ,,1 Ohne*

Voraussetzungen der Eréffnung

- Ausgeglichene Verteilung

- Gute 15 (=15 '2)-17 2 HP, Ser-Edelfarbe erlaubt

- 4-3-3-3, 4-4-3-2, 5-3-3-2, 6-3-2-2 mit 6er-Unterfarbe denkbar (dann aber
(13)14-15 HP)

Man er6ffnet also nicht ,,1 NT* mit schlechten 15 HP, also z.B. bei 4-3-3-3 und z.B. einem
Jxx drin. Hat man die gleiche Verteilung und einen Jxx und 18 HP kann man dafiir auch =
,,1 NT“ 6ffnen.

Demgegentiiber gibt es z.B. Hiande mit einer schonen Unterfarbe und 14 HP, die wegen dieser
Unterfarbe aufgewertet werden und daher an dritter Stelle durchaus mal mit ,,1 NT* er6ftnet
werden diirfen. Beispiele:

| & Q10x| v K10| ¢ 109x | # AKQ10x]

‘6]X‘VJ10X|0AKQXXX‘*I§X‘

Im Gegensatz beispielsweise zur franzosischen Version dieses Grundsystems eréffnet man
Hénde mit einer Ser-Edelfarbe ,,1 NT*“! Insbesondere haben wir die Mdglichkeit, sowohl die
Existenz einer Ser-Edelfarbe als auch die Starke des Blattes heraus zu finden.

Besonderheiten im Folgelizit

Beachten Sie folgende Spezialitit im Folgelizit: Hat man eine Verteilung 5-2 oder 5-3 in den
Edelfarben, lizitiert man via Transfer. Erst bei einer Verteilung 5-4 geht man via Stayman,
und zwar dann, wenn man entweder schwach ist (so 5-7 HP) oder ab 10 HP besitzt.

Mit der schwachen Variante passt man nach dem Stayman die Antwort des Partners, wenn er
eine Edelfarbe ansagt respektive bietet nach "2 " seine Ser-Edelfarbe, was vom Partner zu
passen ist.

Mit der starken Variante (ab 10 HP) lizitiert man nach "2 ¢ " auf Stufe 3 in der 4er- Farbe

respektive sagt das volle Spiel an, wenn der Partner nach dem Stayman eine 4er-Edelfarbe
zeigt. Hat man neben der 5-4-Verteilung in den Edelfarben aber 8-9 HP, so transferiert man
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zuerst in die Ser-Farbe und lizitiert anschliessend die 4er-Farbe; dieses Lizit ist eine
Einladung zum vollen Spiel.

Die ersten Ansagen

Bedeutung der Ansage
I NT |pass: |0-7 HP, keine Linge

2 &: | Stayman (mit oder ohne Edelfarbe, daher alertieren)

2 ¢: | Unlimitierter Transfer v, 5+ %

2 v: | Unlimitierter Transfer &, 5+ &

2 &: | Transfer &, 6+ & oder aber mindestens 5-5 in den Unterfarben und ein
Singleton (ohne Topfigur) in einer Edelfarbe (ab 12/13 HP)

2 NT: |Transfer ¢, 6+ ¢ oder aber mindestens 5-5 in den Unterfarben und eine
Chicane in einer Edelfarbe (ab 12/13 HP)

3 &: |Schwach, beide Unterfarben, mindestens 5-5, der Partner soll passen oder
korrigieren

3 ¢: |Stark, beide Edelfarben, mindestens 5-5, Interesse am Schlemm; der Partner
zeigt die Trumpffarbe, danach folgen Cue-bids

3 ¥: |55 & und v, einladend zum vollen Spiel, passbar (7-9 HP)

3 a: |55« und ¢, Schlemminteresse, (13)14+ HP, aber Figur in der Kiirze
(weshalb man nicht via ,,2 #* geht); ist der Eroffner interessiert, so macht er
einen Cue-bid

3 NT: | 10-15 HP, ausgeglichen; dabei darf man in den Unterfarben Langenpunkte
hinzu zdhlen, sofern man in der Farbe Figuren besitzt. Die fiinfte Karte gibt
einen Punkt, die sechste zusitzlich zwei Punkte.

4 &: | Texas fiir v, 8-15 Punkte, 6er-v, schwicher als wenn man iiber ,,2 ¢“ geht
und nach ,,2 ¥* des Partners ,,4 ¥* sagt.

4 ¢: |Texas fiir &, 8-15 Punkte, 6er-a, schwécher als wenn man iiber ,,2 ¥* geht
und nach ,,2 #“ des Partners ,,4 a* sagt.

4 v: |Zum spielen

4 a: |Zum spielen

4 NT: |Einladung zu ,,6 NT*, 16-17 HP

5 NT: |Einladung zu ,,7 NT*, 20-21 HP

6 NT: |Zum spielen, 18-19 HP

7 NT: | Zum spielen, 21+ HP

Man beachte:
INT [2w I NT|3 ¢:|5-5in v und s, (13)14+ HP
2 A 4 v:|5-5in v und &, (9)10-12HP| ||1 NT |3 ¥:|5-5in ¥ und &, 7-9 HP
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Das Lizit nach dem Stayman

Den Stayman muss man alertieren, da man ihn auch mit ausgeglichen verteilten Blattern ohne
Edelfarbe lizitiert, nimlich bei einer Stirke von 8-9 HP. Denn die Ansage von ,,2 NT* ist ja
konventionell (zeigt nimlich Transfer ¢ mit 6+ Karten in ¢ oder mit einem Zweifarber in den
Unterfarben und einer Chicane in einer der Edelfarben). Weiter kann man ja auch sehr
schwach sein (mit 5-4 oder 4-5 in den Edelfarben), daher erlauben wir dem Eroffner nur
Antworten, die tiefer als ,,2 NT* sind, es sei denn, er habe eine Ser-Farbe (dann besteht ja mit
Sicherheit bei einem schwachen Blatt des Antwortenden mindestens ein 9-Kartenfit, ,,Jlaw of
total tricks®).

INT 2 &

2 e Keine Ser- oder 4er-Edelfarbe

2v: 4er-v, 4er-a noch moglich

2 a: 4er-a, keine 4er-v

2 NT: Ser-Edelfarbe mit Minimum, also 15-15 %2 (16) HP; der Partner fragt nun mit

»3 ¢“mnach der Ser-Farbe, welche natiirlich angesagt wird; ,,3 % ist nach wie
vor natiirlich, zeigt also 5 Karten in & und Schlemminteresse

3 &: Ser-Edelfarbe, 16 - 172 HP; mit,,3 ¢ wird nach der Edelfarbe gefragt

3w/ Natiirlich, 16-17 %2 HP, sehr schone Ser-Edelfarbe

Und nun aufpassen:

Nach der Antwort von ,,2 ¢ nach dem Stayman ist die Ansage von zwei in einer Edelfarbe
nicht forcierend (dies im Gegensatz zum Swiss Acol, die Begriindung wurde weiter oben
geliefert).

INT |2 & Bedeutung der Ansage

2 ¢ |pass: |0-4 HP, schwach, man denkt, dass ,,]1 NT ohne Chancen ist, Ser- ¢, 4-4 in den
Edelfarben

2v: |5%v, 4 a, 5-7HP (oder noch schwicher), zu passen (alertieren)

24a: |5a,4 v 57HP (oder noch schwicher), zu passen (alertieren)

2 NT: |8-9 HP, Einladung zu ,,3 NT*

3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit und Schlemm-
interesse: Partner soll mit Fit Cue- bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit und Schlemm-
interesse: Partner soll mit Fit Cue- bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 v: |5er-s, 4er-v, forcing zum vollen Spiel (alertieren, ,,Smolen®)

3 a: | 5er-v, 4er-a, forcing zum vollen Spiel (alertieren, ,,Smolen‘)

3 NT: |10-15 HP, ausgeglichen, mindestens eine 4er-Edelfarbe

4 &: Baron mit 4er-&, 18+ HP

4 0: Baron mit 4er- ¢ und ohne 4er-&%, 18+ HP

4 v: | Zum spielen, wohl 6+ ¥ und 4 4

4 a: | Zum spielen, wohl 6+ 4 und 4 v

4 NT: | Quantitativ
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Speziell der Sprung auf ,,4 & respektive ,,4 ¢

Eroffnung INT

Die Ansage ist Baron, man versucht also einen 4er-Unterfarben-Fit zu finden.
Mit 5 Karten in einer Unterfarbe geht man demgegeniiber via ,,3 % respektive

3

INT |2 & Bedeutung der Ansage

2 v [pass: |[Schwach, man wollte einen anderen Kontrakt als ,,Ohne* spielen

von 4 a-Karten lizitiert er je nach Stérke ,,3 a4 oder ,,4 a%)

XXXX

2 a: |4+ &, 8+ HP, rundenforcing (= der Partner lizitiert ohne 4 Karten in &
und mit Minimum ,,2 NT* respektive mit Maximum ,,3 NT*, beim Besitz

Beispiele: 4 K10xx ¥ xxx ¢ AIOxxX o X; & QJxx ¥ - ¢ AJ10xx o

2 NT: |8-9 HP, einladend zum vollen Spiel (alertieren) ohne 4er-Edelfarbe

3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit

NT* sagen

Schlemminteresse; Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3

3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Fit

NT* sagen

Schlemminteresse; Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3

3 v: |8-9 Punkte, 4er-v, einladend

eine neue Farbe zeigt Schlemminteresse und ist natiirlich

3 a: | v-Fit, Splinter (alertieren); ,,3 NT* ist nun Aufforderung zu Cue-bids,

3 NT: |ausgeglichen, 10-15 HP, keine 4er-a (4er-v oder Ser-Edelfarbe gesucht)

4 &: | v-Fit, Splinter

4 ¢: | v-Fit, Splinter

4v: v-Fit, Abschluss

4 a: | v-Fit, explizit Chicane &

zuerst "2 A")

4 NT: |5 As-Blackwood mit ¥ als Trumpf (denn mit einer 4er-a lizitiert man ja

Speziell ist, dass nach ,,1 NT -2 & - 2 ¥*“ nun ,, 4 NT*“ As-Frage ist (Achtung: Das ist z.B. im

Swiss Acol nicht so).

Warum dieser Unterschied? Im Swiss Acol weiss man nach 2 ¥, dass der diese Ansage
wihlende Spieler keine 4er-a hat (sonst hétte er 2 SA gesagt), also ist ,,4 NT* quantitativ
(allenfalls mit einer 4er-#). In unserem System hat man mit starken Handen entweder einen
v-Fit oder aber man lizitiert zuerst mit ,,2 a4 die 4er-a. Daher muss der Sprung auf,,4 NT*

5-As-Blackwood mit ¥-Fit sein.
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INT (2 & Bedeutung der Ansage

2 A pass: | Schwach, man wollte einen anderen Kontrakt als ,,Ohne* spielen

2 NT: | 8-9 HP, einladend, ausgeglichen

3 &: |5+ &, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Schlemminteresse;
Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 ¢: |5+ ¢, Mancheforcing (oder Advanced Cue-bid), bei Schlemminteresse;
Partner soll mit Fit Cue-bid machen und sonst ,,3 NT* sagen

3 v: |5+ v, forcing, verspricht eine 3er-a (sonst hitte man Transfer
gemacht)

3 a: |8-9 Punkte, 4er-a, einladend

3 NT: | 10-15 HP, ausgeglichen mit 4er-Herz (alertieren)

4 &: |Pik-Fit, Splinter

4 ¢: |Pik-Fit, Splinter

4 w: | Pik-Fit, Splinter

4 a: | Abschluss

4 NT: | Quantitativ (denn vielleicht hat man den Stayman nur wegen einer 4er-v

gemacht. Vor der As-Frage macht man also mit "3 %" oder "3 ¢" einen
,advanced Cue-bid*!)

Und nun einige Details zu den Transfer-Ansagen

Der Transfer ist auszufiihren. Spriinge in die Transferfarbe sollten nur in ganz seltenen
Ausnahmefillen gemacht werden (zeigt Maximum und schonen 4er-Fit), da der Partner ja
sehr schwach sein kann. Eine neue Farbe zeigt ebenfalls Maximum, einen schonen 4er-Fit und
verneint Werte in der angesagten Farbe. ,,2 NT* zeigt 17% HP (dank einer schonen Ser-
Farbe) und einen Dreikartenfit mit zwei der drei Topfiguren; im Paarturnier ist diese Ansage
nur in Ausnahmefillen anzuwenden, im Teamwettkampf hingegen immer. Nach all diesen
Abweichungen von der Ausfithrung des Transfers ist eine Wiederholung der Transferfarbe ein
Retransfer, der zwingend zu befolgen ist. Kontriert der Gegner den Transfer, fiihrt ihn der
Partner nur mit Fit aus (sonst pass).

Zeigt der Antwortende nach seinem Transfer eine zweite Farbe auf der Stufe 3, so entwickelt
sich das weitere Lizit wie folgt: Farbansagen auf Stufe 3 sind Cue-bid mit Fit in der zweiten
Farbe, Farbansagen auf Stufe 4 sind Cue-bids im Edelfarbenfit. Die Ansagen "3 NT" und "4
in der Edelfarbe" sind Abschluss.

Ein Beispiel:

I NT 2

24 3 &

3 ¢/ v/ a:|Cue-bid im &-Fit, Maximum

3 NT: Zum Spielen, kein a-Fit, in der Regel kein &-Fit (und sonst Minimum)
4 &/ ¢/ v:|Cue-bid im a-Fit, Maximum

4 M Zum spielen (also a-Fit und nicht Maximum)

Written by: Dr. Jorg Zinsli, 8605 Gutenswil, Switzerland, www.jzinsli.ch, bridge@jzinsli.ch




Bridgesystem ,,Evolution® *** Ser-Edelfarben, 4er-Karo, 2er-Treff ***  Eroffnung INT

Nach einem solchen Cue-bid auf der Stufe 3 ist "3 NT" Abschluss. Man suchte wohl einen
3er-Fit in der erstgenannten Farbe.

INT |2 Bedeutung der Ansage

2w pass: 0-7HP, 5+ »

2 a: 5+ v, 4 a, einladend, 8-9 HP

2NT: |5er-v, ausgeglichen verteilt, 8-9 HP, einladend

3 & 4+ &, forcing zum vollen Spiel

3e: 4+ ¢, forcing zum vollen Spiel

3wv: 6+ v, Einladung zum vollen Spiel, 6-7 HP, 8-9 VP

3a: Cue-bid, 6+ @

3 NT: |Ausgeglichene Verteilung mit Ser-Herz, 10-15 HP

4 &: Cue-bid, 6+ @

490: Cue-bid, 6+ ¥

4v: 6er-v, leichtes Schlemminteresse, passbar, wohl 13-15 HP, Mittelkarten,
Problem bei Topkarten

4 NT: | Quantitativ (einladend zu 6) mit Ser-v

5NT: |Einladung zu 7 mit Ser-v

I NT 2 ¢ Bedeutung der Ansage

2w 24

2 NT: 2er-v, 3er-a, Minimum

3/ e Natiirlich, gute Farbe (in der Regel Ser-Farbe und Maximum, 6er-Farbe
mit 14-15 HP denkbar)

3wv: 3er-v, Minimum

3a: 4er-a, Minimum

4 9: 3+ v, Maximum

4 a: 4er-a, Maximum

INT (2w Bedeutung der Ansage

2 A |pass: |0-7HP, 5+ &

2 NT: | Ser-#, ausgeglichen verteilt, 8-9 HP, einladend

3 &: |4+ &, forcing zum vollen Spiel

3 ¢: |4+ e, forcing zum vollen Spiel

3 v: |4+ v, Einladung zum vollen Spiel, (7)8-9 HP

3 a: |6+ Karten in &, Einladung zu 4 &, 6-7 HP, 8-9 VP

3 NT: | Ausgeglichen mit 5er-a, 10-15 HP

4 &: | Cue-bid, 6+ &

4 ¢: |Cue-bid, 6+ &

4 w: |5-5 v und &, zum passen oder korrigieren, etwa (9)10-12 HP

4 a: |6er-a, leichtes Schlemminteresse, passbar, wohl 13-15 HP, Mittelkarten,
Problem bei Topkarten

4 NT: | Quantitativ (einladend zu 6) mit Ser-#

5 NT: | Einladung zu 7 mit Ser-a
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Transfer in die Unterfarben

Mit ,,2 a“ respektive ,,2 NT* transferiert man auf die Unterfarben & respektive ¢.

In der Regel fiihrt man den Transfer einfach aus. Sagt man nach ,,.2 a4 > |2 NT* respektive
nach ,,2 NT“ = |3 &% so zeigt dies Maximum und mindestens einen 4-Kartenfit oder aber
mindestens Axx oder KJx (in der Unterfarbe des Partners); dies erlaubt es dem Partner,
allenfalls ,,3 NT* anzusagen.

Lizitiert man zuerst "2 4" und springt dann in "4 ¥" oder "4 A", so zeigt dies 5-5 in den
Unterfarben und Singleton (nicht Figur!) sowie Schlemminteresse (also ab etwa 13 HP).
Gleich verhilt es sich nach "2 NT", nur dass nun eine Chicane gezeigt wird.

INT (2 & Bedeutung der Ansage
3 & 3e: Cue-bid
3 v/ a: |Natirlich, 4er-Farbe, 6+ &, forcierend
3NT: & AKQxxx, leichtes Schlemminteresse, passbar
4 &: 5 As-Blackwood, Schlemminteresse mit "gebrochener" & (z.B.
AQ10xxx); bei fehlendem Interesse am Schlemm (in der Regel also zwei
kleinen Karten in &) bietet man einfach ,,5 &
40 Splinter ¢
4 v: Singleton v, 5-5 in den Unterfarben, Schlemminteresse
4 a: Singleton &, 5-5 in den Unterfarben, Schlemminteresse
I NT 2 M Bedeutung der Ansage
3& 4 &
4¢/v/a/NT: Antworten auf einen 5-As-Blackwood
5 &: Zum spielen

Nachdem mit ,,3 NT* Schlemminteresse mit geschlossener & gezeigt wurde, ist ,,4 & >
,,.5-As-Blackwood.

INT [2NT Bedeutung der Ansage
3¢ 3 v/ a: |Natirlich, 4er-Farbe, 6+ ¢, forcierend

3 NT: ¢ AKQxxx, leichtes Schlemminteresse, passbar

4 & Splinter &

4 0: 5 As-Blackwood, Schlemminteresse mit "gebrochener" ¢ (z.B.
AQ10xxx); bei fehlendem Interesse am Schlemm (in der Regel also zwei
kleinen Karten in ¢) bietet man einfach ,,5 ¢

4 v / &: | Chicane in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse
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I NT 2NT Bedeutung der Ansage

3¢ 4 ¢

49/a/NT/5&: Antworten auf einen 5-As-Blackwood
S5e: Zum spielen

Nachdem mit ,,3 NT* Schlemminteresse gezeigt wurde, ist ,,4 ¢ = ,,5-As-Blackwood®.

Soweit die problemlosen Ansagen. Wenn der Eréffner nach diesem Transfer in eine
Unterfarbe nicht die verlangte Unterfarbe lizitiert, sondern mit "1 NT - 2 & - 2 NT" respektive
mit "1 NT - 2 NT - 3 &" Fit und Maximum zeigt, so lizitiert der Antwortende selbst seine
lange Farbe, wenn er diese spielen will. Er hat aber auch weitere Moglichkeiten:

INT (2 & Bedeutung der Ansage
2NT |3 &: Zum spielen
3e: Schlemminteresse, Frage nach Qualitéit der Trumpffarbe (= Trumpf
Asking-bid)
3wv: 6 &%, 4 v, forcing
3a: 6 %, 4 a, forcing
3NT: Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4 5 As-Blackwood mit & als Trumpf
4 ¢ Singleton ¢, Schlemminteresse in &
4 v / a; |Singleton in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse

Der ,,Trumpf Asking-bid* hat folgende Antworten:

INT

2 A

Bedeutung der Ansage

2NT

3wv:

XXXX in &, ev. mit dem Buben oder der 10

3a:

Konig oder Dame zu viert in &

3 NT:

4 HP in &

Danach ist "4 &" = “5-As-Blackwood”.
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INT [2NT Bedeutung der Ansage
3 & 3e: Zum spielen
3w Schlemminteresse, Frage nach Qualitéit der Trumpffarbe (= Trumpf Asking-
bid)
3a: 6 ¢,4 a, forcing
3NT: |Zum spielen, Maximum und Fit des Partners erlauben "3 NT"
4 &: 6 ¢,4 ¥ (danach ist ,,4 NT* zum spielen)
40 5-As-Blackwood mit ¢
4 v / a: | Chicane in angesagter Farbe, Unterfarben 5-5, Schlemminteresse

Aufpassen muss man hier also bei der speziellen ,,4 & - Ansage*, welche daher nochmals

dargestellt wird:
I NT |2 NT Bedeutung der Ansage
I 3& |4&: |6 ¢,4 v (danach ist,4 NT“ zum spielen)

Der ,, Trumpf Asking-bid* hat folgende Antworten:

I NT |2NT Bedeutung der Ansage

3% |3vw

3a: XXXX in ¢, ev. mit dem Buben oder der 10
3 NT: Konig oder Dame zu viert in ¢

4 &: 4HPin ¢

Danach ist "4 ¢" 2> , 5-As-Blackwood.

Fiihrt der Eroffner den Transfer in eine Unterfarbe normal aus und lizitierte der Antwortende
nun eine Edelfarbe auf der Stufe 3, so ist dies natiirlich und zeigt ein 6-4-Blatt mit 4er-
Edelfarbe und forciert zum vollen Spiel. Hat man als Antwortender eine solche Verteilung
und zu wenig Punkte fiir ein volles Spiel, so transferiert man in die Unterfarbe und passt in
der Folge (hierfiir hat man in der Regel 0-6 HP).

Hat der Antwortende wie soeben dargestellt eine 6er-Unterfarbe und eine 4er-Edelfarbe
gezeigt, ist "3 NT" respektive die Hebung der Edelfarbe auf Stufe 4 zum spielen, andere
Gebote sind Cue-bid.

Springt der Antwortende, der zuvor in eine Unterfarbe transferiert hat, nach des Eroffners
Antwort in eine neue Farbe, so ist - sofern die Ansage nicht speziell definiert wurde - dies
Splinter.
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Der Gegner interveniert nach "'1 Sans Atout"

Wenn der Gegner nach der Erdffnung "1 NT" in natiirlicher oder kiinstlicher Weise
interveniert, so verhalten wir uns - soweit hinten nichts anderes beschrieben ist - wie folgt:

Kontra gegen natiirliche Intervention Negatives Kontra, zeigt andere Farben,
(3)4-8 HP
Kontra gegen kiinstliche Intervention 8+ HP, optionell

Farbe auf Stufe 2 nach Intervention

Natiirlich, 5+ Karten, 0-7 HP

Uberruf der Farbe

9+ HP, Stayman ohne Stopper in Gegnerfarbe

Farbe auf Stufe 3 in rangtieferer Farbe 9+ HP, 5+ Karten, natiirlich, forcing

als jene der Intervention

Farbe auf Stufe 3 in ranghdherer Farbe 9+ HP, 5+ Karten, natiirlich, forcing, kein

als jene der Intervention

Stopper in der Gegnerfarbe (sonst via ,,2 NT*
und dann z.B. ,,3 &%)

2NT

Lebensohl, Partner muss "3 " sagen; danach
ist die Ansage einer Farbe zu passen, der
Uberruf der Gegnerfarbe ist Stayman mit
Stopper in der Farbe des Gegners und ,,3 NT*
ist zum spielen (mit Stopper in des Gegners
Farbe), eine ranghohere Farbe als die
Intervention ist natiirlich, zeigt weiter Stopper
und 9+ HP

3NT

(9)10-15 HP, ausgeglichen, kein Stopper in
der gegnerischen Farbe

Da wir negative Kontras gegen natiirliche Interventionen spielen, kontriert der Er6ffner nach
pass auf, wenn er 2-3 Karten in der Gegnerfarbe hat. Lizitiert der Partner nun, ist er schwach.

Wir | Gegner 1 | Wir

Bedeutung der Ansage

INT|2 ¢ Kontra:

(3)4-8 HP, negatives Kontra

Wir Gegner 1 | Wir | Gegner 2 Bedeutung der Ansage
INT (2o pass | pass
Kontra: 2-3 Karten in ¢, negatives Kontra

Wir Gegner 1 | Wir

Gegner 2

Bedeutung der Ansage

I NT |pass pass

2 ¢

Kontra:

2-3 Karten in ¢, negatives Kontra

Wir | Gegner 1 | Wir

Gegner 2

Bedeutung der Ansage

1 NT |pass pass

2 ¢

pass |pass Kontra:

2-3 Karten in ¢, negatives Kontra

Interveniert der Gegner im Transfer, so zeigt Kontra 8+ HP und die fiir die Transferansage
verwendete Farbe, das Gebot der Transferfarbe zeigt (3)4-8 HP und ist wie ein negatives

Kontra (also Take-out gegen die angesagte Farbe des Gegners), alle iibrigen Ansagen sind
identisch wie oben bei der Verteidigung gegen die natiirliche Intervention (also Lebensohl
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etc.). Das direkte Lizit der gegnerischen Farbe auf Stufe 3 ist also Stayman ohne Stopper,
nach "2 NT" hingegen mit Stopper, beide Male ab 9 HP.

Ein Beispiel:

Wir | Gegner 1 Wir Bedeutung der Ansage

I NT |2 & (= Transfer v) | Kontra: | Zeigt ¢, weiter 8+ HP

2w (3)4-8 HP, kurz in ¥, negatives Kontra

2 a: 0-7 HP, 5+ Karten in A, zum spielen

2 NT: |Lebensohl, verlangt die Ansage von ,,3 &

3 &% Natlirlich, forcierend, mit oder ohne Stopper in ¥
3e: Natiirlich, forcierend, mit oder ohne Stopper in ¥
3w Stayman ohne Stopper in ¥

3a: Natiirlich, forcierend, kein Stopper in ¥
3 NT: |Natiirlich, 10-15 HP, Spielvorschlag ohne Stopper ¥

Passt der auf die Er6ffnung ,,1 NT* Antwortende zuerst nach der Intervention im Transfer und
bietet er spéter ,,2 NT*, so fordert er den Partner auf, die langere Unterfarbe anzusagen
(beachte: ,,Lebensohl hitte man direkt eingesetzt).

Wenn der Gegner uns kontriert, so ist "Rekontra" Transfer fiir & (5+ Treff), "2 &" zeigt 5+
Karo, "2 ¢" zeigt 5+ Herz, "2 #" schliesslich zeigt 5+ Pik. Uber die Stirke sagen diese
Transferansagen nichts aus.

Passt man, muss der Eréffner rekontrieren. Dieses Rekontra wird gepasst, wenn man glaubt,
der Partner erfiille "1 NT" (so ab 6 HP), ansonsten lizitiert man 6konomisch 4er-Farben von
unten, bis man einen Fit gefunden hat.

Bitte beachten: Wir schenken dabei der Bedeutung des gegnerischen Kontras keine
Beachtung, spielen also immer gleich.

Etwas speziell ist es aber dann, wenn an vierter Stelle kontriert wird; auch hier schenken wir
der Bedeutung des Kontras keine Beachtung! In diesem Fall sagt der Eroffner allfillige
Farben direkt an (natiirlich). ,,Rekontra® des Antwortenden ist ,,Baron®, ,,2 &“und ,,2 ¢ sind
natiirlich Ansagen, ,,2 ¥* zeigt 4 Karten in ¥ und 4 Karten in # (mit 5 Karten hétte man
sofort einen Transfer gemacht).

Wir Gegner | Wir | Gegner | Bedeutung der Ansagen

I NT pass pass | Kontra

pass: Keine Ser-Unterfarbe

Rekontra: Ansage nicht existent

2 &: 5+ &, zum spielen

26 5+ ¢, zum spielen
| Wir [ Gegner | Wir | Gegner | Bedeutung der Ansagen |
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1 NT | pass pass Kontra
pass |pass  |pass: Geniigend Punkte/Stiche um den Kontrakt zu gewinnen
Rekontra: Baron, bitte 4er-Farben von unten her zeigen
2 &: 5+ &, zum spielen
29 5+ ¢, zum spielen
2w: 4-4 in den Edelfarben

Interveniert der Gegner kiinstlich mit einem klar definierten Zweifarber und ist keine dieser
beiden Farben fiir das Lizit verwendet worden, so zeigt Kontra, dass man eine dieser Farben
kontrieren kann. Der Erdffner kontriert nun, wenn der zweite Gegner eine Farbe ansagt,
gegen die er strafkontrieren kann. Sonst passt er und wartet ab, ob sein Partner die Farbe
strafkontrieren kann. Die Ansage der tieferen der Gegnerfarben zeigt (5)6+ Karten in der
tieferen der nicht lizitierten Farben sowie 9+ HP, die Ansage der hoheren Gegnerfarbe zeigt
das gleiche mit der hoheren der nicht lizitierten Farben. Ansonten verhalten wir uns gegen
klar definierte Zweifdrber genau gleich, wie wenn sie gegen ,,1 in Farbe* oder sogar als
schwache Eroffnung lizitiert werden: Die Ansage der beiden verbleinden Farben ist natiirlich
und kompetitiv, mit dem Lizit der gegnerischen Farben (allenfalls mit ,,Kontra*) werden die
verbleibenden Farben konstruktiv lizitiert (wie immer von unten).

Als Beispiel - Die Interventionen "Landy" und "Mecma":

Zeigt der Gegner mit 2 ¢ (z.B. Mecma) beide Edelfarben, so zeigt 2 ¥ ein gutes Blatt (ab
(9)10 HP) mit &, 2 & dito mit .3 & / ¢ ist natiirlich und kompetitiv (die Ansagen sind also
zu passen). Die Ansagen ,,3 ¥ respektive ,,3 a4 zeigen einen Stopper, (11)12+ HP und fragt
nach Stopper in der anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*. ,,2 NT* ist kompetitiv mit 8-10 HP.
,Kontra“ zeigt Interesse, einer der Edelfarben zu kontrieren.

Zeigt der Gegner mit 2 & (z.B. Landy) beide Edelfarben, so zeigt 2 ¥ ein gutes Blatt (ab
(8)10 HP) mit &, 2 a dito mit ¢. 2 ¢ /3 & ist natilirlich und kompetitiv (die Ansagen sind
also zu passen). Die Ansagen ,,3 ¥* respektive ,,3 #* zeigen einen Stopper, (11)12+ HP und
fragt nach Stopper in der anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*. ,,2 NT* ist kompetitiv mit 8-10 HP.
»Kontra“ zeigt Interesse, einer der Edelfarben zu kontrieren.

Spielt der Gegner ,,Cappeletti, verteidigen wir wie folgt:

Wir |Gegner |Wir Bedeutung der Ansage
I NT |Kontra |Rekontra: |Transfer &
(Strafe)
pass: Partner soll rekontrieren (was wir mit Punkten passen,
ansonsten lizitieren wir 4er-Farben von unten)

2 &: Transfer ¢
29 Transfer v
2v: Transfer 4
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Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
I NT |2 & (undefinierter | Kontra: Strafe, habe also 5+ &
Einférber)
2 ¢ / v/ a:|Natirlich, zum spielen
2NT Kompetitiv, 6-8 HP, ausgeglichen verteilt
3 &: Stayman

Ansonsten warten wir ab, bis der Gegner seine Farbe lizitiert hat und spielen danach, wie
wenn er die Farbe natiirlich eingefiihrt (also Kontra negativ, Lebensohl etc.)

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 ¢ (zeigt 5-5 |Kontra: |Kann mindestens eine der gegnerischen Farben
A/Y) strafkontrieren
2v: (7)8+ HP mit &
2 A (7)8+ HP mit

2 NT: Kompetitiv mit 6-8 HP

3 & / ¢: |Natiirlich und kompetitiv

3w Stopper ¥, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3a: Stopper #, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der

anderen Edelfarbe fir,,3 NT*

3 NT: Zum spielen, 10-15 HP, Stopper in beiden Edelfarben

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
I NT |2 w (zeigt ¥ und | Kontra: Negativ, 4-8 HP
eine Unterfarbe)
pass: Partner soll mit Kiirze ¥ kontrieren
2 A Zum spielen, 0-7 HP, 5+ &
2 NT: Lebensohl

Restliche Ansagen: | Wie gegen natiirliche 2 ¥-Intervention

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
I NT |2 & (zeigt & und | Kontra: Negativ, 4-8 HP
eine Unterfarbe)
pass: Partner soll mit Kiirze # kontrieren
2 NT: Lebensohl

Restliche Ansagen: | Wie gegen natiirliche 2 #4-Intervention
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Eroffnung INT

Spielt der Gegner ,,Dont*, spielen wir wie folgt:

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
I NT |Kontra pass: Partner soll rekontrieren (was wir mit Punkten passen,
(Einférber) ansonsten lizitieren wir 4er-Farben von unten)
Rekontra: | Transfer &
2 &% Transfer ¢
2 6: Transfer ¥
2 Transfer &

Nach einem gegnerischen Kontra verhalten wir uns also immer identisch, egal ob das Kontra
natiirlich oder konventionell ist.

Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 & (% undeine |Kontra: Negativ gegen &, 6+ HP
ranghdhere Farbe)
2 ¢ / v/ a: |Natirlich, zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten
2 NT: Kompetitiv, 6-8 HP (nicht Lebensohl da man alle
Farben natiirlich auf der Stufe 2 ansagen kann)
3 &: Stayman mit oder ohne Stopper, 9+ HP
3 ¢/ v/ a: |Natirlich, 5+ Karten, 9+ HP, mit oder ohne &-
Stopper
3NT: (9)10-15 HP, Spielvorschlag ohne &-Stopper
Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT |2 ¢ (¢ undeine |Kontra: |Negativ gegen ¢, 6+ HP
rangho6here Farbe)
2 v / a: |Natiirlich, zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten
2 NT: Lebensohl wie gegen natiirliche Intervention 2 ¢
3 &: Natiirlich ohne ¢ -Stopper
3e: Stayman ohne Stopper (mit Stopper geht man via
Lebensohl)
3 v/ a: |Natiirlich ohne ¢-Stopper
3NT: Spielvorschlag ohne ¢ -Stopper, (9)10-15 HP
Wir | Gegner Wir Bedeutung der Ansage
INT (2w Kontra: | (8)9+ HP mit &
(Edelfarben)
2 A (8)9+ HP mit ¢
2 NT: Kompetitiv mit 6-8 HP
3 & / ¢: |Natiirlich und kompetitiv, also zum spielen
3w Stopper ¥, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3a: Stopper 4, (9)10+ HP und fragt nach Stopper in der
anderen Edelfarbe fiir ,,3 NT*
3NT: Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in ¥ und 4
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Weitere denkbare Interventionen sind:

Eroffnung INT

Wir |Gegner | Wir Bedeutung der Ansage Achtung
INT |2 & (% Kontra: | Negativ gegen &, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-# auch
und v) mehr als 10 HP zeigen)
2 Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in ¢
2v: Negativ gegen ¥, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
mehr als 10 HP zeigen)
2 a: Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in &
2 NT: |Kompetitiv, 6-7(8) HP
3 &: Stopper &, fragt nach Stopper ¥
3e: Natiirlich, 5+ Karten in ¢, 9+ HP, forcing
3w Stopper ¥, fragt nach Stopper &
3a: Natiirlich, 5+ Karten in #, 9+ HP, forcing
3NT: |Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in ¥ und &
Wir  |Gegner | Wir Bedeutung der Ansage Achtung
INT |2 ¢ (¢ Kontra: | Negativ gegen ¢, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
und v) mehr als 10 HP zeigen)
2w Negativ gegen ¥, 4+ HP (kann z.B. mit 4er-a auch
mehr als 10 HP zeigen)
2 a: Zum spielen, 0-7 HP, 5+ Karten in &
2 NT: |Kompetitiv, 6-7(8) HP
3 &: Natiirlich, 5+ Karten in &, 9+ HP, forcing
3e: Stopper ¢, fragt nach Stopper ¥
3. Stopper ¥, fragt nach Stopper ¢
3a: Natiirlich, 5+ Karten in a, 9+ HP, forcing
3NT: |Zum spielen, (9)10-15 HP, Stopper in ¥ und ¢

Der Gegner kontriert unseren ,,Stayman*:

Kontriert der Gegner unsere Stayman-Ansage, so passen wir ohne Stopper in . Alle anderen
Ansagen sind wie nach dem ungestorten "Stayman", allerdings zeigen die Ansagen einen «-
Stopper. Hat man gepasst, muss der Partner rekontrieren. Nun passt der Eroffner, wenn er 5+
schone Karten in Treff hat, ansonsten lizitiert er wiederum wie nach ungestértem Stayman,;
als Zusatzinformation weiss der Partner aber, dass der Eroffner keinen &-Stopper hat. Das
direkte Rekontra des Eroffners verneint eine 4er-Edelfarbe und zeigt 4 &-Karten. Der Partner
kann nun allenfalls bei &-Support passen.
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Wir Gegner | Wir | Gegner Bedeutung unserer Ansage

I NT |Pass 28|29

pass: Durch die Intervention hat der Gegner unsere Ansage
verunmoglicht

Kontra: Vorschlag zu Strafkontra, 4+ Karten in ¥

2N 4+ s, forcierend

Nach einer gegnerischen Farbansage lizitieren wir nur dann, wenn die vorgesehene Ansage
noch mdglich ist (sonst passen oder kontrieren, was Strafvorschlag ist).

Nach Eroffners "pass" ist Partners "Kontra" ein Strafvorschlag.

Wir | Gegner | Wir Gegner

1 NT | pass 2 & 2v

pass | pass Kontra: | Strafvorschlag

Wir Gegner | Wir | Gegner

I NT |pass 28|29

Kontra: Strafvorschlag

Hat der Erdffner nach Partners ,,Stayman* gepasst, da die gegnerische Ansage das eigene
Gebot verunmoglicht hat, so kann der Anwtortende mit ,,3 & erneut einen Stayman machen.
Die Antworten sind wie nach dem Stayman ,,2 &*.

Ansonsten lizitiert der Eroffner in natiirlicher Weise weiter.

Der Gegner kontriert unseren ,, Transfer:

Verwenden wir eine Transfer-Ansage und wird diese vom Gegner kontriert, fiihren wir den
Transfer nur aus, wenn wir einen Fit haben. Rekontriert der Partner nach unserem "pass", so
fordert er uns nun auf, den Transfer auszufiihren. Rekontriert der Erdffner, so zeigt dies 5
schone Karten in der lizitierten und kontrierten Farbe, in der Regel verneint es einen Fit in
Partners Farbe.

Der Gegner lizitiert nach unseren ,, Transfer*:

Lizitiert der Gegner nach unserem Transfer eine Farbe, fiihren wir den Transfer nur mit Fit
aus. Die Ansage ist kompetitiv und sagt nichts liber unsere Stirke aus. In der Regel haben wir
einen 4-Karten-Fit (Law of total tricks). Hat der Er6ffner nach der Intervention gepasst, kann
der Partner den Transfer wiederholen (hat man also z.B. mit "2 " transferiert, ist nun "3 ¢"
nicht natiirlich, sondern Transfer).
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